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I. VSeobecné pravidla golfovej hry (Pravidia - 4)

Pravidlo | — Golfova hra, Spravanie hrac¢a a Pravidla

Podstata Pravidla I: Pravidlo | predstavuje hrdcovi tieto zakladné principy hry:
» Hraj ihrisko v takom stave, ako ho ndjdes a hraj loptu ako leZi.
» Hraj podfa Pravidiel a v sulade s podstatou a duchom hry.

» Ste zodpovedny za uplatriovanie vasich vlastnych trestov ak porusite Pravidlo, tak Ze nemoéZete ziskat’
Ziadnu potencidlnu vyhodu nad siperom v hre na jamky, alebo inymi hraémi v hre na rany.

I.l1 Golfova hra

Golf je hrou, pri ktorej sa na ihrisku pocas kola odohra |8 (alebo menej) jamiek, odpalovanim lopty
golfovou palicou.

Kazda jamka sa zaéina zahratim lopty z odpaliska a konci dohratim lopty do jamky na jamkovisku (alebo
ked Pravidla hovoria, Ze jamka je dohrata inak).

Pri kazdej rane, hrac:
*  hra ihrisko v takom stave, ako ho on, alebo ona, nijde, a
* hraloptu ako lezi.

Ale existuju vynimky, pri ktorych Pravidla dovoluju hracovi upravit’ podmienky na ihrisku a vyzadujq,
alebo umoznuju hrat’ loptu z iného miesta, ako to, na ktorom lezi.

1.2 §tandardy spravania sa hraca

a. Spravanie ocakavané od vietkych hracov
Od vsetkych hracov sa ocakava hra v sulade s jej podstatou a duchom tym, ze:

* Jednaju vzmysle integrity hry — napriklad, dodrziavanim Pravidiel, uplatnovanim trestov
a Cestnym spravanim pri vSetkych aspektoch hry.

*  Prejavuju ohlad voci inym — napriklad, hratim v optimalnom tempe, dohliadanim na bezpecnost’
hracov, a nerusenim inych hracov pri hre.

* Prispievaju k dobrej starostlivosti o ihrisko — napriklad, upravovanim divotov, hrabanim piesku
v pieskovych prekazkach, opravovanim priehlbin po dopade lopty a nespésobovanim ziadneho
neodoévodneného poskodenia ihriska.

Nie je Ziadny trest, podla Pravidiel, pri nedodrzani tychto zasad s vynimkou, ked' Sit'azny vybor moze
diskvalifikovat’ hraca za spravanie v rozpore s podstatou a duchom hry, ak usudi, ze sa hrac¢ dopustil
vazneho nesportového spravania.
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Tresty, iné ako diskvalifikacia, m6zu byt’ hracovi za neSportové spravanie udelené len vtedy, ak su tieto
tresty zahrnuté v Kodexe spravania podla Pravidla 1.2b.

b. Kédex spravania

Sut'azny vybor moéze stanovit’ vlastné pravidla spravania sa hraca v Kédexe spravania, ktory sa stava
Miestnym pravidlom.

* Kodex moéze zahrhat' tresty za porusenie stanovenych Standardov spravania, ako je jedna
trestna rana alebo vSeobecny trest.

» SutaZny vybor moze tiez diskvalifikovat’ hraca za vaZne neSportové spravanie, ktoré nie je
v sulade so Standardami uvedenymi v Kodexe.

Postupy Sit'azného vyboru, Sekcia 5H (opisujica Standardy spravania sa hraéa, ktoré mézu byt
stanovené).

1.3 Hra v stlade s Pravidlami

a. Vyznam ,,Pravidiel*; Podmienky sut’aze
Za ,,Pravidla“ sa povazuju:
* Pravidla | — 24 a Definicie v tychto Pravidlach golfu, a

* Akékolvek ,,Miestne pravidla“, ktoré Sit'azny vybor, stanovi pre prislusnu sitaz alebo ihrisko.

Hraci su tiez zodpovedni za podriadenie sa ,,podmienkam sutaze* stanovenych Sut'aznym vyborom (ako
su poziadavky na prihlasenie, forma a datumy hry, pocet kél, a pocet kél a poradie jamiek kola).

Pozri postupy Sut’ainého vyboru, Sekcia 5C a Sekcia 8 (Miestne pravidla a kompletna zostava
autorizovaného modelu Miestnych pravidiel); Sekcia 5A (Podmienky sutaze).

b. Uplatiovanie Pravidiel

(1) Hrdcova zodpovednost’ za uplatriovanie Pravidiel. Hraci si zodpovedni za uplatiiovanie Pravidiel voci
im samym:

* Od hracov sa ocakava rozliSovanie, kedy porusili Pravidlo a cCestné uplatnovanie ich
vlastnych trestov.

» Ak hrac vie, ze on alebo ona porusila Pravidlo, ktoré zahfna trest a zamerne neuplatni
tento trest, hrac je diskvalifikovany.

» Ak dvaja, alebo viaceri hraci prejavia vedomy suhlas s ignorovanim akéhokolvek
Pravidla alebo trestu, o ktorého uplatneni vedia a zacali kolo, oni su diskvalifikovani
(dokonca aj bez vykonania dohodnutého Ukonu).
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* Ak je nevyhnutné rozhodnut’ spornd situaciu, hrac je zodpovedny za zvazenie nie len jeho,
alebo jej, vlastnych poznatkov o situacii, ale tiez vSetkych informacii, ktoré si odévodnene
dostupné.

* Hrac moéze poziadat’ o pomoc s aplikaciou Pravidiel rozhodcu alebo Sutazny vybor, ale
v pripade, ze pomoc nie je dostupna, v odovodnenom case hra¢ musi pokracovat’ v hre a
konzultovat’ spornu situdciu s rozhodcom o Siutaznym vyborom, ked si k dispozicii (pozri
Pravidlo 20.1).

(2) Akceptovanie hrdcovho opodstatneného usudku pri_uréovani plochy, kde sa uplatriuju Pravidld.

* Vela Pravidiel vyzaduje od hraca urcenie miesta, bodu, linie, priestoru, alebo inej plochy podla
Pravidiel, ako je:

» Odhadnutie, kde lopta naposledy pretiala okraj trestnej zény,

»  Odhadnutie, alebo meranie pri spusteni, alebo umiestneni lopty pri uplatiovani ulavy,
alebo,

» Vratenie lopty na jej povodné miesto (Ci uz je miesto zname alebo odhadnuté).

* Takéto urcovanie plochy je potrebné vykonat' bez zdrziavania a starostlivo, ale casto nemdze
byt presné.

e Za predpokladu, ze hrac urobi na presné urcenie to, ¢o sa moze vzhladom na okolnosti
odbévodnene ocakavat, hracov racionalny Usudok bude akceptovany dokonca aj ak, po zahrati
rany, video alebo iné zdroje informacii dodatocne preukazu ze uréenie nebolo spravne.

e Ak si hrac uvedomi nespravnost’ urcenia pre zahratim rany, urcenie musi byt napravené (pozri
Pravidlo 14.5).

b. Tresty

(1) Ukony vyvoldvajiice trest. Trest sa uplatiuje ked porusenie Pravidla sposobilo hracove vlastné
konanie alebo konanie jeho alebo jej nosica (pozri Pravidlo 10.3c).

Trest sa tiez uplatiuje ked*

* ind osoba vykona dkon, ktory by bol porusenim Pravidiel ak bol vykonany hracom alebo nosicom
a tato osoba kona na hracovu ziadost, alebo ked’ kona s hracovym poverenim, alebo

* hrac vidi ini osobu ako sa chysta vykonat’ Gkon vztahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj a on,
alebo ona vedia, Ze by bol tento Ukon porusenim Pravidiel, ak by bol vykonany hra¢om, alebo
nosicom a nepodnikne Ziadny odovodneny krok k zabraneniu, alebo zastaveniu tohto ukonu.

(2) Urovne trestov. Zmyslom trestov je eliminovat’ akikolvek potencialnu vyhodu hraca.
Existuju tri hlavné urovne trestov.

»  Trest jednej rany. Tento trest sa uplatiuje aj v hre na jamky aj v hre na rany v sulade s prisluSnym
Pravidlom, ked’ je bud’ (2) potencialna vyhoda hraca z porusenia mala alebo (b) hraé uplathuje
trestnuy Ulavu hrou z iného miesta, ako miesto, kde povodna lopta lezi.
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*  VSeobecny trest (strata jamky v hre na jamky, dve trestné rany v hre na rany). Tento trest sa
uplatiuje za porusenie vacsiny Pravidiel, ked je potencialna vyhoda hraca vyznamnejsia, ako
v pripadoch uplatnenia jednej trestnej rany.

» Diskvadlifikdcia: Aj v hre na jamky aj v hre na rany, hra¢ moze byt diskvalifikovany zo sutaze za
urcité prehresky, alebo vazne porusenie Pravidiel (pozri Pravidlo 1.2), alebo ked’ je potencialna
vyhoda hraca prilis velka na dosiahnutie doveryhodného vysledku.

(3) Ziadne moZnosti zmeny trestov. Tresty je potrebné uplatiiovat’ len v stlade s Pravidlami:

* ani hrag, ani Sat’azny vybor nema opravnenie uplatiovat’ tresty inym spésobom, a

* nespravny sposob uplatnenia trestu alebo nezapoditanie trestu moze zostat’ v platnosti, len ak
je prilis neskoro na napravenie chyby (pozri Pravidlo 20.1b(2)-(4), 20.2d a 20.2¢).

V hre na jamky, hrac a super sa moézu dohodnut’, ako rozhodnit’ sporné situacie suvisiace s Pravidlami
za podmienky, Ze sa nedohodnu so zamerom uplathovat’ Pravidla nespravnym sposobom (pozri
Pravidlo 20.1b(1)).

(4) Uplatnenie trestov pri viacndsobnom poruseni Pravidiel. Ak sa hra¢ dopusti porusenia niekolkych
Pravidiel naraz, alebo viacnasobne porusi rovnaké Pravidlo eSte pred samotnou situaciou
porusujicou Pravidlo (ako je zahratie rany alebo zistenie porusenia), uplatnenie trestu zavisi od
toho, ¢o hraé urobil:

*  Ked’ porusenia vyplynuli z navzdjom nesuvisiacich tdkonov. Hra¢ dostava samostatny trest pre kazdé
porusenie.

* Ked porusenia vyplynuli z jedného tkonu, alebo z navzdjom suvisiacich ukonov. Hra¢ dostava len
jeden trest; ale ak Ukon alebo Ukony porusili viac Pravidiel s réoznymi trestami, uplatiuje sa
vyssi trest. Napriklad:

» Viacndsobné porusenia postupu. Ak jeden hracov ukon, alebo suvisiace Ukony, porusia
viac ako jeden z vyzadovanych postupov pre oznacenie, zdvihnutie, Cistenie, spustenie,
vrdatenie alebo umiestnenie lopty, kde je trestom jedna rana, tak ako je zdvihnutie lopty
bez oznacenia jej miesta, alebo odistenie zdvihnutej lopty, ked’ to nie je dovolené, hrac
dostava jednu trestnd ranu celkove.

» Zahratie nesprdvne nahradenej lopty z nespravneho miesta. V hre na rany, ak hraé zahra
nahradend loptu, ked’ to nie je dovolené a porusenim Pravidla 6.3b, a tiez zahra tuto
loptu z nespravneho miesta porusenim Pravidla 14.7a, hra¢ dostava dve trestné rany
celkove.

> Kombinované porusenia postupu a nahradenia/nesprdvneho miesta. V hre na rany, ak jeden
hracov ukon, alebo suvisiace Ukony porusia viac ako jeden z vyzadovanych postupov,
kde je trestom jedna rana a tiez porusi jedno alebo obidva Pravidla zahratim nespravne
nahradenej lopty a hratim z nesprdvneho miesta, hra¢ dostiva dve trestné rany
celkove.

Ale akékolvek trestné rany, ktoré hrac dostava za uplatnenie trestnej Ulavy (ako je jedna trestna rana
podla Pravidiel 17.1, 18.1 a 19.2) sa vzdy uplatiuji pridanim k akymkolvek d’alSim trestom.
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Pravidlo 2 - Ihrisko
Podstata: Pravidlo 2 predstavuje zdkladné veci, ktoré by mal kazdy hrdc o ihrisku vediet:
» Existuje pdt’ definovanych zén ihriska, a
»  Existuje niekolko typov definovanych predmetov a podmienok ktoré mézZu prekazat’ pri hre.

Je délezité poznat’ zdnu, v ktorej lopta leZi a status akéhokolvek prekdzZajicich objektov, predmetov
a podmienok, pretoZe tie casto ovplyvriuju hracove moznosti pri hrati lopty, alebo uplatriovani dlavy. .

2.1 Hranice ihriska a Gizemie mimo hranic ihriska

Golf sa hra na ihrisku, ktorého hranice st uréené SutaZnym vyborom. Vsetky plochy, ktoré nie su
stcastou ihriska, sG mimo hranic ihriska.

2.2 Definované zoény ihriska

Existuje pat’ zén ihriska.
a. Standardna zéna

Standardnd zéna zahf#a cel plochu ihriska, s vynimkou Styroch Specifickych zén ihriska, popisanych
nizSie v Pravidle 2.2b.

Nazyva sa ,,Standardna* zéna pretoze:

*  Predstavuje vacsinu plochy ihriska z ktorej sa bude lopta najcastejSie hrat’ az kym sa lopta
nedosiahne jamkovisko.

* Zahrfna kazdy typ zeme a vsetky rastuce, alebo upevnené objekty vyskytujice sa na tomto
Uzemi, ako su ferveje, raf a stromy.

b. Styri Specifické zony
Na styri zény ihriska, nachadzajice sa mimo Standardnej zony, sa vztahuja urcité Pravidla:
*  odpalisko, ktoré musi hraé vyuzit’ pri zacinani jamky, ktoru on alebo ona hra (Pravidlo 6.2),
* vsetky trestné zény (Pravidlo 17),
» vsetky pieskové prekdzky (Pravidlo 12), a

*  jamkovisko jamky, ktord hrac hra (Pravidlo 13).
c. Urcenie zony ihriska, v ktorej lopta lezi

Zona ihriska, v ktorej lezi hracova lopta ovplyviuje Pravidla, ktoré sa uplatiuju v zahravani lopty, alebo
uplatinovani ulavy.

11
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S loptou sa naraba vzdy ako s leziacou len v jednej zéne ihriska:

* ak sa cast’ lopty nachadza aj v Standardnej zéne a aj v niektorej zo Styroch Specifickych zén
ihriska, naraba sa s nou ako s leziacou v tejto Specifickej zone ihriska.

* ak sa cast’ lopty nachadza v dvoch Specifickych zénach ihriska, naraba sa s fnou ako s leZiacou
v Specifickej zéne, ktord je prva v tomto poradi: trestnd zéna, pieskova prekazka, jamkovisko.

2.3 Objekty, predmety alebo podmienky, ktoré by mohli prekazat’ pri hre

Urcité Pravidla umoznujd beztrestn Glavu (Ulavu bez trestu) od prekazajucich definovanych objektoyv,
predmetov alebo podmienok, ako su:

*  volné prirodné predmety (Pravidlo 15.1),
*  pohyblivé zabrany (Pravidlo 15.2), a

* abnormalne podmienky ihriska, ktoré zahrnaju zvieracie nory, pddu v oprave, nepohyblivé zdabrany,
a docasnu vodu (Pravidlo 16.1).

Ale nie je Ulava od predmetov definujticich hranice, alebo integrdlnych stcasti ihriska, ktoré prekazaju pri
hre.

2.4 Zény bez hry

Zony bez hry, su oznacené casti v ramci abnormdlnej podmienky ihriska (pozri Pravidlo 16.1f), alebo
trestnej zony (pozri Pravidlo 17.1e), z ktorych hra nie je dovolena.

Hra¢ je povinny uplatnit’ tlavu ked”
* jeho, alebo jej lopta lezi v zéne bez hry, alebo
* zbéna bez hry prekaza vjeho, alebo jej priestore zamyslaného postoja, alebo priestore

zamyslaného Svihu, pri zahravani lopty mimo zény bez hry (pozri Pravidlo 16.1fa 17.1€).

Pozri postupy Sdtainého vyboru, Sekcia 5H(l) (Kédex spravania moze hracovi nariadit’ stat
kompletne mimo zdny bez hry).

12
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Pravidlo 3 - Sat'az
Podstata: Pravidlo 3 sa vzt'ahuje na tri hlavné zlozky vSetkych golfovych sut'aZi:
»  Hratie hry na jamky alebo hry na rany
» Hratie ako jednotlivci alebo s partnerom ako stcast’ strany, a

» Vyhodnocovanie brutto vysledkov (bez uplatnenia hendikepu) alebo netto vysledkov (s uplatnenim
hendikepu).

3.1 Hlavné zlozky kazdej sut’aze

a. Forma hry: hra na jamky alebo hra na rany

(1) Hra na jamky alebo hra na rany. Si to velmi rozdielne formy hier:

* V hre na jamky (pozri Pravidlo 3.2), hrac a super hraju zapas zalozeny na pocte vyhratych,
prehratych a remizovanych jamiek.

eV standardnej forme hre na rany (pozri Pravidlo 3.3), vSetci hradi sutazia navzajom, pricom je
sut’az zalozena na celkovom vysledku — to znamena, stcet vsetkych ran (vratane zahratych rdn
a trestnych ran) na kazdej jamke vo vsetkych koldch.

Vidsina Pravidiel sa uplatiiuje v obidvoch formach hier, ale urcité Pravidla sa vztahujd len na jednu,
alebo druhu formu hry.

Pozri Postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 6C (na zvazeni Sutazného vyboru, Ci sitaz kombinuje
dve formy hier v jednom kole).

(2) Iné formy hry na rany. Pravidlo 21 sa vztahuje na iné formy hry na rany (Stableford, Maximalny
vysledok a Par/Bogey), pri ktorych sa vyuzivaju odliSné sposoby vyhodnocovania vysledkov. Pravidla
| — 20 sa uplatiuju v tychto formach hier, ale modifikovanym spésobom, ako uvadza Pravidlo 21.

b. Sposoby sut’azenia: sut’az jednotlivcov alebo ako partnerska hra

Golf sa moze hrat’ ako sutaz jednotlivcov, hrajicich za seba alebo sutaz partnerov hrajicich spoloéne
ako jedna strana.

Hoci sa Pravidla | — 20 vztahuju na hru jednotlivcov, tiez sa uplatiuju aj:

* Vs(taziach zahfiiajlcich partnerov (Stvorhry a Hru so Styrmi loptami), ale modifikovanym
sposobom podla Pravidiel 22 a 23, a

eV Sutaziach druzstiev, ale modifikovanym spésobom podl'a Pravidla 24.

c. Sposoby vyhodnocovania: brutto vysledok alebo netto vysledok

(1) SutaZe s brutto vysledkom. V brutto sut’azi:

* Hracov ,,brutto* vysledok, na jamke alebo za kolo, je stcet vSetkych ran (vratane zahratych ran
a trestnych ran).
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* Hracov hendikep sa neuplatnuje.

(2) Hendikepové sut'aZe. V sut’azi s hendikepom:

* Hracov ,netto” vysledok na jamke alebo za kolo je brutto vysledok znizeny o hendikepové
rany hraca.

* Toto zabezpecuje, Ze hraci réznych schopnosti mézu sitazit’ spravodlivym sposobom.

3.2 Hra na jamky

Podstata: Hra na jamky ma Specifické Pravidld (konkrétne vztahujice sa na darovanie a informovanie
o0 pocte zahratych rdn), pretoze iba hrac a super:

» hraju vzdjomny zdapas jeden proti druhému na kaZdej jamke,
» mo6Zu navzdjom sledovat’ svoju hru, a
» moéZzu chranit’ ich vlastné zdujmy.

a. Vysledok na jamke a celého zapasu

(1) Vitazstvo na jamke. Hrac vyhrava jamku ked*

* hrac dohra jamku nizSim poctom ran (vratane zahratych rdn a trestnych ran), ako super,
* super daruje jamku, alebo

* super dostava vSeobecny trest (strata jamky).

Ak musi byt superova lopta dohratd do jamky na remizu na jamke a lopta je nasledne vychylena, alebo
zastavena akoukolvek osobou v momente, ked’ nie je Ziadna odévodnena Sanca, ze by mohla byt’ dohratd
do jamky (ako ked sa lopta odkotulala za jamku a nevrati sa odtial' spat), vysledok na jamke bol
rozhodnuty a hraé vyhrava jamku (pozri Pravidlo | 1.2a, vynimka).

(2) Remiza na jamke. Remiza na jamke (zname tiez ako ,,polenie* jamky) nastava ked"

* hrac a super dohraju jamku rovnakym poctom ran (vratane zahratych rdn a trestnych ran),
alebo

* hrac asuper suhlasia s remizou na jamke (ale toto je dovolené, ked’ aspon jeden z hracov
zahral ranu na zacatie hry na jamke).

(3) Vitazstvo v zdpase. Hrac vyhrava zapas ked*

e  hrac vyhrava nad stperom o vyssi pocet jamiek, ako zostava dohrat),
* super daruje zapas, alebo
* super je diskvalifikovany.

(4) PrediZenie zapasu v pripade remizy. Ak je po poslednej jamke remiza:
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Zépas sa predizuje vidy o jednu jamku, az kym nie je znamy vitaz. Pozri Pravidlo 5.1 (predizeny
zapas je pokracovanie rovnakého kola, nie je to nové kolo).

* Jamky sa hraju v rovnakom poradi ako v kole, pokial’ Sut'azny vybor nestanovi iné poradie.
Ale podmienky sUtaze mozu stanovit, Ze zapas konci remizou a nepred|zZuje sa.

(5) Ked’ je vysledok konecny. Vysledok zapasu je koneény pri vyhlaseni vysledkov Sutaznym vyborom
(¢o by malo byt’ uvedené v podmienkach sutaze), ako je:

*  ked s vysledky zapisané na oficialnej vysledkovej tabuli alebo inom oficialnom mieste, alebo

* ked su vysledky vyhlasené osobou, poverenou Sut'aZnym vyborom.

Pozri Postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 5A(7) (odporucania ako sa stavaju vysledky zapasu
konecnymi).

b. Darovanie

(1) Hrd¢ mézZe darovat’ ranu, jamku alebo zdpas. Hra¢ moze siperovi darovat’ nasledujicu ranu, jamku
alebo zapas:

e Darovanie nasledujtcej rany.

» Super tak dohral jamku s vysledkom, ktory zahrfia tito darovanu ranu, alopta méze byt
odstranena kymkolvek.

» Darovanie, vykonané kym je superova lopta stile v pohybe po predchadzajucej rane, sa
uplatiuje na superovu dalSiu ranu, pokial nie je lopta dohrata do jamky (v takom pripade
darovanie neplati).

» Hra¢ moze darovat’ sdperovu dalSiu ranu vychylenim, alebo zastavenim stperovej lopty
v pohybe, len ak sa tento Ukon Specificky vztahuje na darovanie dalSej rany alen ak nie je
ziadna odovodnena Sanca ze by lopta mohla byt’ dohratd do jamky.

* Darovanie jamky. Je dovolené kedykolvek pred dohratim jamky (pozri Pravidlo 6.5), vratane
darovania pred tym, ako hraci zacnd hru na jamke.

* Darovanie zdpasu. Je dovolené kedykolvek pred tym, ako je zapas rozhodnuty (pozri Pravidlo
3.2a(3) a (4)), vratane darovania pred tym ako hraci za¢nu zapas.

(2) Ako sa vykondva darovanie. Darovanie musi byt jasne komunikované:

* Toto moze byt vykonang, ¢i uz verbalne, alebo Ukonom, ktory jasne demonstruje hra¢ov imysel
darovat’ ranu, jamku alebo zapas (ako je urobenie gesta).

* Ak stper zdvihne jeho, alebo jej loptu porusenim Pravidla, pretoze odévodnene neporozumenie
Ze hracove vyhlasenie, alebo ukon bolo darovanim nasledujucej rany, alebo jamky, alebo zapasu,
nie je Ziadny trest a lopta sa musi vrdtit’ na jej povodné miesto (ktoré ak nie je zname musi byt’
odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).
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Darovanie je koneéné a nemoze byt odmietnuté ani odvolané.

c. Uplatnenie hendikepov v zapase s hendikepom

(1) Prehldsenie o hendikepe. Hraé a super by sa mali pred zdpasom navzdjom oboznamit’ so svojimi
hendikepmi.

Ak hraé prehlasi nespravny hendikep ¢i uz pred, alebo pocas zapasu a nenapravi chybu pre tym ako
super zahra jeho, alebo jej dalsSiu ranu:

*  Prehldseny hendikep prilis vysoky. Hrac je diskvalifikovany, ak to ovplyvni pocet hendikepovych
ran, ktoré hrac dava, alebo dostava. Ak nie, nie je Ziadny trest.

*  Prehldseny hendikep prili§ nizky. Nie je Ziadny trest a hra¢ musi dohrat’ zapas s prehlasenym
nizsSim hendikepom.

(2) Jamky na ktorych sa uplatriuji hendikepové rany.

* Hendikepové rany st rozdelené prislusnymi jamkami, a nizsi netto vysledok vyhrava jamku.

* Ak sa remizovy zapas predlzuje, hendikepové rany su rozdelené prislusSnymi jamkami
rovnakym sposobom, ako v kole (pokial’ Sut'azny vybor neurci iny sposob ich rozdelenia).

Kazdy hrac je zodpovedny na poznanie jamiek, na ktorych on, alebo ona dava, alebo dostiva
hendikepové rany, co je stanovené Sut'aznym vyborom podla stroke indexu (o je zvycajne uvedené na
skore karte).

Ak hraéi aplikuju hendikepové rany na jamke nespravne, odsthlaseny vysledok jamky zostava
v platnosti, pokial hraci nenapravia tito chybu nacas (pozri Pravidlo 3.2d(3)).

d. Zodpovednost’ hraca a supera
(1) Obozndmenie stpera o pocte zahratych rdn. Kedykolvek pocas hratia jamky, alebo po dohrati jamky,

siper sa moze spytat’ hraca na pocet ran (vratane zahratych rdn a trestnych ran), ktoré hrac na
jamke zahral.

Toto umoznuje superovi rozhodnit, ako hrat’ nasledujicu ranu a zvySok jamky, alebo na potvrdenie
vysledku na prave dohratej jamke.

Ked je hra¢ opytany na pocet zahratych ran, alebo pri poskytovani tejto informacie bez opytania:
*  Hra¢ musi poskytnut’ spravny pocet zahratych ran.

* S hracom, ktory neodpovie na stperovu ziadost, sa zaobchadza ako s hra¢om, ktory poskytol
nespravny pocet zahratych ran.

Hra¢ dostava vseobecny trest (strata jamky) ak on, alebo ona poskytne stperovi nespravny pocet
zahratych ran, pokial’ hra¢ nenapravi chybu nacas:

*  Nesprdvny pocet zahratych rdn poskytnuty pocas hratia jamky. Hrac¢ musi poskytnut’ spravny pocet
zahratych ran pred tym, ako super zahra dalSiu ranu, alebo urobi podobny ukon (ako je
darovanie hracovej nasledujlcej rany alebo jamky).

*  Nesprdvny pocet zahratych rdn poskytnuty po dohrati jamky. Hra¢ musi poskytnut’ spravny pocet
zahratych ran:
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» pred tym, ako ktorykolvek hrac zahra ranu na zacatie dalSej jamky, alebo urobi podobny Ukon
(ako je darovanie nasledujucej jamky alebo zapasu), alebo

» v pripade poslednej jamky zapasu, pred tym ako je vysledok zapasu konecny (pozri Pravidlo
3.2a(5)).

Vynimka - Ziadny trest, ak neddjde k ovplyvneniu vysledku na jamke: ak hrac poskytne
nespravny pocet zahratych ran po dohrati jamky, ale tato informacia neovplyvni stuperovu vedomost’

o tom ¢i jamka bola vyhrata, prehrata alebo remizovana, nie je zZiadny trest.

(2) Obozndmenie supera o treste. Ak hra¢ dostava trest:

* Hraé s tym musi stpera obozndmit’ tak rychlo, ako je to mozné, pricom sa zohladnuje, ako
blizko je hraé pri superovi a d'alSie praktické okolnosti.

e Tato poziadavka sa uplatiuje dokonca, aj ak hrac nevedel o treste (pretoze, od hracov sa
ocakava rozpoznanie situacie, ked porusili Pravidlo).

Ak to hrac neurobi a nenapravi chybu pred tym ako stper zahra dalSiu ranu alebo urobi podobny tkon
(ako je darovanie nasledujlcej rany alebo jamky), hrac¢ dostava vSeobecny trest (strata jamky).

Vynimka - ziadny trest ked’ siper vedel o hracovom treste: ak super vedel o tom, ze hrac¢
dostal trest, ako je ked ho videl ako uplatiuje trestnd Gfavu, hra¢ nedostava Ziadny trest za
neoboznamenie stpera o treste.

(3) Poznanie vysledku zdpasu. Od hracov sa ocakava poznanie vysledku zapasu — to je, ¢i jeden z nich
vyhrava o urcity pocet jamiek (,.jamky hore* v zapase) alebo je v zapase remiza (tiez zname ako
,» square®).

Ak hraci omylom suhlasia s nespravnym vysledkom zapasu:

e Hradi mézu napravit’ vysledok zapasu pred tym, ako ktorykolvek z nich zahra ranu na zacatie
dalsej jamky, alebo v pripade poslednej jamky, pred tym, ako je vysledok zapasu konecny
(pozri Pravidlo 3.2a(5)).

e Pri nenapraveni vysledku v takomto case, nespravny vysledok zapasu sa stava aktualnym
vysledkom zapasu.

Vynimka - ked hra¢ pozaduje rozhodnutie nacas: ak hra¢ pozaduje rozhodnutie nacas (pozri
Pravidlo 20.1b), azisti sa, ze stper bud’ (l) poskytol nespravny pocet zahratych ran alebo (2)
neoboznamil hraca o treste, nespravny vysledok zapasu musi byt’ napraveny.

(4) Ochrana vlastnych prdv a zdujmov. Hraci v zapase by mali ochrafovat’ svoje vlastné prava a zaujmy
v zmysle Pravidiel:

e Ak hrac vie, alebo je presvedceny, ze stper porusil Pravidlo, ktoré ma trest, hra¢ méze konat’
podla porusenia alebo si méze vybrat’ jeho ignorovanie.

e Ale ak hrac a super vedome sthlasia s ignorovanim porusenia, alebo trestu, o ktorom vedia, ze
sa uplatniuje, obidvaja hraci su diskvalifikovani podl'a Pravidla 1.3b.

e Ak sa hrac¢ a super nedokazu zhodnut, ¢i jeden z nich porusil Pravidlo, kazdy z hracov moze
chranit’ jeho, alebo jej prava vyziadanim si rozhodnutia podla Pravidla 20.1b.
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3.3 Hra narany

Podstata: Hra na rany ma Specifické Pravidla (konkrétne vzt'ahujice sa na zapisovanie vysledkov a dohratie
jamky) pretoZe:

> kazdy hrdc sutaZi s ostatnymi hracmi v sut'azi, a
» vSetci hrddi si vyZaduji rovnaky pristup v zmysle Pravidiel.

Po kole, hrd¢ a z zapisovatel’ (ktory zapisuje hracov vysledok) musia podpisat, Ze hracov vysledok na kazdej
jamke je spravny a hrac musi vratit’ skére kartu Stit'aznému vyboru.

a. Vit'az v hre na rany

sa stava vitazom.
V hendikepovej sut’azi, to znamena najnizsi pocet netto ran.

Pozri Postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 5A(6) (podmienky sutaze by mali uvadzat’ ako bude
rozhodnuta remiza).

b. Zapisovanie vysledkov v hre na rany

Hracov vysledok je zapisany na jeho, alebo jej skdre karty zapisovatefom, ktory je bud’ povereny
Sut'aZnym vyborom, alebo vybraty hracom, spésobom schvalenym Sdt'aZnym vyborom.

Hraé musi pouzivat’ rovnakého zapisovatela pocas celého kola, pokial’ Sut'azny vybor neschvali zmenu, ¢i
uz pred, alebo po tom, ako k zmene dojde.

(I) Zodpovednost’ zapisovatel'a: zapisovanie a podpisanie vysledkov na jamkdch na skére karte. Po kazdej
jamke pocas kola, zapisovatel by si mal potvrdit’ u hraca pocet ran na tejto jamke (vratane zahratych
rdn a trestnych ran) a zapisat’ brutto vysledok na skére kartu.

Po skonéeni kola:

»  Zapisovatel musi podpisat’ vysledky na jamkach na skdre karte.

e Ak mal hrac viac zapisovatelov, kazdy zo zapisovatelov musi podpisat’ vysledky na tych jamkach
na ktorych on alebo ona boli zapisovatefom.

(2) Zodpovednost’ hrdca: podpisanie vysledkov na jamkach a odovzdanie skére karty. Pocas kola, hrac by mal
overovat’ jeho, alebo jej vysledky na kazdej jamke.

Po skonceni kola:

* hra¢ by mal dosledne skontrolovat’ vysledky na jamkach zapisané zapisovatefom a kazdu
nezrovnalost’ nahlasit’ Stitaznému vyboru,

* hrac sa musi istit', Ze zapisovatel podpisal vysledky na jamkach na skére karte,

* hra¢ nesmie zmenit’ vysledok na jamke zapisany zapisovatelom, s vynimkou so slhlasom
zapisovatel'a, alebo so schvalenim Sat'azného vyboru, a
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e hrac¢ musi podpisat’ vysledky na jamkach na skére karte a bezodkladne ju odovzdat’ SutaZnému
vyboru, po éom uz hraé nesmie skére kartu menit..

Ak hrac porusi niektoru z tychto poziadaviek v Pravidle 3.3b, hrac je diskvalifikovany.

Vynimka - zZiadny trest ked’ je porusenie sp6sobené nedodrzanim povinnosti zo strany
zapisovatela: nie je Ziadny trest ak SutaZny vybor zisti Ze hracove porusenie Pravidla 3.3b(2) bolo
sposobené nedodrzanim jeho alebo jej povinnosti nosica (ako ked’ zapisovatel odide s hracovou skére
kartou alebo bez podpisania skdre karty), za podmienky Ze to bolo mimo hracovej kontroly.

Pozri Postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 5A(5) (odporucania ako definovat’ kedy je skére karta
odovzdana)

(3) Nespravny vysledok na jamke. Ak hrac odovzda skére kartu s nespravnym vysledkom na akejkolvek
jamke:

*  Odovzdal vysledok vysSi, ako skutocny vysledok. Vyssi vysledok na jamke zostava v platnosti.

*  Odovzdal vysledok niZsi, ako skutocny vysledok, alebo neodovzdal Ziadny vysledok Hrac je
diskvalifikovany.

Vynimka — nezapocitanie trestu, ktorého si hrac nie je vedomy: ak je vysledok na jednej, alebo
viacerych jamkach nizsi, ako skutocny vysledok, pretoze on, alebo ona nezapoditala jednu, alebo viac
trestnych ran, o ktorych hrac pred odovzdanim skére karty nevedel:

e Hracd nie je diskvalifikovany.

* Namiesto toho, ak sa chyba zisti pred vyhlasenim vysledkov, SutaZny vybor opravi hracov
vysledok na jamke, alebo jamkach pridanim trestnej rany (ran) ktoré mali byt
zapocitané k vysledku na tejto jamke, alebo jamkach podla Pravidiel.

Tato vynimka sa neuplatnuje:

e Ked je nezahrnutym trestom diskvalifikacia, alebo

* Ked hracovi bolo oznamené, ze trest by sa mohol uplatnit, alebo si nebol isty ¢i by sa trest
mal uplatnit,, a toto nenahlasil Sat'aznému vyboru pred odovzdanim skére karty.

(4) Zapisovanie vysledkov v hendikepovej sut'aZi. Hra¢ je zodpovedny za overenie spravnosti jeho, alebo
jej hendikepu, uvedeného na skére karte. Ak hra¢ odovzda skére kartu bez spravneho hendikepu:

* Hendikep na skére karte je prili§ vysoky, alebo Ziadny nie je uvedeny. Ak toto ovplyvni pocet ran
ktoré hra¢ dostava, hrac je diskvalifikovany z hendikepovej sutaze. Ak nie, nie je Ziadny
trest.

* Hendikep na skére karte je prili§ nizky. Nie je Ziadny trest a hraov netto vysledok zostdva
v platnosti s uvedenym nizkym hendikepom.

(5) Hrdc nie je zodpovedny za vyhodnotenie vysledku alebo uplatnenie hendikepu. Sutazny vybor je
zodpovedny za vyhodnotenie vysledku hraca na jamkach, v hendikepovej sltazi, za uplatnenie
hendikepovych ran hraca.

Ak hra¢ odovzda skére kartu, na ktorej on, alebo ona urobila chybu pri scitani vysledku, alebo
rozdelovani hendikepovych ran, za toto nie je ziadny trest.

19



Nové Pravidla golfu 2019

c. Nedohratie jamky

Hraé musi dohrat’ loptu do jamky na kazdej jamke kola. Ak hrac nedohra loptu do jamky na ktorejkolvek
jamke:

* Hrac¢ musi tito chybu napravit' pred zahratim rany na zacatie hry na dalSej jamke alebo,
v pripade poslednej jamky kola, pred odovzdanim skdre karty.

e Ak chyba nie je napravena v tomto case, hrac je diskvalifikovany.

Pozri Pravidla 21.1, 21.2 a 21.3 (Pravidla pre iné formy hry na rany (Stableford, Maximadlny vysledok
a Par/Bogey) kde je vyhodnocovanie vysledkov odlisné a hrac¢ nie je diskvalifikovany ak on alebo ona
nedohra loptu do jamky).
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Pravidlo 4 - Vystroj hraca

Podstata: Pravidlo 4 sa vztahuje na vystroj, ktort hra¢ méze pouZit’ pocas kola. ZaloZené je na principe, Ze
golf je ndrocnd hra, v ktorej je uspech zaloZeny na hracovom tsudku, schopnostiach a zru¢nostiach:

» hrac musi pouZivat’ schvdlené palice a lopty,

» hrac je obmedzeny poctom 14 palic a za normadlnych okolnosti neméZe nahradit’ poskodené, alebo
stratené palice, a

» hrdc¢ ma zakdazané pouZivat’ rézne iné zariadenia, poskytujice umeli pomoc pri jeho, alebo jej hre.
Pre podrobnejsie poziadavky na palice, lopty a iny vystroj a procesy konzultcie a podrobenie vystroja

skuske konformity, pozri Pravidla vystroja.

4.1 Palice

a. Palice schvalené na zahratie rany
(1) Schvdlené palice. Na zahratie rany, hra¢ musi pouzit’ len palicu, ktora vyhovuje Pravidlam vystroja:

* Palica, pouzita na zahratie rany, musi byt vyhovujlica nielen ked' je nova, ale tiez ked bola
zamerne, alebo nahodne zmenena akymkolvek sposobom.

* Ale ak sa zmenia herné vlastnosti na povodne schvalenej palici z dovodu jej castého
standardného pouzivania, stale je povazovana za vyhovujicu palicu.

,Herné vlastnosti* zahriaji vSetky casti palice, ktoré ovplyviuju sposob jej pouzitia pri zahravani rany,
ako je rukovat, nasada, hlava palice alebo ,lie* (uhol hlavy palice k nasade), alebo sklon hlavy palice
(vratane ,lie* alebo sklonu hlavy palice v pripade nastavovatelnych typov palic).

(2) PouZzitie, alebo oprava palice poSkodenej pocas kola. Ak je vyhovujica palica poskodena pocas kola,
alebo kym je hra prerusena podla Pravidla 5.7a, hrac ju za normalnych okolnosti nesmie nahradit’
inou palicou. (Pre obmedzené vynimky, ked’ hra¢ nesposobil poskodenie, pozri Pravidlo 4.1b(3)).

Ale bez ohladu na charakter, alebo pri¢inu poskodenia, poskodena palica sa stile povazuje za
vyhovujlcu po zvysok kola (ale nie pocas rozohravky v hre na rany, ¢o je nové kolo).

Pocas zvysku kola, hrac moéze:
e pokracovat’ v zahravani rdn poskodenou palicou, alebo

* mat opravenu palicu do ¢o mozno najpodobnejsieho stavu, v akom sa palica nachadzala pred
jej poskodenim pocas kola, alebo kym je hra prerusena, pricom sa stile pouziva pévodna
rukovat, nasada a hlava palice. Ale pocas opravy:

» hrac nesmie neodévodnene zdrziavat’ hru (pozri Pravidlo 5.6a), a

> akékolvek poskodenie palice existujice pred zacatim kola, nesmie byt’ opravené.

,Poskodend pocas kola“ znamena, ze herné vlastnosti palice sa zmenili akymkolvek Ukonom pocas kola
(vratane pocas prerusenia hry podla Pravidla 5.7a), ¢i uz:
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* hracom (ako je zahravanie rany alebo cvi¢eného Svihu s palicou, vkladanie, alebo vytahovanie
z golfového begu, polozenie, alebo opretie sa o palicu, zahodenie alebo nevhodné pouzitie),
alebo

* akoukolvek inou osobou, vonkaj§im vplyvom alebo prirodnymi silami.

Ale palica nie je ,,poskodena pocas kola“, ak su jej herné vlastnosti zamerne upravené hracom pocas
kola, ako popisuje Pravidlo 4.1a(3).

(3) Zdmernd zmena hernych vlastnosti palice pocas kola. Hra¢ nesmie zahrat’ ranu s palicou, ktorej herné
vlastnosti on, alebo ona zamerne zmenili pocas kola (vratane, kym je hra prerusena podla Pravidla
5.7a):

e pouzitim nastavitelného prvku, alebo materidlnou zmenou palice (s vynimkou povolenej
opravy poskodenia podla Pravidla 4.1a(2)), alebo

* nanesenim akéhokolvek cudzieho materialu na hlavu palice (inak ako s dovodu jej ocistenia) na
ovplyvnenie jej posobenia na loptu pocas zahravania rany.

Vynimka - nastavitelha palica obnovena do povodnej pozicie: ak boli herné vlastnosti palice
zZmenené pouzitim nastavitelného prvku, a pred pouzitim palice na zahratie rany, palica je obnovena do
¢o mozno najpévodnejSieho stavu pouzitim nastavitelného prvku tak, ako bol, nie je Ziadny trest
a palica moze byt pouzita na zahratie rany.

Trest za zahratie rany porusSenim Pravidla 4.1a: diskvalifikacia.

* Nie je ziadny trest podla tohto Pravidla iba za nesenie (ale nie za zahratie rany s)
nevyhovujlcej palice, alebo palice, ktorej herné vlastnosti boli zimerne zmenené pocas kola.

* Ale takato palica sa stale zapocitava do limitu |4 palic v Pravidle 4.1b(1).

b. Limit 14 palic; zdielanie, pridanie, alebo nahradenie palice pocas kola
(1) Limit 14 palic. Hrac¢ nesmie:
e zacat kolo s vyssim poctom palic, ako 14, alebo

* mat pocas kola viac, ako |4 palic.

Ak hrac zacne kolo s nizSim poctom palic ako 14 on, alebo ona méze pridat’ palice pocas kola do limitu
14 palic (pozri Pravidlo 4.1b(4) pre obmedzenia ako to urobit).

Ked' hraé zisti ze on, alebo ona porusili toto Pravidlo nesenim vyssieho poctu palic ako 14, hra¢ musi
okamzite vyradit’ nadpocetnu palicu, alebo palice z hry, vyuzitim tohto postupu v Pravidle 4.1¢(1):

e Ak hrac¢ zacal s vyssim poctom palic ako 14 on, alebo ona mdze vybrat, ktord palicu, alebo
palice budd vyradené z hry.

e Ak hrac pridal nadpocetné palice pocas kola, tieto pridané palice su tie, ktoré musia byt
vyradené z hry.

Po zacati hra¢ovho kola, ak hraé zdvihne palicu iného hraca, ktora bola zabudnuta, alebo palicu, ktora
bola omylom vlozena do hracovho begu bez jeho, alebo jej vedomosti, palica sa nepovazuje na jednu
z hracovych palic v ramci limitu 14 palic (ale nesmie byt pouzita).

(2) Nezdielanie palic. Hrac je povinny pouzivat’ len tie palice, s ktorymi on, alebo ona zacal kolo, alebo
pridal, ako je dovolené podla (I):
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* Hrac nesmie zahrat’ ranu s palicou pouzitou niekym inym hrajlcim na ihrisku (dokonca, aj ked’
iny hrac hra v inej skupine alebo sutazi).

* Ked hrac zisti ze on alebo ona porusila toto Pravidlo zahratim rany s palicou iného hraca, hrac
musi okamzite vyradit’ tuto palicu z hry, vyuzitim tohto postupu v Pravidle 4.1¢c(1).

Pozri Pravidla 22.5 a 23.7 (limitované vynimky v partnerskych formach hry dovolujlice partnerom
zdielat’ palice ak nemaju medzi nimi viac ako 14 palic).

(3) Nenahradenie stratenych, alebo poskodenych palic. Ak hraé zacal so 14 palicami, alebo pridal palice do
limitu 14 palic a nasledne strati, alebo poSkodi palicu pocas kola, alebo kym je hra prerusena podla
Pravidla 5.7a, hra¢ nesmie nahradit’ takdto palicu inou.

Vynimka - nahradenie poskodenej palice, ked’ hra¢ nesposobil jej poskodenie: ak je hracova
palica poskodena pocas kola (vratane, kym je hra prerusend) (pozri Pravidlo 4.1a(2)) vonkajsim vplyvom,
alebo prirodnymi silami, alebo akoukolvek inou osobou inou ako hrac, alebo jeho, alebo jej nosic:

e Hraé moéze nahradit’ poskodent palicu akoukolvek palicou podla Pravidla 4.1b(4).

* Ale ked tak hrac urobi, hra¢ musi okamzite vyradit’ poskodenu palicu z hry, vyuzitim postupu
v Pravidle 4.1¢(1).

(4) Obmedzenia pri pridani, alebo nahradeni palic. Pri pridani, alebo nahradeni palice podfa (1) alebo (3),
hraé nesmie:

* neoddvodnene zdrziavat’ hru (pozri Pravidlo 5.6a),

e pridat, alebo pozicat’ akikolvek palicu od iného hraca hrajuceho na ihrisku (dokonca aj ked’ iny
hrac hra v inej skupine alebo stt’azi), alebo

e zlozit' palicu z Casti nesenych kymkolvek pre hraca pocas kola.

Trest za porusSenie Pravidla 4.1b: trest sa uplatiuje na zidklade momentu, kedy hrac zisti
porusenie:

*  Hrac zisti poruenie pocas hratia jamky. Trest sa uplatiuje na konci prave hratej jamky. V hre na
jamky, hrac¢ musi dohrat’ jamku, uplatnit’ vysledok na tejto jamke do vysledku zapasu a potom
uplatnit’ trest na upravenie vysledku zapasu.

* Hrac zisti poruSenie medzi dvomi jamkami. Trest sa uplatfuje prave dohratu jamku, nie na
nasledujucu jamku.

Trest v hre na jamky - vysledok zapasu upraveny odpocitanim jamky, maximalne dvoch
jamiek:

* Toto je trest Upravy zapasu — nie je to rovnaké, ako trest straty jamky.
* Na konci prave hratej jamky alebo prave dohratej jamky, vysledok zapasu je upraveny

odpoditanim jednej jamky za kazdu jamku na ktorej doslo k poruseniu, s odpocitanim
maximalne dvoch jamiek v kole.
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* Napriklad, ak hra¢ ktory zacal s |5 palicami zisti porusenie Pravidla pocas hratia 3. jamky
a potom vyhra tito jamku na vysledok 3:0 v zapase (3 hore), uplatni sa maximalna Gprava
dvoch jamiek a hraé by tak bol 1:0 (| hore) v zapase.

Trest v hre na rany — dve trestné rany, maximalne Styri rany: Hrac¢ dostava vSeobecny trest
(dve trestné rany) za kazdd jamku, na ktorej k poruseniu doslo, s maximom Styroch trestnych
ran v kole (pripocitanim dvoch trestnych ran na kazdej z prvych dvoch jamiek, na ktorych k poruseniu
doslo).

c. Postup vyradenia palic z hry

(1) Pocas kola. Ked hrac zisti pocas kola, Ze on alebo ona porusil Pravidlo 4.1b(l), (2) alebo (3) za to,
Ze ma viac ako |4 palic, alebo za zahratie rany s palicou iného hraca, hra¢ musi okamzite vykonat’
Ukon, ktory jasne poukazuje na kazdu palicu, ktora je vyradena z hry.

Toto musi byt’ urobené bud*

e vyhlasenim k stperovi v hre na jamky, alebo zapisovatelovi, alebo inému hracovi v skupine v hre
na rany, alebo

e vykonat' nejaky iny ukon (ako je otocenie palice v begu naopak, umiestnenie na podlahu
auticka, alebo odovzdanie palice inej osobe).

Hraé nesmie pocas zvysku kola zahrat’ ranu s palicou vyradenou z hry.
Ak vyradena palica z hry patri inému hracovi, tento hra¢ moze pokracovat' v pouzivani tejto palice.
Trest za poruSenie Pravidla 4.1¢c(1): diskvalifikacia.

(2) Pred kolom. Ak hrac zisti kratko pred zahajenim kola, Ze on, alebo ona ma omylom viac palic ako 14,
on, alebo ona by sa mal snazit’ nadpocetnu palicu odlozit’ mimo.

Ale ako moznost’ bez trestu:

* hrac¢ moze vyradit’ akékolvek takéto palice z hry pre Startom kola, vyuzitim postupu v (1), a

* nadpocetné palice moze mat’ hra¢ so sebou (ale nesmi byt pouzité) pocas kola,
a nezapocitavaju sa do limitu 14 palic.

Ak hra¢ zamerne donesie viac ako |4 palic k jeho, alebo jej prvému odpalisku a zacne kolo bez
odlozenia nadpocetnych palic mimo, tato moznost’ nie je dovolena a uplatiuje sa Pravidlo 4.1b(l).

4.2 Lopty

a. Lopty schvalené na hru pocas kola

(1) Schvdlené lopty musia byt’ pouZité na hru. Na zahratie kazdej rany, hra¢ musi pouzit’ loptu, ktora

vyhovuje poziadavkam v Pravidlach vystroja.
Hra¢ moze dostat’ vyhovujlcu loptu od kohokolvek iného, vratane iného hraca na ihrisku.
(2) Zdmerne pozmenend lopta sa nesmie pouZit’ na hru. Hra¢ nesmie zahrat’ ranu s loptou, ktorej herné

vlastnosti boli zamerne zmenené, ako je zdrsnovanie alebo zohrievanie lopty, alebo nanesenie
akejkolvek substancie (inak, ako s Umyslom jej ocistenia).
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Trest sa zahratie rany poruSenim Pravidla 4.2a: diskvalifikacia.
b. Lopta sa rozpadne na kasky pocas hratia jamky

Ak sa hracova lopta rozpadne na kisky po zahrati rany, nie je Ziadny trest a rana sa nepocita.
Hraé musi hrat int loptu z miesta, z ktorého bola zahrata tato rana (pozri Pravidlo 14.6).

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 4.2b: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

c. Lopta je naseknuta alebo prasknuta pocas hratia jamky

(1) Zdvihnutie lopty na preverenie, ¢i je naseknutd alebo prasknutd. Ak sa hra¢ odévodnene domnieva ze
jeho, alebo jej lopta bola naseknuta, alebo prasknuta pocas hratia jamky:

*  hrac moze zdvihnut' loptu aby ju prezrel, ale

* miesto lopty musi byt najprv oznacené, alopta nesmie byt ocistenda (s vynimkou na
jamkovisku) (pozri Pravidlo 14.1).

Ak hrac zdvihne loptu bez zjavného dévodu (s vynimkou na jamkovisku, kde hra¢ moéze zdvihnat’
podla Pravidla |3.1b), neoznaci miesto lopty pred jej zdvihnutim, alebo ju ocisti, ked’ to nie je dovolené,
hrac dostava jednu trestnu ranu.

Ak viacnasobné porusenie Pravidiel, s trestom jednej rany, vyplyva z jedného ukonu alebo suvisiacich
ukonov, pozri Pravidlo 1.3c(4).

(2) Kedy ind lopta méze byt’ nahradend. Hra¢ moze nahradit’ inG loptu, ak moze byt jasne viditelné, ze
povodna lopta je naseknutd, alebo prasknuta a k tomuto poskodeniu doslo pocas prave hratej
jamky — ale nie, ak je len odreta, poskriabana, alebo jej nater je poskodeny, alebo stratil povodnu
farbu.

* Ak je povodna lopta naseknuta alebo prasknuta, hra¢ musi vrdtit’ bud’ ind loptu alebo pévodnu
loptu na povodné miesto (pozri Pravidlo 14.2).

* Ak je pévodna lopta nie je naseknuta alebo prasknuta, hraé ju musi vrdtit’ na pévodné miesto
(pozri Pravidlo 14.2).

Ni¢ v tomto Pravidle nezakazuje hracovi nahradit’ ini loptu podla akéhokolvek iného Pravidla, alebo
vymnit’ lopty medzi dvomi jamkami.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 4.2c: vSeobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidiel vyplyva z jedného ukonu, alebo suvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

4.3 Vyuzivanie vystroja

Pravidlo 4.3 sa uplatiiuje na vSetky druhy vystroja, ktoré hra¢ moze vyuzivat’ pocas kola , s vynimkou
poziadaviek na pouzivanie vyhovujucich palic a 16pt pri hre, na ktoré sa vzt'ahuje Pravidlo 4.1 a 4.2 a nie
toto Pravidlo.
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Toto Pravidlo sa tyka len sposobu pouzivania vystroja. Toto Pravidlo neobmedzuje vystroj, ktora hrac
moze mat’ so sebou pocas kola.

a. Dovolené a zakazané sposoby pouzitia vystroje

Hra moze vyuzivat’ vystroj na pomoc pri jeho, alebo jej hre pocas kola, s vynimkou, Ze hra¢ nesmie
vytvarat’ potencialnu vyhodu Ziadnym z nasledovnych sposobov:

* pouzivat’ vystroj (ind, ako palicu alebo loptu), ktord umelo eliminuje alebo redukuje potrebu
vyuzivania zrucnosti, alebo Usudku, ¢o su zaklady hry ako vyzvy, alebo

* pouzivat’ vystroj (vratane palice, alebo lopty) neobvyklym sposobom na zahratie rany.
»Neobvykly sposob® predstavuje taky sposob, ktory je principialne odlisSny od jeho
zamyslaného vyuzitia a nie je prirodzenou sucastou hrania golfu.

Toto Pravidlo neovplyvinuje uplatnovanie akychkolvek inych Pravidiel, ktoré limituji narabanie hraca
s palicou, loptou alebo inym vystrojom (ako je poutzitie palice, alebo iného predmetu ako pomocky pri
nastaveni postoja hraca, pozri Pravidlo 10.2b(3)).

Vseobecné priklady vyuzivania vystroja, co je dovolené a o nie je dovolené pocas hracovho kola podla
tohto Pravidla su:

(1) Meranie vzdialenostnych a smerovych informdcii.

* Dovolené. Ziskanie vzdialenosti, alebo smeru (ako je z pristroja na meranie vzdialenosti, alebo
kompas).

*  Nedovolené.
» meranie prevysenia, alebo

» interpretovanie vzdialenostnych, alebo smerovych informacii (ako je pouzitie pristroja
k odporuceniu linie hry, alebo vyberu palice zalozeného na pozicii hracovej lopty).

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla G-5 (Sut'azny vybor
moze zaviest’ Mieste pravidlo zakazujuce pouzivanie pristrojov na meranie vzdialenosti).

(2) Informdcie o vetre a inych klimatickych podmienkach.

e Dovolené.

» ziskanie akejkolvek informacie o pocasi (vratane rychlosti vetra), ktora je dostupna
z predpovedi pocasia, alebo

» meranie teploty a vlhkosti na ihrisku.

* Nedovolené. Pouzitie vystroje na meranie rychlosti vetra, alebo inych poveternostnych
parametrov.

» meranie rychlosti vetra na ihrisku, alebo

» pouzitie umelého predmetu na ziskanie inych poveternostnych informacii (ako je
pouzitie prasku na odhad smeru vetra).
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(3) Zbieranie informdcii pred, alebo pocas kola.

*  Dovolené.
» pouzitie informacii ziskanych pred zahdjenim kola (ako sU herné Statistiky
z predchadzajicich kél, typy tykajuce sa techniky Svihu, alebo odporucania pouzitia

palic), alebo

> nahravanie (na pouzitie po skonceni kola) hernych informacii, alebo fyziologickych
informacii z kola (ako je vzdialenost’ s palicou, hracie Statistiky, alebo srdcovy pulz).

¢ Nedovolené.

» spracovanie a interpretacia hernych informacii kola (napriklad odporucania pouzitia
palice podla aktudlnych vzdialenosti prave hratého kola), alebo

» pouzitie akychkolvek fyziologickych informacii nahratych pocas kola.

(4) Zvukové a vizudlne pristroje.

e Dovolené.

» Pocuvanie zvukovych nahravok alebo pozeranie videi s obsahom nesuvisiacich s hratou
sutazou (ako su Sportové spravy, alebo hudba na pozadi).

» Ale musi sa brat’ ohl'ad aj na ostatnych (pozri Pravidlo 1.2).

¢ Nedovolené.

» spracovanie a interpretacia hernych informacii kola (napriklad odporicania pouzitia
palice podla aktudlnych vzdialenosti prave hratého kola), alebo

» pocuvanie hudby, alebo inych audio nahravok na zniZenie napatia, na pomoc pri
udrzani tempa Svihu, alebo

» pozeranie videa zobrazujliceho hru hraca, alebo inych hracov pocas sutaze, ktoré
pomaha hraéovi vybrat’ palicu, zahrat' ranu, alebo rozhodnut, ako hrat’ pocas kola.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla G-8 (Sut'azny vybor
moze zaviest’ Mieste pravidlo zakazujlce alebo obmedzujlce pouzitie zvukovych a vizualnych pristrojov
pocas kola).

(5) Rukavice a cinitele na uchopenie palice.
*  Dovolené.
» poutzitie jednoduchej rukavice vyhovujucej Pravidlam vystroje,
» pouzitie prasku, pudru a inych druhov Cinitelov na vysusenie alebo zvléenie, alebo
» omotanie uteraka, alebo vreckovky okolo rukovite.

e Nedovolené.
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» poutzitie rukavice nevyhovujlcej Pravidlam vystroje, alebo

» Pouzitie iného vystroja poskytujiceho neprimeranii pomoc pri umiestneni riuk na
rukovat’, alebo tlaku uchopenia.

(6) Strecingové a tréningové pomdcky.

¢ Dovolené.

» Pouzitie akéhokolvek vystroja na vSeobecny strecing (iny ako pri cvichom $vihu), ¢i uz
je vystroj urcena na strecing, ku golfovému pouzitiu (ako je pouzitie tréningového pruta
prilozeného na ramena), alebo na akykolvek ucel, nevztahujici sa na golf (ako je
gumovy popruh alebo rurka).

e Nedovolené.

» pouzite tréningovych pomocok ainych podobnych druhov pomoécok (ako je
tréningovy prut alebo zatazena golfova palice), alebo nevyhovujlca golfova palica na
vykonanie cvicného Svihu, alebo akymkolvek inym spoésobom, ktory zvysuje
potencialnu vyhodu poskytnutim pomoci hracovi pri priprave na zahratie rany (ako je
pomoc s rovinou Svihu, uchopenim, namierenim, poziciou lopty alebo nastavenim
postoja).

Doplnujuce vysvetlenia k pouzivaniu vystroja popisaného vyssie a iné druhy wystroja (ako je oblecenie
a topanky), je mozné najst’ v Pravidlach vystroja.

Hrag, ktory si nie je isty Ci on, alebo ona moéze pouzit’ typ vystroja konkrétnym sposobom, by mal
o rozhodnutie poziadat’ Sut'aZny vybor (pozri Pravidlo 20.2b).

Pozri postupy Sat'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla G-6 (Sdtazny vybor
moze zaviest’ Miestne pravidlo zakazujuce pouzitie motorového transportu pocas kola).

b. Vystroj pouzita zo zdravotnych dévodov

(1) Zdravotné vynimky. Hra¢ neporusi Pravidlo 4.3 ak on, alebo ona pouzije vystroj na pomoc pri
kompenzacii zdravotného znevyhodnenia za podmienky Ze:

e hrac¢ ma zdravotny dévod k vyuzivaniu vystroje, a

* sutaZny vybor usudi, Ze takého vyuzitie neposkytne hracovi neprimerant vyhodu nad inymi
hrac¢mi.

(2) BanddZe, alebo podobné prekrytia. Hra¢ moze pouzit' bandaze alebo podobné naplasti
z akéhokolvek zdravotného dévodu (ako je prevencia pre zranenim alebo pomoc pri
existujucom zraneni), ale bandaz alebo naplast’ nesmie:

* byt nadmerne aplikovana, alebo

e pomahat’ hracovi viac ako je nevyhnutné vzhladom na zdravotné dévody (napriklad, nesmie
pomahat’ speviovat’ kiby, ako pomoc hracovi pri Svihani palicou).

Hraé, ktory si nie je isty kde a ako bandaz, alebo podobné krytie méze byt aplikované, by mal
o rozhodnutie poziadat’ Sut'aZny vybor.

Trest za porusenie Pravidla 4.3 :
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Trest za prvé porusenie jednym ukonom, alebo suvisiacimi Ukonmi: vS§eobecny trest.

Trest za druhé porusenie nesuvisiace s prvym porusenim: diskvalifikacia. Tento trest sa
uplatiuje dokonca, aj ak je charakter porusenia Uplne odlisSny od porusenia vyustujuceho do
prvého trestu.

29



Nové Pravidla golfu 2019

ll. Hratie kola a jamky (Pravidlg 5-6)

Pravidlo 5 — Hratie kola

Podstata: Pravidlo 5 sa vztahuje na spoésoby hratia kola — ako kde a kedy mézZe hrac trénovat’ na ihrisku
pred alebo pocas kola, kedy kolo zacina a konci a ¢o sa stane ked’ sa hra musi prerusit’ alebo znovu obnovit’.

Od hrdcov sa ocakdva:

» Zacat’ kazdé kolo nacas, a

» Hrat nepretrZite a v optimdlnom tempe pocas kola na kazdej jamke aZ do ukoncenia kola.
Ked’ je hrdc na rade, odporiuca sa Ze on alebo ona zahra ranu v ¢asovom limite do 40 sekind, zvycajne vSak
ovela rychlejsie.

5.1 Vyznam kola

,»Kolo* je 18 alebo menej jamiek, hratych v poradi uréenom Sit'aznym vyborom.
Ked' sa kolo skon¢i remizou a hra pokracuje az do urcenia vitaza:

*  Remizovy zdpas je predizeny vZdy o jednu jamku. Toto je pokracovanie rovnakého kola, nie je to
nové kolo.

*  Rozstrel v hre na rany. Toto je nové kolo.
Hrac hra jeho, alebo jej kolo od jeho zaciatku az do jeho konca (pozri Pravidlo 5.3), s vynimkou pocas
prerusenia hry podla Pravidla 5.7a.

Ked' sa v Pravidle uvadza ,pocas kola“, toto nezahriia kym je hra prerusena podla Pravidla 5.7a pokial
Pravidlo nehovori inak.

5.2 Trénovanie na ihrisku pred alebo medzi kolami

Pre vysvetlenie podstaty tohto Pravidla:

e ,tréning na ihrisku“ znamena hrat’ loptu, alebo testovat’ povrch jamkoviska akejkolvek jamky
rolovanim lopty, alebo trenim povrchu, a

* limity na tréning na ihrisku pred, alebo medzi kolami sa vztahuju len na hraca, nie na hracovho
nosica.

a. Hra na jamky

Hrac moéze trénovat’ na ihrisku pred kolom, alebo medzi kolami sut’aze.
b. Hra na rany

V den konania sut’aze:
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* Hrac nesmie trénovat’ na ihrisku pred kolom, s vynimkou, Ze hra¢ moze trénovat’ patovanie
alebo cipovanie na, alebo v blizkosti jeho, alebo jej prvého odpaliska a trénovat’ na akejkolvek
tréningovej ploche.

e Hrac moéze trénovat na ihrisku po ukonceni hry jeho, alebo jej finalového kola v tento den.

Pozri postupy Satainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla I-1 (v obidvoch
formach hry, Sat'azny vybor moze zaviest' Miestne pravidlo zakazujice, obmedzujlce, alebo dovolujice
trénovat’ na ihrisku pred alebo medzi kolami).

Trest za porusenie Pravidla 5.2 :

* Trest za prvé porusenie jednym Ukonom alebo suvisiacimi Ukonmi: vSeobecny trest
(uplatneny na hracovu prvd jamku).

* Trest za druhé porusenie nesuvisiace s prvym porusenim: diskvalifikacia.

5.3 Zadiatok a koniec kola

a. Kedy kolo zacina

Hracove kolo zaéina, ked’ hra¢ zahra ranu z odpaliska na zacatie jeho, alebo jej prvej jamky (pozri
Pravidlo 6.1a).

Hra¢ musi zacat' v (a nie pred) jeho, alebo jej cas Startu:

* Toto znamend, Ze hra¢ musi byt pripraveny hrat’ v case Startu a mieste Startu urcenom
Sat'aznym vyborom.

* Za cas Startu stanoveny SutaZnym vyborom sa povazuje presny cas (napriklad, 9:00 znamend
9:00:00, nie akykolvek ¢as do 9:01).

Ak je cas Startu posunuty z akéhokolvek dovodu (ako pocasie, pomala hra inych skupin, alebo ¢akanie
na rozhodnutie rozhodcu), nie je to porusenie tohto Pravidla, ak je hrac¢ pritomny a pripraveny na hru,
ked moze hracova skupina zacat'.

Trest za porusenie Pravidla 5.3a: diskvalifikacia, s vynimkou tychto troch pripadov:

* Vynimka | - hrac¢ pride na miesto Startu, pripraveny hrat’, a nemeska viac ako 5
minut: hrac¢ dostava vseobecny trest uplatneny na jeho, alebo jej prvej jamke.

* Vynimka 2 - hrac¢ zacne nie viac ako 5 minut skor: hrac dostava vseobecny trest
uplatneny na jeho, alebo jej prvej jamke.

e Vynimka 3 - Sdtainy vybor uzna vynimoéné okolnosti, znemoziujice hraéovi
zacat’ nacas: nie je to porusenie tohto Pravidla a nie je Ziadny trest.

b. Kedy kolo koné¢i

Hracove kolo kondi:

* V hre na jamky, ked' je vysledok zapasu rozhodnuty podla Pravidla 3.2a(3) alebo (4).
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eV hre na rany, ked' hra¢ dohrd loptu do jamky na poslednej jamke (vratane napravy chyby, ako je
podla Pravidla 6.1 alebo 14.7b).

Pozri pravidlo 21.le, 21.2e, 21,3e a 23.3b (kedy kolo zacina a konci v inych formach hry na rany
a v Hre so styrmi loptami).

5.4 Hratie v skupinach

a. Hra na jamky
Pocas kola, hrac a stper musia hrat’ kazdu jamku v rovnakej skupine.
b. Hra na rany

Pocas kola, hra¢ musi zostat’ v skupine uréenej Sut'aznym vyborom, pokial’ Sit'azny vybor neschvali zmenu
pred, alebo po tom, ako zmena nastane.

Trest za porusenie Pravidla 5.4: diskvalifikacia.
5.2 Tréning pocas kola, alebo kym je hra prerusena
a. Ziadne tréningové rany pocas hratia jamky
Pocas hratia jamky, hraé¢ nesmie zahrat’ tréningovu ranu so zZiadnou loptou na, alebo mimo ihriska.
Toto nie su tréningové rany:
*  Cvi¢ny svih urobeny bez umyslu zasiahnut’ loptu.

¢ Odohratie lopty spat’ na tréningovu plochu, alebo k inému hracovi, ked sa jedna len
o laskavost.

*  Rany zahraté hracom na dohratie jamky, ktorej vysledok bol uz rozhodnuty.

b. Obmedzenie tréningovych ran medzi dvomi jamkami
Medzi dvomi jamkami, hra¢ nesmie zahrat’ tréningovu ranu.

Vynimka - kde je hracovi dovolené trénovat’ patovanie alebo Cipovanie: hri¢ moze
trénovat’ patovanie, alebo Cipovanie na, alebo v blizkosti:

* jamkoviska prave dohratej jamky a akomkolvek inom tréningovom jamkovisku (pozri Pravidlo
13.1e), a

*  odpdliska nasledujtcej jamky.

Ale takéto tréningové rany nesmu byt’ zahraté pieskovej prekazky a nesml neodovodnene zdrziavat’ hru
(pozri Pravidlo 5.6.2).

Pozri postupy Sut'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla 1-2 (Sut'aZny vybor
moze zaviest Miestne pravidlo zakazujlice tréning patovania, alebo cipovania na, alebo v blizkosti
jamkoviska prave dohratej jamky).
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c. Tréning kym je hra prerusena alebo inak zastavena

Kym je hra prerusena, alebo inak zastavena podla Pravidla 5.7a, hra¢ nesmie zahrat’ tréningovu ranu
s vynimkou:

* ako je dovolené podla Pravidla 5.5b,
¢ kdekolvek mimo ihriska, a

* kdekolvek na ihrisku podla dovolenia Sutazného vyboru.

Ak je zapas preruseny dohodou hracov a nebude pokracovat’ v ten isty den, hra¢i mézu trénovat’ na
ihrisku bez obmedzenia, pred obnovenim zapasu.

Trest za porusenie Pravidla 5.5: vS§eobecny trest.

Ak dbjde k poruseniu medzi dvomi jamkami, trest sa uplatiuje na nasledujicu jamku.

5.5 Neodb6vodnené zdrziavanie hry; Optimalne tempo hry

a. Neodb6vodnené zdrziavanie hry
Hra¢ nesmie neodovodnene zdrziavat’ hru, ¢i uz pocas hratia jamky, alebo medzi jamkami.
Hracovi moéze byt dovolené kratke zdrzanie z urcitych dévodov, ako je:
* ked hrac pozaduje pomoc rozhodcu alebo Siut'azného vyboru,
¢ ked sa hrac zrani, alebo ho postihne nahla nevolnost), alebo
e ked sa vyskytnd iné opodstatnené dévody.
Trest za porusenie Pravidla 5.6a:
e Prvé porusenie: jedna trestnd rana.
e Druhé porusenie: vS§eobecny trest.

e Tretie porusenie: diskvalifikacia.

Ak hrac¢ neodévodnene zdrziava hru medzi jamkami, trest sa uplatiuje na nasledujiucu jamku.
b. Optimalne tempo hry
Predpoklada sa zZe kolo v golfovej hre sa odohra v optimalnom tempe.

Kazdy hraé by mal uvedomit’, Ze jeho alebo jej tempo hry pravdepodobne ovplyvni, ako dlho budi hrat’
svoje kolo ostatni hraci, vratane tych v hracovej skupine a tych v skupinach za nimi.

Hraci st podporovani nechat’ sa predbehnit’ rychlejsimi skupinami.

(1) Odporicania tempa hry. Hrac by mal dodrziavat’ optimalne tempo pocas celého kola, vratane casu
potrebného na:
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e pripravu na zahratie kazdej rany,
e presun z jedného miesta na druhé medzi ranami, a
* presun k nasledujucemu odpalisku po dohrati jamky.

Hraé by sa mal v predstihu pripravit’ na zahratie nasledujlicej rany a byt’ pripraveny na hru v momente
ked’ je on, alebo ona na rade.

Ked' je hrac na rade:

* je odporucané hracovi zahrat’ ranu v case kratsom ako 40 sekind po tom, ako on, alebo ona
je (alebo by mali byt) schopny hrat’ bez branenia alebo vyrusenia v hre, a

e hrac by mal zvycajne byt schopny hrat' rychlejSie, ako tento stanoveny cas a hraci su
podporovani takto konat'.

Hraéi moézu hrat’ mimo poradia z dévodu Setrenia casu podla Pravidla 6.4a (hra na jamky) a 6.4b (hra na
rany).

(2) Hra mimo poradia, ako pomoc tempu hry. V zavislosti na forme hry, sa vyskytuji situacie, ked” hraci
mozu hrat’ mimo poradia a prispiet’ tak k lepSiemu tempu hry:

* V hre na jamky, hraci sa mézu dohodnit’ na tom ze jeden z nich bude hrat’ mimo poradia pre
usetrenie Casu (pozri Pravidlo 6.4a).

* Vhre na rany, hra¢i moézu hrat’ ,pripraveny na hru“ bezpecnym a odévodnenym sposobom
(pozri Pravidlo 6.4b vynimka).

(3) Plan Sut'azného vyboru k tempu hry. Na podporu a presadzovanie optimalneho tempa hry, Sutazny
vybor by mal zaviest’ Miestne pravidlo urcujice tempo hry.

Plan tempa hry urcuje maximalny cas na dokoncenie kola, jamky, alebo sériu jamiek a ranu, a méze
zahrnat' sUbor trestov pre nedodrziavanie planu tempa hry.

Pozri postupy Sat'azného vyboru, Sekcia 5G (odporuéany obsah planu tempa hry).

5.6 Prerusenie hry; Obnovenie hry

a. Kedy hraci moézu, alebo musia prerusit’ hru
Pocas kola, hra¢ nesmie prerusit’ hru s vynimkou tychto pripadov:

* PreruSenie hry Sutaznym vyborom. VSetci hraci musia prestat’ hrat, ak Sut'aZny vybor prerusi hru
(pozri Pravidlo 5.7b).

* Prerusenie hry dohodou v hre na jamky. Hraci v hre na jamky sa mézu dohodnut’ na preruseni hry
z akéhokolvek dovodu, s vynimkou, ak by toto prerusenie zdrziavalo sutaz. Ak sa dohodnu
na preruseni hry a potom chce jeden z hracov pokracovat’ v hre, dohoda sa kondi a ostatni
hraci musia pokracovat’ v hre.
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* Individudine prerusenie hry hraca v pripade bleskov. Hrac¢ moze prerusit’ hru ak sa on, alebo ona
oddvodnene domnieva, ze hrozi nebezpecenstvo ohrozenia bleskom.

Opustenie ihriska, samo osebe, nie je prerusenim hry. Na docasné prerusenie hry, zo strany hrada, sa
vzt'ahuje Pravidlo 5.63a, a nie toto Pravidlo.

Ak hrac¢ prerusi hru zakéhokolvek iného dovodu, nedovoleného tymto Pravidlo, hrac je
diskvalifikovany.

b. Co musia hraéi urobit’, ked’ Sat'azny vybor prerusi hru

SU dva sposoby prerusenia hry Sutaznym vyborom, kazdé s inymi poziadavkami, kedy musi hrac zastavit’
hru.

(1) OkamZité preruSenie (ako je pripbad bezprostredného ohrozenia). Ak SutaZny vybor vyhlasi okamzité
prerusenie hry, vSetci hrad¢i musia okamzite zastavit’ hru a nesmu zahrat’ dalSiu ranu, az kym
Sut'azny vybor neobnovi hru.

Sut'aZny vybor by mal pouzit’ jednoznacny sposob signalu pre hra¢ov o okamzitom preruseni hry.

Pozri postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla J-1 (odporicané
sposoby pre Sut'azny vybor na oznamenia okamzitého a normalneho prerusenia pre hracov).

(2) Normdlne preruSenie (ako je pripad tmy alebo nehratelného ihriska). Ak Sit'azny vybor prerusi hru
z normalnych dévodov, dalsi vyvoj zavisi od toho, kde sa kazda hrajica skupina nachadza:

*  Medzi dvomi jamkami. Ak sU vSetci hraci v skupine medzi dvomi jamkami, musia zastavit’ hru
a nesmu zahrat’ ranu na zacatie d’alSej jamky, az kym Sat'aZny vybor neobnovi hru.

* _Pocas hratia jamky. Ak ktorykolvek hrac v skupine zacal jamku, hraci sa mézu rozhodnut’ Ci
zastavia hru okamzite, alebo dohraji jamku.

» Hraci maja dovoleny urcity ¢as (Co by normalne nemalo byt viac ako dve minuty) na
rozhodnutie, Ci zastavit’ hru, alebo dohrat’ jamku.

» Ak hraci pokracuja v hre na jamke, mézu dohrat’ jamku, alebo moézu zastavit’ hru pred
dohratim jamky.

» Ked uz raz hraci dohraju jamku alebo zastavia hru pre dohratim jamky, nesmu zahrat
dalSiu ranu, az kym Sat'azny vybor neobnovi hru podla Pravidla 5.7c.

Ak sa hraci nedokazu dohodnut’ €o robit’

» Hra na jamky. Ak stper v zapase zastavi hru, hra¢ tiez musi zastavit’ hru a obidvaja hraci
nesmu pokracovat’ v hre, az kym Sut'aZny vybor neobnovi hru. Ak hra¢ nezastavi hru,
hrac dostava vSeobecny trest (strata jamky).

» Hra na rany. Ktorykolvek hrac¢ v skupine sa méze rozhodnut, &i zastavit' hru alebo

pokracovat’ v hre na jamke bez ohladu na to, ako sa rozhodnu ostatni hraci v skupine,
s vynimkou, Ze hracov zapisovatel’ zostane s hraCom zapisovat’ jeho vysledok.

Trest za poruSenie Pravidla 5.7b: diskvalifikacia.
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Vynimka - Ziadny trest, ak Suatazny vybor usadi, Ze nezastavenie hry bolo
ospravedInitelné: nie je porusenim tohto Pravidla a Ziadny trest, ak Sdt'aZny vybor rozhodne, ze
okolnosti ospravedIfuju hracove nezastavenie hry, ked’ to bolo vyzadované.

c. €o musia hraéi urobit’ pri obnoveni hry

(1) Kde obnovit’ hru. Hraé musi obnovit’ hru na mieste, na ktorom on, alebo ona zastavili hru na jamke
alebo, ak medzi dvomi jamkami, na nasledujicom odpalisku, aj ked’ je hra obnovena neskorsi den.

(2) Kedy obnovit’ hru. Hra¢ musi byt’ pritomny na mieste obnovenia hry na (1) a pripraveny hrat’

e v case urcenom Sut'aznym vyborom na obnovenie hry, a

* hraé musi obnovit’ hru v (a nie skor) tento cas.

Ak je sposobilost’ obnovit’ hru oneskorena z akéhokolvek dévodu (napriklad ked' hraéi skupiny vpredu
potrebuju odohrat’ prvi a uvolnit’ priestor), nie je to porusenie tohto Pravidla, ak je hrac¢ pritomny
a pripraveny hrat, ked’ je hracova skupina sposobila obnovit’ hru.

Trest za porusenie Pravidla 5.7c: diskvalifikacia.

Vynimky z diskvalifikacie za neobnovenie hry nacas: vynimky I, 2 a 3 v Pravidle 5.3a a vynimka
k Pravidlu 5.7b sa tu tiez uplatiuju.

d. Zdvihnutie lopty, ked’ je hra prerusena; vratenie a nahradenie lopty pri obnoveni
hry

(1) Zdvihnutie lopty, ked” je hra preruSend, alebo pred obnovenim hry. Ked' je hra na jamke prerusena podla
tohto Pravidla, hra¢ moze oznacit’ miesto jeho, alebo jej lopty a zdvihnut’ loptu (pozri Pravidlo
14.1).

Bud’ pred, alebo pri obnoveni hry:

* Ked' hrdcova lopta bola zdvihnutd, ked’ sa hra prerusila. Hra¢ musi vrdtit’ povodnu loptu alebo inu
loptu na povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).

* Ked’ hracova lopta nebola zdvihnutd, ked’ sa hra prerusila. Hra moze hrat’ loptu ako lezi, alebo
moze oznacdit’ miesto lopty, zdvihnit’ loptu (pozri Pravidlo 14.1) a vrdtit’ tuto loptu, alebo ind na
povodné miesto (pozri Pravidlo 14.2).

V obidvoch pripadoch:

* Ak je poloha lopty zmenena v dosledku zdvihnutia lopty, hraé musi vratit’ tuto loptu, alebo int
loptu ako vyzaduje Pravidlo 14.2d.

e Ak je poloha lopty zmenena po tom, ako bola lopta zdvihnutd a pred tym ako je vrdtend,
Pravidlo 14.2d sa neuplatiuje.

» Povodna lopta, alebo ina lopta musi byt’ vrdtend na pévodné miesto (ktoré, ak nie je
zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).

» Ak poloha, alebo podmienky ovplyvriujiice ranu boli zhorsené pocas tohto casu, uplatiuje
sa Pravidlo 8.1d.
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(2) Co robit, ked’ hrd¢ova lopta, alebo markovitko boli pohnuté, kym bola hra prerusend. Ak je

hracova lopta, alebo markovdtko pohnuté akymkolvek spésobom pred obnovenim hry (vratane
prirodnych sil), hra¢ musi bud”

e vrdtit’ povodn( loptu, alebo inG loptu na pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt
odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2), alebo

Umiestnit’ markovdtko tak, aby oznacovalo povodné miesto, a potom vrdtit’ povodnu loptu,
alebo inu loptu na toto miesto (pozri Pravidla 4.1 a 14.2).

Ak boli hracove podmienky ovplyvriujiice ranu zhorsené pocas prerusenia hry, pozri Pravidlo 8.1d.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta poruSenim Pravidla 5.7d: vSeobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).
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Pravidlo 6 — Hratie jamky

Podstata: Pravidlo é sa vzt'ahuje na to, ako hrat’ jamku — ako su Specifické Pravidla pre odohratie rany na
zacatie jamky, poZiadavka pouZivat’ rovnaki loptu pocas celej jamky, s vynimkou dovoleného nahradenia,
poradie v hre (ktoré je vyznamnejSie v hre na jamky ako v hre na rany) a dohratie jamky.

6.1 Zacatie hry na jamke

a. Kedy sa jamka zacina
Hrac zacal jamku ked’ on, alebo ona zahrali ranu na zacatie jamky.

Jamka sa zacala dokonca, aj ked’ rana bola zahratd z mimo odpaliska (pozri Pravidlo 6.1b), alebo rana
bola zrusena podla Pravidla.

b. Lopta musi byt’ zahrata z vnatra odpaliska
Hrac¢ musi zacat’ jamku zahratim lopty z akéhokol'vek miesta vnutri odpaliska podla Pravidlo 6.2b.

Hraé, ktory zaéina jamku, zahra loptu z mimo odpaliska (vratane nespravnej sady znaciek, oznacujucich
iné odpalisko na rovnakej jamke, alebo inej jamke):

(1) Hra na jamky. Nie je Ziadny trest, ale siper moze zrusit’ ranu:

Zrusenie musi byt’ vykonané bezodkladne a pred tym, ako ktorykolvek hrac zahra nasledujlcu
ranu. Ked’ stper zrusi ranu, on alebo ona neméze odvolat’ jej zrusenie.

e Ak super zrusi ranu, hra¢ musi zahrat’ loptu zvn(tra odpaliska a stale je on, alebo ona na rade.
* Ak super nezrusi ranu, rana sa pocita a lopta je v hre a musi sa hrat’ ako lezi.

(2) Hra na rany. Hrac dostava vSeobecny trest (dve trestné rany) a musi napravit’ chybu zahratim
lopty zvnutra odpaliska:

* Lopta zahrata z mimo odpaliska nie je v hre.

Takato rana, a vSetky ostatné rany zahraté pred napravenim chyby (vratane zahratych rdn
a vsetkych trestnych ran suvisiacich s hratim tejto lopty), sa nepoditaju.

Ak hrac nenapravi chybu pred zahratim rany za zacatie hry na d'alSej jamke, alebo poslednej jamke
kola, pred odovzdanim jeho, alebo jej skére karty, hrac je diskvalifikovany.

6.2 Hratie lopty z odpaliska

a. Kedy sa uplatiuju Pravidla vzt’ahujuce sa na odpalisko

Pravidla vztahujuce sa na odpadlisko v Pravidle 6.2b platia kedykolvek, ked’ sa od hraca vyzaduije, alebo je
mu dovolené hrat’ loptu z odpaliska. Toto zahfha ked*

e  hrac zacina hru na jamke (pozri Pravidlo 6.1),
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* hrac bude hrat’ znovu z odpaliska podla Pravidla (pozri Pravidla 14.6), alebo

* hracova lopta je v hre na odpadlisku po rane, alebo po tom, ako hraé uplatnil ulavu.

Toto Pravidla sa uplatiiuje len na odpalisku, z ktorého musi hrac hrat’ pri zacinani jamky ktoru on, alebo
ona hra, nie na iné odpaliskd na ihrisku (¢i uz na rovnakej jamke, alebo na inej jamke).

b. Pravidla vzt’ahujice sa na odpalisko

(1) Kedy je lopta vo vntri odpaliska.

* Lopta je vo vnutri odpaliska, ked sa akakolvek cast’ lopty dotyka, alebo je nad akoukolvek
Cast'ou odpaliska.

* Hra¢ moze stat’ mimo odpaliska pri zahravani rany s loptou vo vnutri odpaliska.

(2) Lopta méZe byt’ poloZend na tycku, alebo zahratd zo zeme. Lopta musi byt’ zahrata bud’ z:

*  tycka, umiestneného v, alebo na zemi, alebo

¢ ZO zZeme samotnej.

Pre potrebu tohto Pravidla, ,,zem* zahfna piesok, alebo iné prirodné materialy vloZené v priestore
odpaliska na umiestnenie tycka, alebo lopty.

Hra¢ nesmie zahrat' ranu sloptou na nevyhovujicom tycku, alebo s loptou polozenou na tycko
nedovolenym sposobom, podla tohto Pravidla.

Trest za porusenie Pravidla 6.2b(2):
* Trest za prvé porusenie jednym Ukonom, alebo suvisiacimi Ukonmi: v§eobecny trest.
* Trest za druhé porusenie nesuvisiace s prvym porusenim: diskvalifikacia.

(3) Urcité podmienky na odpalisku méZu byt’ zlepSené. Pred zahratim rany, hrac¢ moze vykonat’ tieto
tkony na odpalisku pre zlepSenie podmienok ovplyvriujlicich ranu (pozri Pravidlo 8.1b(8)):

e upravit’ povrch v priestore odpaliska, (ako je urobenie priehlbiny palicou, alebo nohou),

e pohnut, ohnut, alebo zlomit’ travu, burinu a iné prirodné objekty, ktoré su prichytené alebo
rastlce v priestore odpaliska,

* odstranit), alebo zatlacit’ piesok a zeminu v priestore odpaliska, a

e odstranit’ rosu, namrazu, alebo vodu v priestore odpaliska.

Ale hrac dostava vSeobecny trest ak on, alebo ona urobi akykolvek iny kon pre zlepSenie podmienok
ovplyvriujicich ranu porusenim Pravidla 8.1a.

(4) Obmedzenia na pohnutie znaciek v priestore odpaliska pri hre z odpaliska
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*  Umiestnenie znaciek na odpdlisku je urcené SutaZnym vyborom na definovanie kazdého
odpaliska a mali by zostat’ v rovnakej pozicii pre vsetkych hracov, ktori budu hrat’ z takéhoto
odpaliska.

* Ak hrac¢ zlepsi podmienky ovplyviiujuce ranu, pohnutim ktoroukolvek znackou pred hrou
z odpaliska, on alebo ona dostava vSeobecny trest za porusenie Pravidla 8.1a(1).

Vo vietkych inych situaciach, znacky sa povazuju za regularnu pohyblivi zdbranu, ktora moze byt
odstranena ako povoluje Pravidlo 15.2.

(5) Lopta nie je v hre, aZ kym nie je zahratd rana. Ci uz je lopta polozena na tycko, alebo na zem, ked' sa
zacina hra na jamke, alebo sa hra znovu z odpaliska podla Pravidla:

* lopta nie je v hre, az kym s fou hrac nezahra ranu, a

* lopta moéze byt’ zdvihnuta alebo pohnutd bez trestu pred tym, ako je zahrata rana.

Ak lopta polozena na tycko nasledne spadne, alebo je zhodend z ty¢ka hracom pred tym, ako s fou hrac
zahral ranu, moze byt’ znovu polozena na tycko, kdekolvek na odpalisku bez trestu.

Ale ak hra¢ zahra ranu s loptou kym pada z tycka, alebo po tom ako spadla, nie je Ziadny trest, rana sa
pocita a lopta je v hre.

(6) Ked’ lopta v hre leZi na odpalisku. Ak je hracova lopta v hre na odpalisku po rane (ako ked’ je lopta na
tycku po tom, ako ju rana minula), alebo po uplatneni Glavy, hra¢ moze:

* zdvihnat, alebo pohnit’ loptu bez trestu (pozri Pravidlo 9.4b, vynimkal), a

* hrat’ loptu, alebo inu loptu, z ktoréhokolvek miesta na odpalisku z tycka, alebo zeme podla (2),
vratane hratia lopty tak, ako lezi.

6.3 Lopta pouzita pri hre na jamke

Podstata: Jamka je hratd po sebe nasledujicimi ranami z odpaliska po jamkovisko, aZ do jamky. Po zahrati
lopty z odpaliska, sa od hraca normdlne vyZaduje, Ze bude hrat’ s rovnakou loptou, aZ do jej dohratia do
jamky. Hrac dostdva trest, ak on alebo ona, zahrd ranu s nespravnou loptou, alebo s nahradenou loptou, ked’
nahradenie nie je dovolené Pravidlami.

a. Dohratie rovnakej lopty do jamky, ako bola zahrata z odpaliska

Hraé¢ moze pouzit’ akikolvek schvalent loptu pri zacati hry na jamke z odpaliska a méze vymenit’ lopty
medzi dvomi jamkami.

Hrac musi dohrat’ jamku rovnakou loptou, aku zahral z odpaliska, s vynimkou ked*
* je lopta stratend, alebo sa zastavi mimo hranic ihriska, alebo

* hraé nahradi int lopotu (i je to dovolené, alebo nie).

Hraé by si mal loptu, s ktorou ide hrat, oznadit’ (pozri Pravidlo 7.2).

b. Nahradenie inej lopty pocas hratia jamky

40



Nové Pravidla golfu 2019

(1) Kedy md a nemd hra¢ dovolené nahradit’ inu loptu. Urcité Pravidla dovoluju hracovi vymenit’ loptu,
ktord on, alebo ona pouziva pri hre na jamke nahradenim inou loptou, ako je lopta v hre, a iné nie:

e pri uplatnovani Ulavy podla Pravidla vratane, ked’ sa lopta, bud’ splsta, alebo umiestruje (ako
je, ked’ lopta nezostane v zdne ulavy, alebo ked’ pri uplathovani Glavy na jamkovisku, (hra¢ méze
pouzit’ povodnu loptu, alebo inu loptu (Pravidlo 14.3a),

e pri opatovnom hrati lopty z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajica rana, hra¢ moéze
pouzit’ pévodnu loptu, alebo inG loptu (Pravidlo 14.6), a

e pri vrateni lopty na miesto, hracovi nie je dovolené nahradit’ loptu a musi pouzit' povodnu
loptuy, s urcitymi vynimkami (Pravidlo 14.2a).

(2) Nahradend lopta sa stdva loptou v hre. Ked' hrac nahradi ind loptu, ako loptu v hre (pozri Pravidlo
14.4):

* Povodna lopta viac nie je v hre, dokonca ak je v pokoiji na ihrisku.
¢ Toto plati dokonca ak hrac:

» nahradi inG loptu za pévodnu loptu, ked’ to nie je dovolené Pravidlami (Ci uz si hrac
uvedomil, alebo nie, Ze on, alebo ona, nahradili inu loptu), alebo

» vratil, spustil alebo umiestnil nahradenu loptu (1) na nespravne miesto, (2) nespravnym
spésobom, alebo (3) pouzitim postupu, ktory sa neuplatiuje.

¢ Pre sposob napravenia akejkolvek chyby pred zahratim nahradenej lopty, pozri Pravidlo 14.5.

Ak hracova pévodnad lopta nebola najdena a hrac uvedie int loptu do hry uplatnenim trestu rany a straty
vzdialenosti (pozri Pravidlo 17.1d, 18.1, 18.2b a 19.2a), alebo ako je dovolené podla Pravidla, ktoré sa
uplatiuje, ked' je zndme alebo prakticky isté, ¢o sa stalo s loptou (pozri Pravidla 6.3c, 9.6, 11.2¢c, 15.2b,
l6.1ea 17.1c):

* hrac musi pokracovat’ v hre s nahradenou loptou, a

* hrac¢ nesmie hrat’ povodnu loptu, dokonca ak je ndjdenda na ihrisku pred uplynutim troj-
minUtového limitu na hladanie (pozri Pravidlo 18.2a(1)).

(3) Zahratie rany s nesprdvne nahradenou loptou. Ak hrac zahra ranu s nespravne nahradenou loptou:
e Hrac dostava v§eobecny trest.

* V hre na rany, hra¢ musi dohrat’ jamku s nespravne nahradenou loptou.

Ak viacnasobné porusenie Pravidiel vyplyva z jedného ukonu, alebo suvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

c. Nespravna lopta

(1) Zahratie rany s nesprdvnou loptou. Hra¢ nesmie zahrat’ ranu s nesprdvnou loptou.

Vynimka - lopta pohybujica sa vo vode: nie je ziadny trest, ak hraé zahra ranu s nespravnou loptou
pohybujlcou sa vo vode v trestnej zone, alebo v docasnej vode:
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* rana sa nepocita, a

e hrac musi napravit’ chybu podla Pravidiel pokra¢ovanim v hre spravnou loptou z jej povodného
miesta, alebo uplatnenim Ulavy podla Pravidiel.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta poruSenim Pravidla 6.3c(l): vSeobecny
trest.

V hre na jamky:

* Ak hrac asuper zahraju jeden druhému loptu pocas hratia jamky, prvy so zahratou ranou
s nesprdvnou loptou dostava vseobecny trest (strata jamky).

* Ak nie je zname, ktora nesprdvna lopta bola zahrata ako prva, nie je Ziadny trest a jamka musi
byt dohrata s vymenenymi loptami.

V hre na rany, hra¢ musi napravit’ chybu pokracovanim v hre s pévodnou loptou jej zahratim tak, ako
lezi, alebo uplatnenim Ulavy podla Pravidiel:

*  Rany zahraté s nesprdvnou loptou a vsetky ostatné rany pred tym, ako sa chyba napravi (vratane
zahratych ran a akychkolvek trestov nadobudnutych pri hre s touto loptou), sa nepocitaju.

e Ak hrac nenapravi chybu pred zahratim rany na zacatie d’alSej jamky, alebo v pripade poslednej
jamky kola, pred odovzdanim jeho, alebo jej skére karty, hrac je diskvalifikovany.

(2) Co_robit, ked’ bola hrdcova lopta zahratd inym hrdcom, ako nespravna lopta. Ak je zndme, alebo
prakticky isté, ze hracova lopta bola zahrata inym hracom ako nesprdvna lopta, hra¢ musi vrdtit’
povodnl loptu, alebo int loptu na pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname musi byt odhadnuté
(pozri Pravidlo 14.2).

Toto plati ¢i bola pévodna lopta najdena, alebo nie.

d. Kedy je hracovi dovolené hrat’ viac ako jednu loptu, v jeden ¢as
Hraé méze hrat’ viac ako jednu loptu v jeden €as na jamke len pri:

* hrati provizérnej lopty (ktora sa bud stane loptou v hre, alebo sa zanecha (ako uvadza Pravidlo
18.3c), alebo

* hrati dvoch 16pt v hre na rany, pri naprave mozného vdzZneho porusenia hratim z nesprdavneho
miesta (pozri Pravidlo 14.7b), alebo ked’ si nie je isty spravnostou postupu (pozri Pravidlo
20.1¢(3)).

6.4 Poradie v hre pri hrati jamky

Podstata : Pravidlo 6.4 sa vzt'ahuje na poradie v hre polas celej jamky. Poradie v hre odpaliska zavisi od
toho, kto ma prednost’, a po tom je poradie zaloZené na tom, koho lopta je d’alej od jamky.

» V hre na jamky , poradie v hre je zdsadné; ak hra¢ hra mimo poradia, super méze ranu zrusit’ a hrac¢
tak hra ranu znovu.
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» V hre na rany, nie je Ziadny trest za hratie mimo poradia, a obidvom hrdcom je dovolené a su gj
podporovani v pokracovani v reZime ,pripraveny na hru“ — to je, pokracovat’ hrat’ mimo poradia
bezpecnym a zodpovednym spésobom.

a. Hra na jamky
(1) Poradie v hre. Hrac aj siper musia hrat’ v takomto poradi:

» Zacatie prvej jamky. Na prvej jamke, prednost’ je rozhodnutd poradim urcenom Sitaznym
vyborom alebo, ak nie je vylosovanie, dohodou, alebo Zrebom (ako je hodenie mincou).

e Zacatie vSetkych inych jamiek.

» Hrac ktory vyhra jamku ma prednost’ na nasledujicom odpalisku.

» Ak je jamka remizovana, hrac s prednost'ou na predchadzajlicej jamke si ju zachovava.
» Ak hra¢ nadas poziada o rozhodnutie (pozri Pravidlo 20.Ib), ktoré este nebolo
rozhodnuté Sutaznym vyborom a mohlo by ovplyvnit' prednost’ na nasledujicej jamke,

prednost’ je rozhodnuta dohodu, alebo Zrebom.

e Po zacati jamky obidvomi hraémi.

» Lopta ktora je dalej od jamky, sa hra ako prva.

» Ak su lopty vrovnakej vzdialenosti od jamky, alebo ich relativha vzdialenost’ nie je
znama, o lopte ktora sa hra ako prva, rozhodne dohoda, alebo Zreb.

(2) Super mdZe zrusit’ hracovu ranu zahratu mimo poradia. Ak hrac zahra, ked’ bol na rade jeho super, nie
je Ziadny trest, ale super moze zrusit’ ranu:

e Zrusenie musi byt urobené bezodkladne a pred tym ako ktorykolvek hrac zahra dalSiu ranu.

e Ak super zrusi ranu, hra¢ musi, ak je on alebo ona na rade, hrat’ loptu z miesta z ktorého bola
tato rana zahrata (pozri Pravidlo 14.6).

e Ak super nezrusi ranu, rana sa pocita, lopta je v hre a musi byt’ zahrata ako lezi.

Vynimka - hratie mimo poradia pre usetrenie casu: pre usetrenie casu:

* Hrac moze vyzvat’ sipera na hru mimo poradia, alebo méze suhlasit’ so stuperovou Ziadost'ou
hrat’ mimo poradia.

* Ak super potom zahra ranu mimo poradia, hrac sa vzdal prava zrusit’ siperovu ranu.

Pozri Pravidlo 23.6 (poradie v Hre so Styrmi loptami).
b. Hra na rany

(1) Standardné poradie hry.

»  Zacatie prvej jamky. Prednost’ na prvom odpadlisku je rozhodnuta poradim uréenom SutaZnym
vyborom, alebo ak nie je vylosovanie, dohodou alebo zrebom (ako je hodenie mincou).
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e Zacatie vSetkych inych jamiek.

» Hrac¢ v skupine s najnizSim brutto vysledkom na jamke ma prednost’ na nasledujicom
odpalisku; hrac s druhym najnizsim brutto vysledkom by mal hrat’ ako d’alsi; atd’.

» Ak dvaja, alebo viaceri hraci maju rovnaky vysledok na jamke, mali by hrat’ v rovnakom
poradi, ako na predchadzajicom odpalisku.

» Prednost’ je zaloZena na brutto vysledku, dokonca aj v hendikepovej sut’azi.

e Po zacati jamky vsetkymi hrd¢mi.

» Lopta, ktora je dalej od jamky, by sa mala hrat’ ako prva.

» Ak su lopty vrovnakej vzdialenosti od jamky, alebo ich relativna vzdialenost' nie je
znama, o lopte ktora sa hra ako prva rozhodne dohoda, alebo zreb.

Nie je ziadny trest ak hra¢ hra mimo poradia, s vynimkou ak sa dvaja alebo viaceri hrac¢i dohodnd
hrat’ mimo poradia na ziskanie vyhody pre aspon jedného z nich, kazdy z nich dostane vseobecny trest
(dve trestné rany).

(2) Hratie mimo poradia bezpecnym a zodpovednym spésobom (..pripraveny na hru®). Hracom je dovolené,
a su podporovani, hrat’ mimo poradia bezpecnym a zodpovednym sposobom, ako je ked*

* Dvaja, alebo viaceri hraci sthlasia pre vhodnost, alebo usetrenie casu,

* hracova lopta sa zastavi vo velmi kratkej vzdialenosti od jamky a hra¢ ma volu dohrat’ loptu do
jamky, alebo

* jednotlivy hrac je pripraveny a schopny hrat’ pred inym hracom, ktory je na rade podla
normalneho poradia v hre (1) za podmienky, zZe hrac hrajici mimo poradia neohrozi, nevyrusi
alebo neobmedzi Ziadneho iného hraca.

Ale hrac, ktory je na rade podla (1) je pripraveny a schopny hrat’ a naznacuje Ze ona, alebo ona chce
hrat’ ako prvy, iny hraci by mali Standardne pockat), az kym tento hrac zahral.

Hraé by nemal hrat’ mimo poradia na ziskanie vyhody nad ostatnymi hrac¢mi.
c. Ked' hra¢ bude hrat’ provizornu loptu, alebo d'alSiu loptu z odpaliska

Poradie v hre v takomto pripade plati pre vsetkych dalsich hracov v skupine na zahratie prvej rany na
jamke pred tym, ako hrac zahra provizérnu loptu, alebo dalSiu loptu z odpaliska.

Ak viac ako jeden hra¢ bude hrat’ provizornu loptu, alebo dalSiu loptu z odpadliska, poradie v hre je
rovnaké, ako bolo predtym.

Pre provizérnu loptu, alebo ind loptu zahratii mimo poradia, pozri Pravidlo 6.4a(2) a 6.4b.

d. Ked’ hrac uplatiiuje Glavu, alebo bude hrat’ provizéornu loptu z akéhokolvek iného miesta
s vynimkou odpaliska

Poradie v hre podla Pravidiel 6.4a(1) a 6.4b(l) v tychto dvoch pripadoch je:
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(1) Uplatnenie ufavy na zahratie lopty z iného miesta, ako na ktorom leZi.

* Ked hrdc zisti, Ze od neho alebo od nej Pravidld vyZaduji uplatnit’ trestnd ranu a stratu vzdialenosti.
Poradie v hre je zaloZzené na mieste, z ktorého bola zahrata jeho, alebo jej predchadzajica
rana.

e Ked md hrd¢ moZnost’ vyberu hrat’ lobtu ako leZi alebo uplatnit’ ulavu.

» Hracove poradie v hre je zalozené na mieste, kde povodna lopta lezi (ktoré, ak nie je
zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).

» Toto plati dokonca, aj ked sa hra¢ uz rozhodol hrat’ loptu s Gfavou rany a straty
vzdialenosti, alebo uplatnit’ Ulavu na zahratie lopty ziného miesta, ako na ktorom
povodna lopta lezi (ako je, ked’ je povodna lopta v trestnej zone, alebo bude vyhlasena za
nehratelna).

2) Hratie provizérnej lopty. Poradie v hre je pre hraca hrajuceho provizérnu loptu hned’ po zahrati
e p | p p P
predchadzajlcej rany a pred tym, ako zahra loptu iny hraé, s vynimkou:

¢ ked zacina jamku z odpaliska (pozri Pravidlo 6.4c), alebo
e ked hrac caka pred rozhodnutim, ¢i hrat’ provizérnu loptu (v takom pripade je poradie v hre, po

tom ako sa on, alebo ona rozhodne hrat’ provizérnu loptu, zalozené na mieste, odkial bola
zahrata predchadzajuca rana).

6.5 Dohratie jamky

Hra¢ dohral jamku:
* V hre na jamky, ked:
» hrac dohrd jamku, alebo hracova nasledujlca rana je darovana, alebo

» vysledok na jamke je rozhodnuty (ako, ked' super daruje jamku, stperov vysledok na
jamke je nizsi, ako by hra¢ mohol dosiahnut, alebo hra¢ alebo siper dostavaju
v§eobecny trest (strata jamky)).

eV hre na rany, ked hra¢ dohra jamku podla Pravidla 3.3c.

Pozri pravidla 21.1b(1), 21.2b(1),21.3b(1) a 23.3c (kedy hrac¢ dohral jamku v inych formach hry
na rany alebo v Hre so Styrmi loptami).
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lll. Hratie lopty (Pravidié 7-11)

Pravidlo 7 — Hladanie lopty: Najdenie a identifikovanie lopty

Podstata: Pravidlo 7 dovoluje hracovi uplatriovat’ odévodnené ukony na sprdvne hfadanie jeho, alebo jej lopty
v hre po kazdej rane.

» Ale hrac stale musi byt’ opatrny, pretoZe trest bude uplatneny, ak hra¢ kond nadbytocne a spdsobi
zlepSenie podmienok ovplyvhiujucich jeho, alebo jej nasledujtcu ranu.

» Hrac¢ nedostava Ziadny trest, ak je lopta ndhodne pohnutd pri snahe o jej ndjdenie alebo
identifikovanie, ale musi potom vrdtit’ loptu na jej pévodné miesto.

7.1 Ako spravne hladat’ loptu

a. Hra¢ moze vykonat’ odovodnené ukony na najdenie a identifikovanie lopty
Hraé je zodpovedny za najdenie jeho, alebo jej lopty v hre po kazdej rane.
Hrac¢ moze spravne hladat’ loptu s vyuzitim odovodnenych tkonov k jej najdeniu a identifikovaniu, ako

je:
* pohnutie piesku a vody, a

* pohnutie, alebo ohnutie travy, krikov, kondrov stromov a inych rastucich alebo upevnenych
prirodnych objektov, a tiez zlomenie takychto objektov, ale len ak je toto zlomenie vysledkom
inych odévodnenych Gkonov na najdenie a identifikovanie lopty.

Ak dbjde pocas tychto odévodnenych tkonov k zlepseniu podmienok ovplyvriujicich ranu:
* Nie je ziadny trest podla Pravidla 8.1a, ak je zlepsenie vysledkom spravneho hladania.

* Ale ak je zlepSenie vysledkom ukonov, ktoré st nadbytocné oproti tomu, ¢o bolo odévodnene
postacujuce k spravnemu hladaniu, hrac¢ dostava vseobecny trest za porusenie Pravidla 8.1a.

Pri snahe najst’ a identifikovat’ loptu, hra¢ moéze odstranit’ vofné prirodné predmety, ako je dovolené
v Pravidle 15.1 a moze odstranit’ pohyblivé zdbrany, ako je dovolené v Pravidle 15.2.

b. Co robit, ak je piesok ovplyviujici miesto, kde hracova lopta lezi pohnuty, pri snahe
o jej najdenie, alebo identifikovanie:

e Hraé¢ musi upravit’ povodnu polohu v piesku, ale moze nechat’ mali cast’ lopty viditelnd, ak
bola cela prekryta pieskom.

e Ak hrac zahra loptu bez upravenia pévodnej polohy, hrac¢ dostava vseobecny trest.

7.2 Ako identifikovat’ loptu

Hracova lopta v pokoji méze byt identifikovana ktorymkolvek z tychto spésobov:

*  Hracom alebo kymkolvek inym, sledujlicim zastavenie lopty, ak je z okolnosti jasné, zZe sa jedna
o hracovu loptu.
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* Videnim identifikacnej znacky hraca na lopte (pozri Pravidlo 6.3a).

* Najdenim lopty s hraéovym typom, modelom, Cislom a oznaéenim v priestore, kde sa ocakava
Ze by hracova lopta mala byt' (ale toto neplati, ak v rovnakom priestore lezi identicka lopta
a nie je sposob, ako rozpoznat, ktora lopta je hracova).

Ak hracova provizérna lopta nemoze byt odliSitelna od jeho, alebo jej pévodnej lopty, pozri Pravidlo
18.3¢(2).

7.3 Zdvihnutie lopty z dovodu jej identifikacie

Ak by lopta mohla byt hracova, ale nemoze byt identifikovana tak ako lezi:
*  hrac moze zdvihnut' loptu pre jej identifikaciu (vratane jej pootocenia), ale:

* Najprv musi byt’ miesto lopty oznacené, a lopta nesmie byt’ ocistena viac, ako je nevyhnutné na
jej identifikaciu (s vynimkou na jamkovisku) (pozri Pravidlo 14.1).

Ak je zdvihnuta lopta hracova, alebo iného hraca, musi byt vratena na jej povodné miesto (pozri
Pravidlo 14.2).

Ak hrac zdvihne jeho, alebo jej loptu podla tohto Pravidla, ked’ to nie je odévodnene potrebné na
identifikaciu (s vynimkou na jamkovisku kde hrac¢ méze zdvihnit’ loptu podla Pravidla |3.1b), neoznaci
miesto lopty pred jej zdvihnutim, alebo ju ocisti ked to nie je dovolené, hra¢ dostava jednu trestnu
ranu.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 7.3: vS§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

7.4 Lopta nahodne pohnuta pocas snahy o jej najdenie alebo identifikovanie

Nie je ziadny trest, ak je hracova lopta nihodne pohnutd hracom, stperom alebo kymkolvek inym,
pocas snahy o jej najdenie alebo identifikovanie.

Ak sa toto stane, lopta musi byt’ vrdtend na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname musi byt’
odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2). Pocas toho:

* Ak lopta bola na, pod alebo sa opierala o akikolvek nepohyblivi zdbranu, integrdlny predmet,
hranicny predmet alebo rastice alebo uchytené prirodné objekty, lopta musi byt’ vrdtend na jej
povodné miesto pod, alebo byt’ opreta o takyto objekt (pozri Pravidlo 14.2c).

* Ak bola lopta prekryta pieskom, povodna poloha musi byt’ upravena a lopta vrdtena do takejto
polohy (pozri Pravidlo 14.2d(1)). Ale hra¢ méze nechat’ malG cast’ lopty viditelnu, ked' tak
urobi.

Pozri tiez Pravidlo 15.1a (obmedzenia na zamerné odstranenie urcitych volnych prirodnych predmetov,
pred vrdtenim lopty).

Trest za porusenie Pravidla 7.4: vS§eobecny trest.
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Pravidlo 8 — Ihrisko hrané tak ako je najdené

Podstata: Pravidlo 8 sa vzt'ahuje na zdkladny princip golfu: ,,hraj ihrisko v pdvodnom stave tak, ako ho
ndjdes“. Ked’ sa hracova lopta zastavi, on alebo ona normdine musia akceptovat’ podmienky ovplyvriujice
ranu a nezlepSovat’ ich pred zahratim lopty. Kazdopddne hra¢ méze vykonat’ urcité tkony, dokonca ak upravia
takéto podmienky, a existuju limitované okolnosti, kedy mézu byt’ podmienky obnovené bez trestu po tom, ako
boli zlepSené alebo zhorsené.

8.1 Hracove ukony zlepsujiuce podmienky ovplyviujice ranu

Y6

Na podporu principu ,,hraj ihrisko v stave ako ho najdes“, toto Pravidlo obmedzuje, co hrac méze
urobit’ na zlepSenie ktorejkolvek z tychto chranenych ,,podmienok ovplyviiujicich ranu (kdekolvek na,
alebo mimo ihriska) pre nasledujicu ranu, ktord bude hrac zahravat’

*  poloha hracovej lopty v pokoji,

* priestor hracovho zamyslaného postoja,

* priestor hracovho zamyslaného Svihu,

* hracovej linie hry, a

* zéna ulavy kde hrac spusti, alebo umiestni loptu.

Toto Pravidlo sa uplatiiuje na Ukony vykonané, bud’ pocas kola a kym je hra prerusend, podla Pravidla
5.7a.

Neuplatiuje sa na:

e odstranenie volnych prirodnych predmetov alebo pohyblivych zabran, ¢o je dovolené rozsiahlejsSim
sposobom v Pravidle 15, alebo

¢ Ukon vykonany, kym je hracova lopta v pohybe, ¢o je uvedené v Pravidle | 1.

a. Ukony ktoré nie sa dovolené

S vynimkou limitovanych spésobov dovolenych v Pravidle 8.1b, c, a d, hrac nesmie vykonat akykolvek
z tychto Ukonov, ak zlepsuji podmienky ovplyvriujice ranu:

(1) Pohnut, ohnut’ alebo zlomit’ akykolvek alebo akikolvek:
* rastuci, alebo upevneny prirodny objekt,
* nepohyblivé zabrany, integrdlne predmety alebo hranicné predmety, alebo
* znacky na odpalisku pri zahravani rany z tohto odpaliska.

(2) Pohnut’ volfny prirodny predmet, alebo pohyblivi zabranu do pozicie (ako je pre budovanie postoja,
alebo zlepsenie linie hry).

(3) Menit povrch zeme, vratane:

*  vratenia vyseknutych casti travnika do diery po vyseknuti,
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* odstranenia, alebo zatlacenia vyseknutych casti travnika, ktoré uz boli vratené, alebo inu
vyseknutd travu, ktora je uz na mieste, alebo

* vytvarania alebo vyrovnavania dier, priehlbin, alebo nerovnosti povrchu.

(4) Odstranit, alebo zatlacit’ piesok, alebo volnd zeminu.
(5) Odstranit’ rosu, namrazu alebo vodu.

Trest za porusenie Pravidla 8.1a: vSseobecny trest.
b. Ukony, ktoré s dovolené

Pri priprave na, alebo pri zahravani rany, hrac moze vykonat’ akykolvek z tychto Gkonov a nie je Ziadny
trest, aj ked’ dojde k zlepSeniu podmienok ovplyvriujicich ranu:

(1) Spravne hladat jeho, alebo jej loptu odovodnenymi ukonmi na jej najdenie a identifikovanie (pozri
Pravidlo 7.1a).

(2) Vykonat' odévodnené ukony na odstranenie volnych prirodnych predmetov (pozri Pravidlo 15.1)
a pohyblivych zdbran (pozri Pravidlo 15.2).

(3) Vykonat’ odévodnené ukony na oznacenie miesta lopty a zdvihn(t' a vrdtit’ loptu podla Pravidiel 14.1
al4.2.

(4) Polozit palicu zl'ahka tesne pred, alebo tesne za loptu.
Ale toto nie je dovolené:

* zatladenie palice na zem, alebo

* ked je lopta v pieskovej prekdzke, dotknutie sa piesku tesne pred, alebo tesne za loptou (pozri
Pravidlo 12.2b(1)).

(5) Pevne umiestnit’ nohy pri zaujimani postoja, vratane odévodneného mnozstva zaborenia néh do
piesku, alebo volnej zeminy.

(6) Spravne zaujat’ postoj sposobom, ktory je oddévodneny a potrebny na dosiahnutie lopty a zaujatie
postoja.

Ale pri vykonavani tohto hrac:

* nie je opravneny k normalnemu postoju alebo Svihu, a
e musi pouzit’ najmenej destruktivny sposob, na rieSenie konkrétnej situacie.

(7) Zahrat’ ranu, alebo urobit’ naprah pre ranu, ktora je nasledne zahrata.
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Ale, ked je lopta v pieskovej prekdzke, dotknutie sa piesku v pieskovej prekdazke naprahom, nie je
dovolené podla Pravidla 12.2b(1).

(8) V priestore odpaliska:
* umiestnit’ tycko do, alebo na zem (pozri Pravidlo 6.2b(2)),

e pohnut, ohnit alebo zlomit' akykolvek rastici, alebo prichyteny prirodny objekt (pozri
Pravidlo 6.2b(3)), a

* menit povrch zeme v priestore odpaliska odstranit, alebo zatlacit’ piesok alebo zeminu, alebo
odstranit’ rosu, namrazu alebo vodu (pozri Pravidlo 6.2b(3)).

(9) V pieskovej prekdzke, uhladit’ piesok v ramci starostlivosti o ihrisko po tom, ako je lopta zahrata
z pieskovej prekdzky mimo pieskovej prekdzky (pozri Pravidlo 12.2b(3)).

(10) Na jamkovisku, odstranit’ piesok a volnu zeminu a opravit’ poskodenie (pozri Pravidlo 13.1c).
(I'l) Pohndt’ prirodnym objektom na zistenie, ¢i je volny.

Ale ak sa ukaze, ze objekt je rastlci alebo prichyteny, musi zostat’ prichyteny a vrateny, do éo mozno
najpovodnejsej pozicie.

c. Vyhnutie sa trestu obnovenim podmienok zlepsenych porusenim Pravidla 8.1a(l), alebo
8.1a(2)

Ak hrac¢ zmenil podmienky ovplyviiujice ranu pohnutim, ohnutim alebo zlomenim objektu porusenim
Pravidla 8.1a(l), alebo pohnutim objektu do pozicie porusenim Pravidla 8.1a(2):

* Nie je trest ak, pred zahratim nasledujlicej rany, hrac eliminuje toto zlepSenie obnovenim
povodnych podmienok spésobom dovolenym v (1) a (2), nizsie.

* Ale ak hrac zlepsi podmienky ovplyviiujice ranu vykonanim niektorého zinych ukonov
uvedenych v Pravidle 8.1a(3)-(5), on alebo ona sa nemdze vyhnut trestu obnovenim
povodnych podmienok.

(1) Ako obnovit’ podmienky zlepSené pohnutim, ohnutim, alebo zlomenim objektu. Pred zahratim rany, hrac
sa moze vyhnut’ trestu za porusenie Pravidla 8.1a(1) obnovenim povodného objektu do ¢o mozno
najpévodnejsej pozicie tak, ze zlepSenie vytvorené porusenim je eliminované:

* vratenim hrani¢ného predmetu (ako je hranicny kolik), ktory bol odstraneny, alebo pohnutim
hranicného predmetu spat’ do jeho pévodnej pozicie po tom, ako bol zatlaceny do iného uhla,
alebo

* vratenim konara stromu alebo travy, alebo nepohyblivej zabrany do jej povodnej pozicie po
tom, ako bol pohnuty.

Ale hrac sa nemoéze vyhnut’ trestu:

* ak zlepsenie nie je eliminované (ako je, ked’ hrani¢ny predmet alebo konar bol ohnuty, alebo
zlomeny tak vyznamnym sposobom, Ze ho nie je mozné vratit’ ho do pévodnej pozicie), alebo

e pouzitim iného predmetu ako je pévodny, v snahe o obnovenie podmienok, ako je:
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» poutzitie odlisSného, alebo dodatocného predmetu (napriklad, umiestnenie iného kolika
do diery, z ktorej bol hranicny kolik odstraneny, alebo snaha o vratenie konara na
miesto), alebo

» poutzitie inych materidlov na opravu pévodného predmetu (napriklad, pouzitie pasky na
opravenie zlomeného hranicného predmetu alebo konara).

(2) Ako obnovit’ podmienky zlepSené pohnutim predmetu do pozicie. Pred zahratim rany, hra¢ sa moze
vyhnut' trestu za porusenie Pravidla 8.1a(2) odstranenim predmetu, ktory bol pohnuty do pozicie.

d. Obnovenie podmienok zhorSenych po tom, ako sa lopta zastavila
Ak podmienky ovplyviujlice ranu st zhorsené po tom, ako sa hracova lopta zastavila:
(1) Kedy je obnovenie zhorSenych podmienok dovolené. Ak su podmienky ovplyviiujice ranu zhorsené

akoukolvek osobou inou, ako hrag, alebo zvieratom, alebo umelym predmetom, bez trestu podla
Pravidla 8.1a hra¢ méze:

*  Obnovit’ pévodné podmienky maximalne, ako je to mozné.

e Oznadit’ miesto lopty a zdvihnUt, odistit’ a vratit’ loptu na jej povodné miesto (pozri Pravidlo
4.1 a 14.2), ak je to potrebné na obnovenie pévodnych podmienok, alebo ak material skondil
na lopte, ked’ boli podmienky zhorsené.

* Ak zhorsené podmienky nemdzu byt jednoducho obnovené, zdvihnut a vratit' loptu jej
umiestnenim na najblizSie miesto (nie blizSie k jamke), ktoré (1) ma najpodobnejsie podmienky
ovplyviiujice ranu, (2), je vo vzdialenosti jednej dizky palice od povodného miesta a (3) je
v rovnakej zdne ihriska, ako toto miesto.

Vynimka - poloha lopty zhorSena, alebo po tom ako bola lopta zdvihnuta, alebo pohnuta
a pred jej vratenim: na toto sa vztahuje Pravidlo 14.2d, pokial’ poloha nebola zhorsena, ked’ bola hra
prerusena a lopta bola zdvihnuta, pricom v takomto pripade sa uplatiuje toto Pravidlo.

(2) Kedy obnovenie zhorSenych podmienok nie je dovolené. Ak si podmienky ovplyviiujice ranu zhorsené
hracom, prirodnym objektom alebo prirodnymi silami ako je vietor alebo voda, hra¢ nesmie
zlepsit’ tieto zhorSené podmienky porusenim Pravidla 8.1a (s vynimkou ako je dovolené
v Pravidlach 8.1¢(1), 8.1c(2) a Pravidle 13.1c)

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 8.1d: vSeobecny trest podl'a Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného Ukonu alebo sdvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a tkon partnera sa
povazuje za ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moéze jednat’ za stranu
a ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za tkon hraca).

8.2 Hracove zamerné ukony smerujice k zmene inych materialnych podmienok na

ovplyvnenie hracovej vlastnej lopty v pokoji, alebo rany, ktora sa ide zahrat’
a. Kedy sa Pravidlo 8.2 uplatriuje
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Toto Pravidlo sa vztahuje len na hracove zamerné ukony na zmenu inych materialnych podmienok na
ovplyvnenie jeho, alebo jej lopty v pokoji, alebo rany, ktora sa ide zahrat'.

Toto Pravidlo sa nevztahuje na hracove Gkony na:

* zamerné vychylenie alebo zastavenie jeho, alebo jej vlastnej lopty, alebo zamernej zmeny
materialnych podmienok miesta, na ktorom by sa lopta mohla zastavit’ (na Co sa vztahuje
Pravidlo 1.2 a I1.3), alebo

¢ zmenu hracovych podmienok ovplyvriujticich ranu (na €o sa vzt'ahuje Pravidlo 8.1a)

b. Zakazané ukony smerujice k zmene materialnych podmienok

Hra¢ nesmie zamerne vykonat' akykolvek z ukonov uvedenych v Pravidle 8.1a (s vynimkou, ako je
dovolené v Pravidle 8.1b, ¢ alebo d), na zmenu akychkolvek inych materialnych podmienok na
ovplyvnenie:

* miesta, na ktorom by sa lopta mohla zastavit' po jeho, alebo jej nasledujucej rane, alebo
neskorsej rane, alebo

* kde by hracova lopta v pokoji mohla ist’ a zastavit’ sa, ak sa pohne pred zahratim rany (napriklad,
ked je lopta na strmom svahu a hrac so obava, zZe lopta by sa mohla odkotulat’ do krikov).

Vynimka - “akony starostlivosti o ihrisko: nie je Ziadny trest podla tohto Pravidla ak hrac zmeni
akokolvek iné materidlne podmienky pri starostlivosti o ihrisko (ako je zahladenie stop v pieskovej
prekazke alebo vrdtenie vyseknutej casti travnika).

Trest za porusenie Pravidla 8.2: vS§eobecny trest.

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a Ukon partnera sa
povazuje za ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za ukon hraca).

8.3 Hracove zamerné ukony smerujice k zmene inych materialnych podmienok na
ovplyvnenie lopty iného hraca v pokoji, alebo rany, ktora sa ide zahrat’
a. Kedy sa Pravidlo 8.3 uplatnuje

Toto Pravidlo sa vztahuje len na hracove zamerné ukony na zmenu inych materialnych podmienok na
ovplyvnenie lopty iného hraca v pokoji alebo rany, ktoru ide tento iny hrac zahrat..

Toto Pravidlo sa nevztahuje na hra¢ove Ukony na zamerné vychylenie alebo zastavenie lopty iného
hraca v pohybe, alebo zamernej zmeny materialnych podmienok miesta, na ktorom by sa lopta mohla
zastavit’ (na ¢o sa vztahuje Pravidlo 11.2.a 11.3).

b. Zakazané ukony smerujice k zmene materialnych podmienok

Hra¢ nesmie zamerne vykonat' akykolvek z ukonov uvedenych v Pravidle 8.1a (s vynimkou ako je
dovolené v Pravidle 8.1b, c alebo d) na:
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»  zlepsenie, alebo zhorsenie podmienok ovplyvriujicich ranu iného hraca, alebo
* zmenenie akychkolvek inych materialnych podmienok na ovplyvnenie:

» miesta, na ktorom by sa lopta mohla zastavit' po nasledujicej rane tohto hraca alebo
neskorsej rane, alebo

» kde by lopta iného hraca v pokoji mohla ist’ a zastavit’ sa, ak sa pohne pred zahratim rany.

Vynimka - tkony starostlivosti o ihrisko: nie je Ziadny trest podla tohto Pravidla, ak hra¢ zmeni
akokolvek iné materialne podmienky pri starostlivosti o ihrisko (ako je zahladenie stop v pieskovej
prekdzke, alebo vrdtenie vyseknutej Casti travnika).

Trest za porusenie Pravidla 8.3: vSeobecny trest.

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a ukon partnera sa
povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za ukon hraca).
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Pravidlo 9 — Lopta sa hra ako leZi; Lopta v pokoji zdvihnuta alebo pohnuta
Podstata: Pravidlo 9 sa vztahuje na zdkladny princip golfu: ,,hraj loptu ako lezi*.

» Ak sa hracova lopta zastavi a potom je pohnutd prirodnymi silami, ako je vietor, alebo voda, hra¢
normdlne musi hrat’ loptu z nového miesta.

» Ak je lopta v pokoji zdvihnutd, alebo pohnuta kymkolvek inym, alebo akymkolvek vonkajsim vplyvom
pred zahratim rany, lopta sa musi vrdtit’ na jej pévodné miesto.

» Hraci by mali byt pozorni, ked’ st v blizkosti akejkofvek lopty v pokoji, a hrac¢ spdsobiaci pohnutie
jeho, alebo jej viastnej lopty, alebo superovej lopty dostane zvycajne trest (s vynimkou na jamkovisku).

Pravidlo 9 sa uplatiiuje na loptu v hre v pokoji na ihrisku, a uplatiiuje sa bud’, pocas kola, alebo pocas
prerusenia hry podla Pravidla 5.7a.

9.1 Lopta sa hra ako lezi

a. Hratie lopty z miesta kde sa zastavila

Hracova lopta v pokoji sa musi hrat’ ako lezi, s vynimkou, ked Pravidla vyzadujd, alebo dovoluju
hracovi:

* hrat' loptu z iného miesta na ihrisku, alebo
* zdvihnut loptu a vrdtit’ ju na povodné miesto.
b. Co robit’ ked’ sa lopta pohne pri naprahu, alebo pocas zahravania rany

Ak sa hracova lopta v pokoji zacne hybat’ po tom, ako hra¢ zahdjil dder, alebo naprah na zahratie rany
a hrac pokracuje v zahrati rany:

* Lopta nesmie byt’ vrdtend, bez ohladu na pricinu jej pohnutia.
* Namiesto toho, hra¢ musi hrat’ loptu z miesta, kde sa lopta po rane zastavila.

* Ak hrac sposobil pohnutie lopty, pozri Pravidlo 9.4b na zistenie, i je trest.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.1: vSeobecny trest podl'a Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

9.2 Rozhodovanie, i sa lopta pohla a ¢o sposobilo jej pohnutie

a. Rozhodnutie, ¢i sa lopta pohla

Hracova lopta v pokoji sa povazuje za pohnutt, len ak je zndme, alebo prakticky isté, Ze k tomu doslo.
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Ak sa hracova lopta mohla pohnit, ale nie je zndme, alebo prakticky isté, ze k tomu doslo, lopta sa
povazuje na nepohnutt a musi sa hrat’ ako lezi.
b. Rozhodovanie ¢o sposobilo pohnutie lopty
Ked' sa hracova lopta v pokoji pohla:
¢ Musi byt rozhodnuté, ¢o sposobilo jej pohnutie.

¢ Toto urcuje hracovi, ¢i ma vrdtit’ loptu, alebo ju hrat’ ako lezi a ¢i je trest.

(1) Styri moZné priciny. Pravidla rozoznavaju len $tyri mozné priciny pre pohnutie lopty v pokoji pred
tym, ako hrac zahra ranu:

*  prirodné sily, ako je vietor alebo voda (pozri Pravidlo 9.3),
e hrag, vratane hracovho nosica (pozri 9.4),
* super v hre na jamky, vratane stperovho nosi¢a (pozri Pravidlo 9.5), alebo

*  vonkajsi vplyv, vratane ktoréhokolvek iného hraca v hre na rany (pozri Pravidlo 9.6).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrach, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a Ukon partnera sa
povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so styrmi loptami, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu, alebo vystroj, sa povazuje za ukon hraca).

(2) .Znéme alebo prakticky isté“ Standard pre rozhodovanie ¢o spésobilo pohnutie lopty.

* Hrac, super alebo vonkajsi vplyv bude povazovany za pricinu pohnutia lopty, len ak je zndme
alebo prakticky isté, ze su pricinou.

* Ak nie je zndme, alebo prakticky isté, ze najmenej jedna z tychto pricin sposobila pohnutie,
usudzuije sa, Ze lopta bola pohnuta prirodnymi silami.

Pri uplatinovani tohto Standardu, musia byt zvazené vsetky dostupné informacie, ¢o znamena vsetky
poznatky hraca, ktoré ma, alebo by mal mat, alebo moéze ziskat' primeranou snahou a bez
neodovodneného zdrziavania hry.

9.3 Lopta pohnuta prirodnymi silami

Ak prirodné sily (ako je vietor alebo voda) sposobia pohnutie hracovej lopty v pokoiji:
* nie je Ziadny trest, a
* lopta sa musi hrat' z jej nového miesta.

Vynimka - hracova lopta na jamkovisku musi byt’ vratena, ak sa pohla po tom ako bola
zdvihnuta a vratena na jej povodné miesto (pozri Pravidlo 13.1d): ak sa hracova lopta na
jamkovisku pohne po tom, ako hrac zdvihol a uz loptu vratil na miesto, z ktorého sa lopta pohla:

* Lopta musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2).
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*  Toto plati bez ohl'adu na to, o sposobilo jej pohnutie (vratane prirodnych sil).

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.3: vS§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

9.4 Lopta zdvihnuta, alebo pohnuta hracom

Toto Pravidlo sa uplatiuje, len ak je zndme, alebo prakticky isté, ze hrac (vratane hracovho nosica)
zdvihol jeho, alebo jej loptu v pokoji, alebo sposobil jej pohnutie.

a. Ked’ zdvihnuta, alebo pohnuta lopta musi byt’ vratena

Ak hrac zdvihne jeho, alebo jej loptu v pokoji, alebo sposobi jej pohnutie, lopta musi byt’ vrdtend na jej
povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2), s vynimkou:

* ked hrac zdvihne loptu s imyslom uplatnit’ Ulavu podla Pravidla, alebo vrdtit’ loptu na odlisné
miesto (pozri Pravidla 14.2d a 14.2e), alebo

* ked sa lopta pohne len po tom, ako hrac zahijil ider alebo naprah na zahratie rany a pokracuje
v zahrati rany (pozri Pravidlo 9.1b).

b. Trest za zdvihnutie, alebo zamerné dotknutie lopty, alebo spésobenia jej pohnutia

Ak hrac zdvihne, alebo sa zamerne dotkne jeho, alebo jej lopty v pokoiji, alebo sposobi jej pohnutie ,
hrac dostava jednu trestnu ranu.

Ale su tu Styri vynimky:

Vynimka | - hracovi je dovolené zdvihnat’ alebo pohnut’ loptu: nie je Ziadny trest, ked hrac
zdvihne, alebo sposobi jej pohnutie podla Pravidla ktoré:

* dovoluje zdvihnlt’ loptu a potom ju vrdtit’ na jej povodné miesto,
* vyzaduje pohnutd loptu vrdtit’ na jej pévodné miesto, alebo

* vyzaduje, alebo dovoluje hracovi spustit, alebo umiestnit’ loptu znovu, alebo hrat’ loptu z iného
miesta.

Vynimka 2 — nahodné pohnutie lopty pred jej najdenim: nie je Ziadny trest, ked’ hra¢ nahodne
sposobi pohnutie lopty pri snahe o jej najdenie, alebo pri jej identifikacii (pozri pravidlo 7.4).

Vynimka 3 - ndhodné pohnutie na jamkovisku: nie je ziadny trest, ked’ hra¢ nahodne sposobi
pohnutie lopty na jamkovisku (pozri Pravidlo 13.1d), bez ohl'adu na to, ako k tomu doslo.

Vynimka 4 - nahodné pohnutie lopty kdekolvek s vynimkou jamkoviska pocas
uplatiiovania Pravidla: nie je Ziadny trest, ked hra¢ nihodne spésobi pohnutie lopty kdekolvek

s vynimkou jamkoviska, pocas vykonavania odévodnenych konov na:

* oznacenie miesta lopty, zdvihnutie a vrdatenie lopty, ked’ je to dovolené (pozri Pravidlo 14.1
a 14.2),
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* odstranenie pohyblivej zdbrany (pozri Pravidlo 15.2),

* obnovenie zhorsenych podmienok, ked’ je to dovolené (pozri Pravidlo 8.1d),

e uplatnenie Ulavy podla Pravidla, vratane urcovania, ¢i je Glava podla Pravidla dovolena (ako je
Svihnutie palicou na zistenie, Ci je prekazanie podmienkou), alebo kde uplatnit’ Ulavu (ako je
uréovanie najbliZsieho miesta kompletnej ulavy), alebo

* meranie podla Pravidla (ako pri rozhodovani o poradi v hre podla Pravidla 6.4).

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.4: vS§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného Gkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

9.5 Lopta zdvihnuta, alebo pohnuta siperom v hre na jamky

Toto Pravidlo sa uplatiuje, len ak je zndme, alebo prakticky isté, ze super (vratane stperovho nosica)
zdvihol hracovu loptu v pokoji, alebo sposobil jej pohnutie.

Ak super zahral hracovu loptu ako nesprdvnu loptu, na toto sa uplatiiuje Pravidlo 6.3c(l), nie toto
Pravidlo.

a. Ked’ zdvihnuta, alebo pohnuta lopta musi byt’ vratena

Ak super zdvihne, alebo pohne hracovu loptu v pokoji, lopta musi byt’ vratena na jej povodné miesto
(ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2), s vynimkou:

*  ked super daruje ranu, jamku alebo zapas (pozri Pravidlo 3.2b), alebo

* ked super zdvihne, alebo pohne loptu na hra¢ovu Ziadost,, pretoze hra¢ ma v imysle uplatnit’
ulavu podla Pravidla, alebo vrdtit’ loptu na iné miesto.

b. Trest za zdvihnutie, alebo zamerné dotknutie lopty, alebo sposobenie jej pohnutia

Ak siper zdvihne, alebo sa zamerne dotkne hracovej lopty v pokoji, alebo sposobi jej pohnutie , stiper
dostava jednu trestnu ranu.

Ale je tu niekol’ko vynimiek:

Vynimka | - stperovi je dovolené zdvihnat’, alebo pohnut’ loptu: nie je Ziadny trest, ked’ stiper
zdvihne loptu:

*  Pri darovani rany, jamky, alebo zapasu hracovi, alebo
* na hracovi ziadost.
Vynimka 2 - oznacenie a zdvihnutie hracovej lopty na jamkovisku omylom: nie je ziadny

trest ked’ stper oznaci miesto hracovej lopty a zdvihne ju na jamkovisku pri mylnom presvedceni, ze je
to stperova vlastna lopta.
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Vynimka 3 — rovnaké vynimky ako sa vzt’ahuji na hraca: nie je ziadny trest, ked’ super nahodne
sposobi pohnutie lopty pocas vykonavania akykolvek ukonov uvedenych vo vynimkach 2, 3 alebo 4
v Pravidle 9.4b.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.5: vS§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

9.6 Lopta zdvihnuta, alebo pohnuta vonkajSim vplyvom

Ak je zndme, alebo prakticky isté, ze vonkajsi vplyv (vratane iného hraca v hre na rany, alebo inej lopty)
zdvihol, alebo pohol hrac¢ovu loptu:

* nie je Ziadny trest, a

* lopta musi byt’ vrdtend na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt’ odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2).

Toto plati i bola, alebo nebola hracova lopta najdena.

Ale ak nie je zndme, alebo prakticky isté, Ze lopta bola zdvihnuta, alebo pohnutd vonkajSim vplyvom
a lopta je stratend, hra¢ musi uplatnit’ Ulavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidlo 18.2.

Ak je hracova lopta zahrata ako nesprdvna lopta inym hracom, na toto sa uplatfiuje Pravidlo 6.3¢(1), nie
toto Pravidlo.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.6: vS§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

9.7 Markovatko zdvihnuté, alebo pohnuté

Toto Pravidlo sa vztahuje na situacie ak je markovatko, ktoré oznacuje miesto zdvihnutej lopty
zdvihnuté, alebo pohnuté pred tym, ako je lopta vrdtena.

a. Lopta, alebo markovatko musi byt’ vratené

Ak je hracove markovdtko zdvihnuté, alebo pohnuté akymkolvek sposobom (vratane prirodnych sil) pred
tym, ako je lopta vrdatend, hraé¢ musi bud”

* vrdtit’ loptu na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo
14.2), alebo

* umiestnit’ markovdtko na oznacenie tohto povodného miesta.

b. Trest za zdvihnutie markovatka, alebo sposobenie jeho pohnutia

Ak hrag, alebo jeho alebo jej super v hre na jamky, zdvihne hracove markovdtko alebo sposobi jeho
pohnutie, hrac alebo stper dostava jednu trestnd ranu.
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Vynimka — Pravidlo 9.4b a 9.5b vynimky sa vzt’ahuja na zdvihnutie markovatka, alebo
sposobenie jeho pohnutia: vo vsetkych pripadoch, v ktorych hrac, alebo stper nedostava ziadny
trest za zdvihnutie hracovej lopty, alebo sposobenie jej pohnutia, nie je ziadny trest ani za zdvihnutie,
alebo nahodné pohnutie hracovho markovatka.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 9.7: vSeobecny trest podl'a Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).
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Pravidlo 10 — Priprava na a zahratie rany; Rada a pomoc; Nosici

Podstata: Pravidlo 10 sa vzt'ahuje na pripravu a zahratie rany, vratane rady a inej pomoci, ktoru méze hrac
dostat’ od inych (vrdtane nosicov). Rana je zahratd riadnym zasiahnutim lopty palicou. Fundamentalna vyzva je
ovlddat’ smer a pohyb celej palice pri vykonavani volného Svihu. Zd6razneny princip je, Ze golf je hra zrucnosti
a osobnej vyzvy.

10.1 Zahratie rany

Podstata: Pravidlo 10.] sa vzt'ahuje na zahratie rany a niekofko ukonov, ktorych vykonanie je zakdzané.
Rana je zahratd riadnym zasiahnutim lopty hlavou palice. Fundamentdina vyzva je ovlddat’ a kontrolovat’ smer
a pohyb celej palice pri vykondvani vol'ného $vihu bez jej ukotvenia.

a. Spravne zasahovanie lopty

Pri zahravani rany:

*  Hraé musi spravne zasiahnut’ loptu hlavou palice tak ze dojde len ku kratkemu kontaktu medzi
palicou a loptou a nesmie loptu tlacit), vyskrabavat, alebo podoberat’ loptu.

* Ak hracova palica nahodne zasiahne loptu viac ako raz, bola tam len jedna rana a nie je ziadny
trest.

b. Ukotvenie palice
Pri zahravani rany, hrac¢ nesmie ukotvit’ palicu, bud*

* Priamo, drzanim palice, alebo opretim ruky drziacej palicu, o ktorukolvek cast' tela (s
vynimkou, ze hra¢ moéze drzat’ palicu, alebo opierat’ ruku, o druhu ruku, alebo o predlaktie).

* Nepriamo, cez ,kotviaci bod“ opieranim predlaktia o ktortkolvek cast’ tela, ktora by sluzila
ruke, drziacej palicu, ako oporny bod, okolo ktorého by druha ruka svihala palicou.

Ak sa hracova palica, drziaca ruka, alebo predlaktie zflahka dotyka jeho, alebo jej tela, alebo oblecenia
pocas rany, bez opierania sa o telo, nie je to porusenie tohto Pravidla.

V réamci tohto Pravidla, ,predlaktie znamena &ast’ hornej koncatiny pod laktovym kibom a zahfia
zapastie.

c. Zahratie rany obkro¢nom cez liniu hry, alebo na linii hry

Hrac nesmie zahrat' ranu v postoji, pri ktorom je jedna noha zamerne umiestnend z kazdej strany, alebo
s ktoroukolvek nohou dotykajlcou sa linie hry, alebo predizenia tejto linie za loptu.

Len pre toto Pravidlo plati, linia hry nezahriia odovodnent vzdialenost’ na kazdd stranu.

Vynimka - nie je Ziadny trest ak je postoj zaujaty nedbalo, alebo pri vyhybani sa postoju
na linii iného hraca.

d. Hratie pohybujicej sa lopty
Hraé nesmie zahrat' ranu s pohybujlcou sa loptou:
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* Loptav hre sa ,,pohybuje”, ked nie je v pokoji na mieste.

e Ak sa lopta, ktora sa zastavila zatrasie (niekedy oznacované ako oscilacia), ale zostava na, alebo
sa vrati na pévodné miesto, povazuje sa to za bytie v pokoji a nie je to pohybujlca sa lopta.

Ale su tu tri vynimky ked' nie je Ziadny trest:

s oo

Vynimka | - lopta sa za¢ne hybat’ len po tom, ako hrac¢ zahdaji naprah pre ranu: na zahratie
rany s pohybujlcou sa loptou v tejto situacii sa vztahuje Pravidlo 9.1b, nie toto Pravidlo.

Vynimka 2 - lopta padajica z tycka: na zahratie rany s loptou padajicou z tycka sa vztahuje Pravidlo
6.2b(5), nie toto Pravidlo.

Vynimka 3 - lopta pohybuijica sa vo vode: ked je pohybujuca sa lopta v docasnej vode, alebo vo
vode v trestnej zdne:

* hrac moze zahrat ranu s pohybujlicou sa loptou bez trestu, alebo

* hraé moéze uplatnit’ Ulavu podla Pravidla 16.1 alebo 17, a méze zdvihnut' pohybujicu sa loptu.

V obidvoch pripadoch, hra¢ nesmie zamerne zdrziavat’ hru (pozri Pravidlo 5.6a) na umoznenie vetru,
alebo vodnému pridu, pohnut’ loptu do lepsej pozicie.

Trest za porusenie Pravidla 10.1: vSeobecny trest.

V hre na rany, rana zahrata porusenim tohto Pravidla sa podita a hra¢ dostava dve trestné rany.

10.2 Rada a ina pomoc

Podstata: Zdkladna vyzva pre hrdca je rozhodovanie o stratégii a taktike pre jeho, alebo jej hru. Preto su tu
limity na radu a inu pomoc, ktorti méZe hra¢ dostat’ pocas kola.

a. Rada
Pocas kola, hra¢ nesmie:
* dat’ radu komukolvek v sit’azi hrajicemu na ihrisku,
e spytat sa na radu, kohokolvek iného, ako hracovho nosica, alebo
e dotknut’ sa vystroja iného hraca na ziskanie informacie, ktora by bola radou, ak by bola dana,
alebo sa na nu spytal iny hraé (ako je dotknutie sa palic iného hraca, alebo begu na zistenie, aku
palicu pouziva).
Toto sa neuplatiiuje pred kolom, pocas prerusenia hry 5.7a alebo medzi kolami v sutazi.

Pozri Pravidla 22, 23 a 24 (vo formach hry zahrnajucich partnerov, hrac méze dat’ radu jeho alebo jej
partnerovi alebo partnerovmu nosicovi a moze sa spytat’ partnera alebo partnerovho nosi¢a na radu).

b. Ina pomoc
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(1) Ukdzanie linie hry pre loptu, kdekolvek s vynimkou jamkoviska. Hra¢ méze mat’ jeho, alebo jej liniu
hry ukazanu tak ze:

* Jeho alebo jej nosic, alebo akakolvek ina osoba stoji na, alebo blizko hracovej linie hry na jej
ukazanie, ale tato osoba musi od linie odstupit’ pred zahratim rany.

* Ma predmet (ako je beg, alebo uterak) polozeny na ihrisko pre ukazanie linie hry, ale tento
predmet musi byt’ odstraneny pred zahratim rany.

(2) Ukdzanie linie hry pre loptu na jamkovisku. Pred zahratim rany, len hrac¢ alebo jeho, alebo jej nosic¢
moze ukazat’ hracovu liniu hry, ale s tymito limitmi:

e Hrag, alebo nosic¢ sa méze dotknut' jamkoviska rukou, nohou, alebo ¢imkolvek ¢o on, alebo ona
drzi, ale nesmie zlepsit’ podmienky ovplyvriujiice ranu porusenim Pravidla 8.1a, a

* hrac, alebo nosi¢ nesmie polozit’ predmet kdekolvek na, alebo mimo jamkoviska na ukazanie
linie hry. Toto nie je dovolené, ani ak je takyto predmet odstraneny pred zahratim rany.

Ked' sa zahrava rana, nosi¢ nesmie zamerne stat’ v pozicii na, alebo blizko hracovej linie hry (s
vynimkou obsluhovania vlajky) na pomoc hracovi, alebo akokolvek inak ukazovat’ liniu hry.

(3) NepoloZenie predmetov na zem pre pomoc hrdcovi pri zaujimani postoja. Hra¢ nesmie zaujat’ postoj na
ranu s pouzitim akéhokolvek predmetu, ktory bol polozeny hracom, alebo pre hraca ako

pomodcka pre vyrovnanie jeho, alebo jej néh alebo tela, ako je polozenie palice na zem na
ukazanie linie hry.

Ak hra¢ zaujme postoj porusenim tohto Pravidla, on alebo ona sa neméze vyhnut’ trestu odstipenim z
postoja alebo odstranenim predmetu.

(4) Obmedzenie pre nosica stojaceho za hracom. Ked hrac zacina zaujimat’ postoj pre ranu a az do
momentu zahratia rany:

* Hracov nosi¢ nesmie zamerne stat’ v pozicii na, alebo v blizkosti predlzenia linie hry za loptu zo
ziadneho dévodu.

e Ak hrac¢ zaujme postoj porusenim tohto Pravidla, on alebo ona sa nemoze vyhnit’ trestu
odstupenim.

Vynimka - lopta na jamkovisku: ked' je hracova lopta na jamkovisku, nie je trest podla tohto
Pravidla, ak hra¢ odstipi z postoja a zacne znovu zaujimat’ postoj na zahratie rany potom, ked' nosi¢
odisiel od takejto pozicie.

Pozri Pravidla 22, 23 a 24 (vo formach hry zahrnajucich partnerov, hracov partner a partnerov nosic
moze vykonat’ rovnaky ukon (s rovnakymi limitmi), ako méze vykonat’ hracov nosi¢ podla Pravidiel

10.2b(2) a (4)).

(5) Fyzickda pomoc a ochrana pred elementmi: Hra¢ nesmie zahrat’ ranu:

*  kym dostava fyzicki pomoc od jeho, alebo jej nosica, alebo akejkolvek inej osoby, alebo
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* s jeho, alebo jej nosicom akoukolvek inou osobou, alebo predmetom zamerne umiestnenym
tak, aby poskytoval ochranu pred sInkom, dazdom, vetrom alebo inymi elementmi.

Pred zahratim rany, takato pomoc alebo ochrana je dovolend, s vynimkou zikazov uvedenych
v Pravidlach 10.2b(3) a (4).

Toto Pravidlo nezakazuje hracovi vykonat' jeho, alebo jej vlastny Ukon na ochranu pred elementmi
pocas zahravania rany, ako je oblecenie ochranného odevu, alebo drzanie dazdnika nad jeho, alebo jej

vlastnou hlavou.

Trest za porusenie Pravidla 10.2: vS§eobecny trest.

10.3 Nosici

Podstata: Hrd¢ méZe mat’ nosi¢a na nesenie hracovych palic, davanie rad a ini pomoc pocas kola, ale st tu
limity, o ma nosi¢ dovolené urobit’. Hrac je zodpovedny za konanie nosi¢a pocas kola a dostane trest ak nosic¢
porusi Pravidla.

a. Nosi¢ moze pomahat’ hracovi pocas kola

(1) Hrd¢ ma dovoleného len jedného nosica v jednom case.

Hra¢ moéze mat’ len jedného nosica na nesenie, vezenie a narabanie s jeho, alebo jej palicami, davanie
rad a pomahat’ jemu, alebo jej inym sposobom pocas kola ,ale s tymito limitmi:

*  Hrac¢ nesmie mat’ viac ako jedného nosica v akomkolvek jednom case.

* Hrac moéze vymenit’ nosicov pocas kola, ale nesmie tak vykonat' docasne, len na ziskanie rady
od nového nosica.

Ci hra¢ ma, alebo nema nosica, akakolvek ina osoba, ktora kraca, alebo sa vezie popri hracovi, alebo
ktora nesie iné veci pre hraca (ako je prsiplast, dazdnik, alebo jedlo a napoj) nie je hracov nosic, pokial
nie je nim, alebo nou menovany, alebo tiez nenesie, nevezie, alebo nenaraba s hracovymi palicami.

(2) Dvaja alebo viaceri hraci mézu zdielat’ nosi¢a. Ked' vznikne situacia suvisiaca a Pravidlami zahriajuca
Specificky ukon zdielaného nosica aje potrebné rozhodnut, pre ktorého hraca bol ukon
vykonany:

e Ak bol nosi¢ov tkon vykonany na Specificky pokyn jedného z hracov zdielajucich nosica, tikon
bol vykonany pre tohto hraca.

* Ak nikto z takychto hracov nedal Specificky pokyn k tomuto konu, Ukon sa povazuje, ze bol
vykonany pre hraca zdielajiceho nosica, ktorého lopty sa ukon tykal.

Pozri postupy Sdt'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla H-1 (Sutazny vybor
moze zaviest’ Miestne pravidlo zakazujuce, alebo vyzadujlce vyuzitie nosicov, alebo obmedzit’ hracovu
volbu nosica).

Trest za porusenie Pravidla 10.3a:

* Hrac¢ dostava vseobecny trest za kazdd jamku, pocas ktorej jemu, alebo jej pomaha viac ako
jeden nosic akykolvek jeden cas.
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Ak k poruseniu dojde alebo pokracuje medzi dvomi jamkami, hra¢ dostava vS§eobecny trest na
nasledujucej jamke.

b. Co nosi¢ moéze robit’

Toto st priklady ¢o ma dovolené a ¢o nema nosic dovolené robit’.

(1) Ukony vZdy dovolené. Nosi¢ méze tieto kony vykonat, ked' to dovoluji Pravidla:

Nosit, vozit’ a narabat’ s hracovymi palicami a inym vystrojom (vratane Soférovania auticka,
alebo tahania vozika).

Hl'adat’ hracovu loptu (Pravidlo 7.1).
Davat’ informaciu, radu a ini pomoc pred zahratim rany (Pravidlo 10.2a a 10.2b).

Zahladzovat’ pieskové prekdzky, alebo vykonavat iné ukony starostlivosti o ihrisko (Pravidla 8.2
vynimka, 8.3 vynimka a 12.2b(2) a (3)).

Odstranovat’ piesok, alebo volni zeminu a opravovat’ poskodenie na jamkovisku (Pravidlo
13.1¢c).

Odstranovat), alebo obsluhovat’ vigjku (Pravidlo 13.2b).

Oznacdovat’ miesto hracovej lopty, zdvihnUt' a vrdtit’ hracovu loptu na jamkovisku (Pravidlo 14.1b.
vynimka a 14.2b).

Cistit’ hracovu loptu (Pravidlo 14.1c).

Odstranovat’ volné prirodné predmety a pohyblivé zabrany (Pravidla 15.1 a 15.2).

(2) Ukony dovolené len s hracovym dovolenim. Nosi¢ méze tieto kony vykonat, len ked' to Pravidla

dovoluju vykonat’ aj hracovi a len s hracovym dovolenim (ktoré musi byt dané zakazdym, nie len
vSeobecne pocas kola):

Obnovit’ podmienky, ktoré boli zhorSené po tom, ako sa hracova lopta zastavila (Pravidlo
8.1d).

Ked je hracova lopta kdekolvek s vynimkou na jamkovisku, zdvihnit' hraéovu loptu podla
Pravidla vyzadujliceho jej vrdtenie, alebo po tom, ako sa hra¢ rozhodol uplatnit’ Glavu podla
Pravidla (Pravidlo [4.1b).

(3) Ukony nedovolené. Nosicovi nie je dovolené vykonavat tieto ukony pre hraca:

Darovat’ ranu, jamku, alebo zapas stperovi, alebo dohodnit’ sa so siiperom na vysledku zapasu
(Pravidlo 3.2).

Zamerne stat’ na, alebo blizko predizenia linie hry za hra¢ovou loptou, ked hra¢ zadina zaujimat’
postoj na ranu a az do momentu zahratia rany (Pravidlo 10.2b(4)), alebo vykonat’ iné tkony
zakazané Pravidlom 10.2b.

Vratit’ loptu, pokial’ nosi¢ nezdvihol, alebo nepohol loptu (Pravidlu 14.2b).
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*  Spustit, alebo umiestnit’ loptu v zéne ufavy (Pravidlo 14.3).

* Rozhodnit’ uplatnit’ Gfavu podla Pravidla (ako povazovat’ loptu za nehratelnt podla Pravidla
|9, alebo uplatnit’ Gfavu od abnormdlnej podmienky ihriska alebo trestnej zény podla Pravidla
16.1 alebo 17); nosic moze poradit’ hracovi tak urobit, ale hra¢ musi rozhodnat’.

c. Hracova zodpovednost’ za Ukony nosi¢a a porusenie Pravidiel

Hrac je zodpovedny za (kony jeho, alebo jej nosica aj pocas kola aj pocas prerusenia hry podla Pravidla
5.73, ale nie pred, alebo po kole.

Ak Gkon nosica porusi Pravidlo, alebo ak by bolo porusenim Pravidla, ak by Gkon vykonal hraé, hraé
dostava trest podla tohto Pravidla.

Ak uplatnenie Pravidla zavisi na tom, ¢i si je hrac vedomy urcitych faktov, predpoklada sa ze hracove
poznatky zahrnaju aj poznatky jeho, alebo jej nosica.
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Pravidlo || — Lopta v pohybe zasiahne osobu, zviera, objekt alebo predmet

Podstata: Pravidlo | |sa vzt'ahuje na to, o robit, ak hrdcova lopta v pohybe zasiahne osobu, zviera, vystroj
alebo cokolvek iné na ihrisku. Ked’ sa toto stane nahodne, nie je Ziadny trest a hrac normdlne musi akceptovat’
také ndsledky, ci uz su priaznivé alebo nie, a hrat’ loptu z miesta, kde sa zastavi. Pravidlo | ItieZ zakazuje
hracovi zamerne vykonat’ iikony na ovplyvnenie miesta, kde by sa lopta v pohybe mohla zastavit’.

Toto Pravidlo sa uplatiiuje vzdy, ked’ je lopta v hre v pohybe (Ci uz po rane, alebo inak), s vynimkou,
ked bola lopta spustend v zéne ufavy a eSte sa nezastavila. Na tdto situaciu sa vztahuje Pravidlo 14.3.

I1.1 Lopta v pohybe nahodne zasiahne osobu, alebo vonkajsi vplyv

a. Ziadny trest pre ziadneho hraéa
Ak hracova lopta v pohybe nahodne zasiahne akikolvek osobu, alebo vonkajsi vplyv:
* Nie je Ziadny trest pre ziadneho hraca.

* Toto plati dokonca aj vtedy, ak lopta v pohybe zasiahne hraca, stpera alebo iného hraca, alebo
ktoréhokolvek z ich nosicov alebo vystroja.

Vynimka - lopta zahrata na jamkovisku v hre na rany: ak hracova lopta v pohybe zasiahne ind
loptu v pokoji na jamkovisku a obidve lopty boli pred ranou na jamkovisku, hra¢ dostiava vSeobecny
trest (dve trestné rany).

b. Lopta sa musi hrat’ ako lezi

Ak hracova lopta v pohybe ndhodne zasiahne akukolvek osobu, alebo vonkajsi vplyv, lopta sa musi hrat’
ako lezi, s vynimkou dvoch situacii:

Vynimka | - ked’ sa lopta zahrata z akéhokolvek iného miesta, s vynimkou jamkoviska,
zastavi na akejkolvek osobe, zvierati alebo pohyblivom vonkajSom vplyve: hrac nesmie hrat
loptu ako lezi. Namiesto toho, hra¢ musi uplatnit’ Glavu:

* Ked je lopta kdekolvek s vynimkou na jamkovisku. Hraé¢ musi spustit’ povodnu loptu, alebo ind
loptu do takejto zény ulavy (pozri Pravidlo 14.3):

» Referencny bod: Odhadnuty bod priamo pod miestom, kde sa lopta zastavila na osobe,
zvierati, alebo pohybujicom sa vonkajSom vplyve.

> Velkost’ zény dlavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi
limitmi:

> Limity umiestnenia zény ulavy:

= Musi byt' v rovnakej zone ihriska, ako referencny bod, a
= Nesmie byt’ blizSie k jamke, ako referencny bod.
* Ked je lopta na jamkovisku. Hra¢ musi umiestnit’ povodnu loptu, alebo ind loptu na odhadnuté

miesto priamo pod miestom kde sa lopta zastavila na osobe, zvierati alebo pohybujicom sa
vonkajSom vplyve, vyuZitim postupov pre vrdtenie lopty podla Pravidla 14.2b(2) a 14.2e.
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Vynimka 2 - ked’ lopta zahrata na jamkovisku ndhodne zasiahne ina osobu, zviera alebo
pohyblivii zabranu (vratane inej lopty v pohybe) na jamkovisku: rana sa nepocita a povodna,
alebo ina lopta musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2), s vynimkou tychto dvoch situacii:

* Lopta v pohybe zasiahne ind loptu v pokoji, alebo markovdtko na jamkovisku. Rana sa pocita a lopta
musi byt’ zahrata, ako lezi. (Pozri Pravidlo |1.1a, ¢i sa uplatiuje trest v hre na rany).

* Lopta v pohybe ndhodne zasiahne vlajku, alebo osobu obsluhujicu vlajku. Na toto sa vztahuje
Pravidlo 13.2b(2), nie toto Pravidlo.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla I 1.1: v§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidal vyplyva z jedného Ukonu alebo sdvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

11.2 Lopta v pohybe zamerne vychylena, alebo zastavena osobou

a. Kedy sa Pravidlo | 1.2 uplatnuje

Toto Pravidlo sa vztahuje, len ked je zndme, alebo prakticky isté, Ze hracova lopta v pohybe bola
zamerne vychylend, alebo zastavena osobou, ¢o nastane ked*

* osoba sa zamerne dotkne lopty v pohybe, alebo

* lopta v pohybe zasiahne akykolvek vystroj alebo iny predmet (s vynimkou markovdtka alebo
inej lopty v pokoji pred tym, ako bola lopta zahrati, alebo inak uvedena do pohybu), alebo
akukolvek inGi osobu (ako je hracov nosic), ktorého hrac¢ zamerne umiestnil, alebo nechal na
konkrétnom mieste tak, Ze vystroj, predmet, alebo osoba, mohla vychylit, alebo zastavit’ loptu
v pohybe.

Vynimka - lopta zamerne vychylenda, alebo zastavena v hre na jamky ked nie je
odoévodnena Sanca na jej dohratie do jamky: na superovu loptu v pohybe, ktora je zamerne
vychylend, alebo zastavena v momente, ked’ nie je odévodnena sanca na jej dohratie do jamky, a ked’ je
to urobené bud, ako darovanie, alebo ked lopta potrebovala byt dohratd do jamky na remizovanie
jamky, sa vztahuje Pravidlo 3.2a(l) alebo 3.2b(1), nie toto Pravidlo.

Pre hracove pravo nechat’ zdvihnat' loptu, alebo markovatko pred zahratim rany, ak sa on, alebo ona
odovodnene domnieva, Ze lopta alebo markovdtko by mohlo pomahat, alebo prekazat’ pre hre, pozri
Pravidlo 15.3.

b. Ked’ sa trest uplatiuje na hraca

e Hrac dostava vseobecny trest ak on, alebo ona, zamerne vychyli, alebo zastavi akikolvek
loptu v pohybe.

* Toto plati, Ci je to hracova vlastna lopta, alebo lopta zahrata stiperom, alebo ktorymkolvek inym
hracom v hre na rany.

Vynimka - lopta pohybujlca sa vo vode: nie je Ziadny trest, ak hra¢ zdvihne jeho, alebo jej loptu

pohybujicu sa vo vode v docasnej vode, alebo v trestnej zéne, pri uplatiovani Ulavy podla Pravidla 16.1
alebo 17 (pozri Pravidlo 10.1d vynimka 3).
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Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner mdze jednat’ za stranu a (kon partnera sa
povazuje za ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za Ukon hraca).

c. Miesto odkial’'sa musi zamerne vychylena, alebo zastavena lopta hrat’

Ak je zndme, alebo prakticky isté, Ze hracova lopta v pohybe bola zamerne vychylend, alebo zastavena
osobou (¢i uz lopta bola, alebo nebola najdena), nesmie sa hrat’ ako lezi, hra¢ musi uplatnit’ Glavu:

() Lopta zahratd z akéhokolvek iného miesta s vynimkou na jamkovisku. Hrac¢ musi uplatnit’ alavu
zalozenl na odhadnutom mieste, kde by sa lopta zastavila, ak by nebola vychylena, alebo
zastavena:

* Ked by sa lopta zastavila kdekolvek na ihrisku s vynimkou na jamkovisku. Hra¢ musi spustit’
povodnu loptu, alebo int loptu do takejto zény ulavy:

» Referencny bod: Odhadnuty bod, kde by sa lopta zastavila.

> Velkost’ zény dlavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi
limitmi:

> Limity umiestnenia zény ulavy:

= Musi byt' v rovnakej zone ihriska, ako referencny bod, a
= Nesmie byt’ blizSie k jamke, ako referencny bod.
* Ked by sa lopta zastavila na jamkovisku. Hra¢ musi umiestnit’ pévodnu loptu, alebo inl loptu na

odhadnuté miesto, na ktorom by sa lopta zastavila, vyuzitim postupov na vrdtenie lopty podla
Pravidiel 14.2b(2) a 14.2e.

* Ked by sa lopta zastavila mimo hranic ihriska. Hra¢ musi uplatnit’ Gfavu trestnej rany a straty
vzdialenosti podla Pravidla 18.2.

(2) Lopta zahratd z jamkoviska. Rana sa nepocdita, a pévodna lopta, alebo ind lopta sa musi vrdtit’ na jej
povodné miesto (ktoré, ked' nie je zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty, alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla |1.2: v§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).

11.3 Zamerné pohnutie predmetov, alebo zmena podmienok s imyslom ovplyvnit’ loptu

v pohybe

Ked je hracova lopta v pohybe, hrac nesmie zamerne vykonat' Zziadny z tychto Ukonov, s Umyslom
ovplyvnit’ miesto, kde by sa lopta (Ci uz hracova vlastna lopta, alebo lopta iného hraéa) mohla zastavit”

* zmenit’ materialne podmienky vykonanim akéhokolvek Ukonu uvedenom v Pravidle 8.1a (ako
je vratenie vyseknutej Casti travnika, alebo zatlacenie vydvihnutej Casti travnika), alebo

* zdvihnit alebo pohnut:
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» volny prirodny predmet (pozri Pravidlo 15.1a, vynimka 2), alebo

»  pohyblivii zdbranu (pozri Pravidlo 15.2a, vynimka 2).

Vynimka - pohnutie vlajky, lopty v pokoji na jamkovisku a iného hracovho vystroja: toto
Pravidlo nezakazuje hracovi zdvihn(t' alebo pohnut”

* odstranent viajku,

* loptu v pokoiji na jamkovisku, alebo

» akykolvek iny hracov vystroj (iny, ako lopta v pokoji kdekolvek s vynimkou na jamkovisku, alebo
markovdtko kdekolvek na ihrisku).

Na odstranenie vlajky z jamky (vratane jej obsluhovania), kym je lopta v pohybe, sa vztahuje Pravidlo
13.2, nie toto Pravidlo.

Trest za porusenie Pravidla 11.3: vSeobecny trest.
Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner médze jednat’ za stranu a Ukon partnera sa

povazuje za ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vztahujuci sa na hracovu loptu, alebo vystroj, sa povazuje za Ukon hraca).
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IV. Specifické Pravidla, vzt'ahujice sa na pieskové prekdzky a jamkoviska (Pravidléa 12-13)

Pravidlo 12 — Pieskové prekazky

Podstata: Pravidlo |12 je Specifické Pravidlo pre pieskové prekdzky, co je Specificky pripraveny priestor na
testovanie hrdcovych schopnosti hrat’ loptu z piesku. Pre zarucenie konfrontdcie hrdcovych schopnosti s takouto
vyzvou, su tu urcité obmedzenia na dotyk piesku pred zahratim rany a kde méze byt uplatnend dlfava pre

loptu v pieskovej prekazke.

12.1 Kedy je lopta v pieskovej prekazke

Lopta je v pieskovej prekdzke, ked’ sa ktorakolvek cast’ lopty:
* dotyka piesku, alebo zeme vo vnutri okraja pieskovej prekazky, alebo
* nachdadza z vnitornej strany okraja pieskovej prekdzky a je:

» na zemi, kde by normalne bol piesok (ako odkial bol piesok vyfukany, alebo odplaveny
vetrom alebo vodou), alebo

» v, alebo na vofnom prirodnom predmete, pohyblivej zdbrane, abnormdlinej podmienke ihriska
alebo integralnom predmete, ktory sa dotyka piesku v pieskovej prekdzke, alebo je na zemi,
kde by normalne bol piesok.

Ak lopta lezi na zemine, alebo travniku, alebo inom rastiicom alebo prichytenom prirodnom objekte vo
vnutri okraja pieskovej prekdzke bez dotykania sa piesku, lopta nie je v pieskovej prekazke.

Ak je Cast’ lopty zaroven aj v pieskovej prekdzke aj v inej zéne ihriska, pozri Pravidlo 2.2c.

12.2 Hratie lopty v pieskovej prekazke

Toto Pravidlo sa uplatfiuje aj pocas kola a pocas prerusenia kola podla Pravidla 5.7a.
a. Odstranovanie volhych prirodnych predmetov a pohyblivych zabran

Pred zahratim lopty v pieskovej prekazke, hra¢ moze odstranit’ volné prirodné predmety podla Pravidla
I5.1 a pohyblivé zabrany podla Pravidla 15.2.

Toto zahrha akékolvek odovodnené dotknutie, alebo pohnutie piesku v pieskovej prekazke, ku ktorému
pocas toho doslo.

b. Obmedzenia v dotykani sa piesku v pieskovej prekazke

(1) Kedy sa dotknutie piesku vyusti do trestu. Pred zahratim rany s loptou v pieskovej prekazke, hrac sa
nesmie:

e zamerne dotknut' piesku rukou, palicou, hrablami alebo inym predmetom, s umyslom
testovania kvality piesku pre ziskanie informacie pre nasledujlcu ranu, alebo

* dotknut piesku v pieskovej prekazke palicou:
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» v priestore tesne pred, alebo za loptou (s vynimkou, ako je dovolené podla Pravidla
7.1a pri riadnom hladani lopty, alebo podla Pravidla 12.2a pri odstranovani vofného
prirodného predmetu, alebo pohyblivej zdbrany),

» pri zahravani cviéného svihu, alebo

» pri naprahu na zahratie rany.

(2) Kedy sa dotknutie piesku nevyusti do trestu. S vynimkou pripadov uvedenych v (1), toto Pravidlo
nezakazuje hracovi dotknut’ sa piesku inym sposobom, vratane:

* zaborenia néh do piesku pre zaujatie postoja pre cvicny svih, alebo pre ranu,
* zahladenie pieskovej prekdzky v ramci starostlivosti o ihrisko,

* polozenia palic, vystroja, alebo inych predmetov v pieskovej prekdzke (Ci uz hodenim, alebo
polozenim),

* merania, oznacovania, zdvihania, vratenia alebo vykonavania iného Gkonu podla Pravidla,
* opretia, udrzania rovnovahy, alebo ako prevencie pred padom, alebo

* zasiahnutia piesku z frustracie alebo hnevu.

Ale hra¢ dostava vseobecny trest, ak jeho, alebo jej Ukon dotknutia sa piesku zlepsi podmienky
ovplyviiujice ranu porusenim Pravidla 8.1a. (Pozri tiez Pravidla 8.2 a 8.3 pre limity na zlepsenie, alebo
zhorsenie inych materialnych podmienok pre ovplyvnenie hry.)

(3) Ziadne obmedzenia, ak je lopta zahratd mimo pieskovii prekdzku. Po zahrati lopty z pieskovej
prekazky, ktora je mimo pieskovej prekdzky, hrac sa moze:

* dotknut piesku v pieskovej prekazke bez trestu podla Pravidla 12.2b(1), a

* zahladit’ piesok v pieskovej prekdzke v ramci starostlivosti o ihrisko bez obmedzenia, podla
Pravidla 8.1a.

Toto plati dokonca, aj ak sa lopta zastavi mimo pieskovej prekazky a:

* od hraca sa vyzaduje, alebo je mu dovolené Pravidlami uplatnit’ ulavu trestnej rany a straty
vzdialenosti spustenim lopty v pieskovej prekazke, alebo

* piesok v pieskovej prekdzke je v hracovej linii hry pre nasledujucu ranu z mimo pieskovej
prekazky.

Ale, ak sa lopta zahrata z pieskovej prekazky vrati spat’ do pieskovej prekdzky, alebo hrac uplatni Gfavu

spustenim lopty v pieskovej prekdzke, obmedzenia v Pravidlach 12.2b(1) a 8.1a sa znovu uplatiuji na

tuto loptu v hre v pieskovej prekdzke.

Trest za poruSenie Pravidla 12.2: vSeobecny trest.

12.3 Specifické Pravidla pre alavu pre loptu v pieskovej prekazke

Ked je lopta v pieskovej prekazke, Specifické Pravidla pre Glavu sa mézu uplatnit’ v tychto situaciach:
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* prekazanie abnormdlnou podmienkou ihriska (Pravidlo 16.1c),
* prekazanie nebezpecnou podmienkou so zvieratom (Pravidlo 16.2), a

* nehratelnd lopta (Pravidlo 19.3).
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Pravidlo 13 — Jamkoviska

Podstata: Pravidlo |3 je Specifické Pravidlo pre jamkoviskd. Jamkoviska st Specidlne pripravené pre hratie
lopty po zemi, a je tam vlajka v jamke na kazdom jamkovisku, takZe na jamkoviska sa uplatiuji odlisné
Pravidla, ako na iné casti ihriska.

13.1 Ukony dovolené, alebo vyZadované na jamkoviskach
Podstata: Toto Pravidlo dovoluje hrdcovi robit’ veci na jamkovisku ktoré nie su normdlne dovolené mimo
jamkoviska, ako je dovolenie oznacit, zdvihnut, ocistit’ a vratit’ loptu a opravit’ poSkodenie a odstrdnenie piesku
a volnej zeminy na jamkovisku. Nie je Ziadny trest za sposobenie nahodného pohnutia lopty, alebo markovdtka
na jamkovisku.

a. Kedy je lopta na jamkovisku
Lopta je na jamkovisku, ked’ akakolvek:

e Cast’ lopty sa dotyka jamkoviska, alebo

* Ccast’ lopty lezi na, alebo v comkolvek (ako je vofny prirodny predmet, alebo zdbrana) a je vo
vnutri okraja jamkoviska.

Ak je cast’ lopty zaroven aj na jamkovisku aj v inej zone ihriska, pozri Pravidlo 2.2c.
b. Oznacenie, zdvihnutie a Cistenie lopty na jamkovisku
Lopta na jamkovisku moze byt’ zdvihnuta a ocistena (pozri Pravidlo 14.1).

Miesto lopty musi byt’ pred zdvihnutim oznacené a lopta musi byt’ vratend na jej povodné miesto (pozri
Pravidlo 14.2).

c. ZlepSenia dovolené na jamkovisku

Pocas kola, a pocas prerusenia hry podla Pravidla 5.7a, hra¢ moze vykonat' tieto dva Ukony na
jamkovisku, bez ohladu, ¢i lopta je na, alebo mimo jamkoviska:

(1) Odstranenie piesku, alebo vofnej zeminy. Piesok a volna zemina na jamkovisku (ale nie na inych
miestach na ihrisku) moze byt odstranena bez trestu.

(2) Oprava poskodenia. Hra¢c moze opravit' poskodenie na jamkovisku bez trestu, vykonanim
odbévodneného ukonu na opravenie jamkoviska do, co mozno najviac pévodného stavu, ale len:

* svyuzitim jeho, alebo jej ruky, nohy alebo inej Casti tela, alebo vypychovatka, tycka, palice,
alebo podobného predmetu normalneho vystroja, a

* bez neodévodneného zdrziavania hry (pozri Pravidla 5.6a).

Ale ak hraé zlepsi jamkovisko vykonanim takého ukonu, ktory presahuje, ¢o je odovodnené opravenie
jamkoviska do pévodného stavu (ako je vytvaranie drahy k jamke), hrac dostava vseobecny trest za
porusenie Pravidla 8.1a.

,Poskodenie na jamkovisku“ znamena akékolvek posSkodenie sposobené osobou, alebo vonkajsim
vplyvom, ako su:
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* priehlbiny po dopade lopty, poskodenie od topanky (ako je stopa od Stuplov) a skrabance,
alebo priehlbiny sposobené vystrojom alebo vlajkou,

* staré vypchavky jamky, travové zaplaty, spoje rezaného travnika, Skrabance a priehlbiny od
naradi Udrzby, alebo vozidiel,

*  zvieracie stopy, alebo priehlbiny od kopyt, a

* zaborené objekty (ako je kamen, zZalud’ alebo tycko).

Ale ,poskodenie na jamkovisku“ nezahrha akékolvek poskodenie, alebo podmienky, ktoré su
nasledkom:

* normalneho sposobu udriby stavu jamkoviska (ako su diery po prevzdusnovani a drazky po
vertikutacii),

* zavlaZovania, alebo dazd?, alebo inych prirodnych sil,

* prirodzené povrchové nerovnosti (ako su burina, alebo casti nezarastené travou, choroby,
alebo nerovnomerny rast), alebo

* prirodzené opotrebovanie jamky.

d. Ked' sa lopta, alebo markovatko pohne na jamkovisku
Su dve Specifické Pravidla pre loptu, alebo markovdtko, ked’ sa pohnu na jamkovisku.

(1) Ziadny trest za ndhodné spésobenie pohnutia lopty. Nie je Ziadny trest ak hra¢, stper, alebo iny hrac
v hre na rany, nahodne pohne hracovu loptu, alebo markovdtko na jamkovisku.

Hrac¢ must:

e vrdtit’ loptu na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté) (pozri
Pravidlo. 14.2), alebo

e umiestnit’ markovdtko na oznacenie pévodného miesta.

Vynimka — lopta sa musi hrat’ ako lezi, ked’ sa lopta za¢ne hybat’ poc¢as naprahu, alebo
uderu a rana je zahrata (pozri Pravidlo 9.1b).

Ak hrac alebo stper zamerne zdvihne hracovu loptu, alebo markotvatko na jamkovisku, pozri Pravidlo
9.4 , alebo Pravidlo 9.5 na zistenie, ¢i je trest.

(2) Kedy vrdtit’ loptu pohnutu prirodnymi silami. Ak prirodné sily sposobia pohnutie hracovej lopty na
jamkovisku, miesto, z ktorého hrac musi hrat’ loptu zavisi na tom, ¢i bola lopta uz zdvihnuta a
vrdtend na jej povodné miesto:

* Lopta uZ zdvihnutd a vrdtend. Lopta musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je
zname, musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2), dokonca aj ked’ bola pohnuta prirodnymi
silami a nie hracom, stiperom, alebo vonkajsim vplyvom (pozri Pravidlo 9.3,vynimka).

* Lopta elte pred zdvihnutim a vratenim. Lopta sa musi hrat’ z jej novej pozicie (pozri Pravidlo
9.3).
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e. Ziadne zamerné testovanie jamkoviska

Pocas kola a pocas prerusenia hry podla Pravidla 5.7a, hra¢ nesmie zamerne vykonat Ziadny z tychto
Ukonov pre testovanie jamkoviska alebo nespravneho jamkoviska:

* Trenie povrchu, alebo
* Kotulanie lopty.

Vynimka - testovanie jamkovisk medzi dvomi jamkami: medzi dvomi jamkami, hra¢c méze
triet’ povrch, alebo kotulat’ loptu na jamkovisku prave dohratej jamky a na akomkolvek cvicnom
jamkovisku (pozri Pravidlo 5.5b).

Pozri postupy Sdt'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla 1-2 (Sit'azny vybor
moze zaviest’ Miestne pravidlo zakazujuce hracovi kotulat’ loptu na jamkovisku prave dohratej jamky).

f. Ulava musi byt’ uplatnena od nespravneho jamkoviska

(1) Podstata prekdZania nespravnym jamkoviskom. Prekazanie podla tohto Pravidla existuje, ked"

* akdkolvek sa cast’ hracovej lopty dotyka nespravneho jamkoviska, alebo lezi na, alebo
v comkolvek (ako je volny prirodny predmet alebo zdbrana) a je vo vnutri okraja nespravneho
jamkoviska, alebo

* nespravne jamkovisko fyzicky prekaza v hradovom priestore zamyslaného postoja, alebo
priestore zamyslaného Svihu.

(2) Ulava musi byt’ uplatnend. Ked' je prekazanie nespravnym jamkoviskom, hra¢ nesmie hrat’ loptu, ako
lezi.

Namiesto toho, hra¢ musi uplatnit’ ulavu spustenim pévodnej lopty, alebo inej lopty, do takejto zény
ufavy:

*  Referencny bod: Najblizsi bod kompletnej tfavy v Standardnej zone.

s Velkost’ zény favy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» musi byt’ v Standardnej zéne,
» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» musi byt’ kompletna ulava od akéhokolvek prekazania nespravnym jamkoviskom.
(3) Ziadna dlava, ked je to jasne neodévodnené. Nie je ziadna Glava podrla Pravidla 13.1f, ak prekazanie

existuje, len ked’ si hrac zvoli palicu, sposob postoja, alebo Svihu, alebo smer hry, ktory je v ramci
okolnosti jasne neodévodneny.

Pozri postupy Sat'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla D-3 (Sutazny vybor
moze zaviest Miestne pravidlo zamietajuce Ulavu od nesprdvneho jamkoviska, ktoré prekaza len
v priestore zamyslaného postoja).
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Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 13.1: vSeobecny trest podl'a Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

13.2 Vlajka

Podstata: Toto Pravidlo sa vztahuje na hracove volby na manipuldciu s viajkou. Hrac méze nechat’ viajku
v jamke, alebo ju mat’ odstrdnent (Co zahfria mat’ niekoho, kto obsluhuje vlajku a odstrani ju po zahrati lopty),
ale musi sa rozhodnut’ pred zahratim rany. Normdine nie je trest, ak lopta v pohybe zasiahne viaku.

Toto Pravidlo sa uplatfiuje na loptu hrati z akéhokolvek miesta na ihrisku, ¢i na alebo mimo jamkoviska.

a. Ponechanie vilajky v jamke

(1) Hrd¢ méZe nechat’ viaku v jamke Hrac¢ moze zahrat’ ranu s viagjkou ponechanou v jamke, takze je
mozné, ze lopta v pohybe zasiahne viajku.

Hra¢ sa musi rozhodnit’ pred zahratim rany, ¢i bud*

* necha vigjku tak, ako je v jamke, alebo pohne viajku tak, Ze je vycentrovana v jamke a necha ju
tam, alebo

* vlozi odstranent viajku spat’ do jamky.
V obidvoch pripadoch:

* hrac sa nesmie pokusit’ ziskat' vyhodu zo zamerného nastavenia vlajky do inej pozicie, ako je
vycentrovana v jamke.

* Ak tak hrac urobi, a lopta v pohybe potom zasiahne vlajku, on alebo ona, dostava v§eobecny
trest.

(2) Ziadny trest, ked' lopta zasiahne neobsluhovand viajku v _jamke. Ak hra¢ zahra ranu s vigjkou
ponechanou v jamke a lopta v pohybe zasiahne neobsluhovanu viajku.

* nie je ziadny trest (s vynimkou uvedenou v (1)), a
* lopta sa musi hrat), ako lezi.

(3) Limity pre hracove pohnutie, alebo odstrdnenie vlajky v jamke, kym je lopta v pohybe. Po zahrati rany
s vlajkou ponechanou v jamke:

* hrac ajeho, alebo jej nosi¢ nesmu zamerne pohnut, alebo odstranit’ vigjku pre ovplyvnenie
miesta, na ktorom by sa lopta v pohybe mohla zastavit’ (ako je vyhnutie sa zasiahnutiu viajky).
Ak je toto urobené, hrac dostava vSeobecny trest.

* Ale nie je ziadny trest, ak hra¢ ma hraé¢ viajku v jamke pohnutl, alebo odstranent

z akéhokolvek iného dévodu, ako ked’ sa on, alebo ona oddévodnene domnieva, zZe lopta
v pohybe nezasiahne vlajku pred tym, ako sa zastavi.
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(4) Limity pre inych hrdcov na pohnutie, alebo odstrdnenie vlajky, ked’ sa hrac rozhodol ponechat’ viajku

v jamke. Ked' hrac¢ ponechal vigjku v jamke a nepoveril nikoho na obsluhovanie viajky (pozri
Pravidlo 13.2b(1)), iny hrac nesmie zamerne pohnut, alebo odstranit’ viajku na ovplyvnenie
miesta, na ktorom by sa hracova lopta v pohybe mohla zastavit'.

Ak iny hrag, alebo jeho, alebo jej nosi¢ tak urobi pred, alebo pocas rany a hrac zahra ranu bez
toho, aby si bol toho vedomy, alebo tak urobi, kym je hracova lopta v pohybe po zahati rany,

tento hrac¢ dostane vSeobecny trest.

Ale nie je ziadny trest, ak iny hrac, alebo jeho, alebo jej nosi¢ pohne, alebo odstrani vigjku
z akéhokolvek iného dévodu, tak, ako ked’ sa, on alebo ona:

» odovodnene domnieva, ze lopta v pohybe nezasiahne vigjku pred tym, ako sa zastavi,
alebo

» si nie je vedomy, zZe hrac sa chysta hrat, alebo Ze hracova lopta je v pohybe.

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner médze jednat’ za stranu a Ukon partnera sa
povazuje za ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za Ukon hraca).

b. Odstranenie vlajky z jamky

(1) Hrd¢ méZe mat’ viajku odstranentd z jamky. Hra¢ moéze zahrat' ranu s viajkou odstranenou z jamky

tak, aby jeho, alebo jej lopta v pohybe nezasiahla viajku v jamke.

Hrac¢ sa musi rozhodnit’ pred zahratim rany, ¢i bud*

bude mat’ vigjku odstranent z jamky pred zahratim lopty, alebo
poveri niekoho na obslizenie viajky, ¢o znamena odstranit’ ju tak Ze:

» najprv drzi viajku v, nad, alebo vedla jamky pred, alebo pocas rany pre ukazanie hracovi
kde jamka je, a

» potom odstrani vigiku po zahrati rany.

Za poverenie zo strany hraca na obslizenie vigjky sa povazuje, ked:

hracov nosic¢ drzi vlajku v, nad, alebo vedla jamky, alebo stoji priamo vedla viajky, ked’ je rana
zahravana, dokonca aj ked’ hrac si nie je vedomy, zZe nosic tak robi,

hrac poziada inil osobu na obsluhovaniu, alebo odstranenie vigjky a tato osoba tak urobi, alebo
hrac vidi, ze akakol'vek ina osoba drzi vigjku v, nad, alebo vedla jamky, alebo stoji priamo vedla

vlgjiky a hra¢ zahra ranu bez poziadania tejto osoby, aby sa vzdialila alebo ponechala viajku
v jamke.

(2) Co robit, ak lopta zasiahne viajku, alebo osobu obsluhujicu vlajku. Ak hracova lopta v pohybe

zasiahne vlajku, ktoru sa hra¢ rozhodol mat’ odstranent podla (1), alebo zasiahne osobu, ktora
obsluhuje vlajku (alebo cokolvek co tito osoba drzi), ¢o nasleduje zavisi od toho, ¢i to bolo
nahodné, alebo zamerné.
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*  Lopta ndhodne zasiahne vlajku, alebo osobu ktord ju odstrdnila, alebo ju obsluhuje. Ak hracova lopta
v pohybe nahodne zasiahne vigjku, alebo zasiahne osobu, ktora ju odstranila, alebo ju obsluhuje
(alebo cokolvek co tato osoba drzi), nie je Ziadny trest a lopta sa musi hrat’ ako lezi.

* Lopta zdmerne vychylend, alebo zastavend osobou, ktord vlajku obsluhuje. Ak osoba, ktora
obsluhuje vlajku zamerne vychyli, alebo zastavi hracovu loptu v pohybe, uplatiuje sa Pravidlo
I1.2c

» Odkial sa lopta hrd. Hrac nesmie hrat’ loptu ako lezi, ale namiesto toho musi uplatnit’
ulavu podla Pravidla | 1.2c.

» Kedy sa uplatriuje trest. Ak osoba, ktora zamerne vychylila, alebo zastavila loptu bol hrag,
alebo jeho alebo jej nosi¢, hra¢ dostava v§eobecny trest za porusenie Pravidla | 1.2.

Pre potreby tohto Pravidla ,,zamerné vychylenie alebo zastavenie znamena rovnaky vyznam ako
v Pravidle | 1.2a, a zahrha, ked hracova lopta v pohybe zasiahne:

* odstranenu vigjku, ktora bola zamerne umiestnena, alebo ponechana na konkrétnom mieste na
zemi tak, Ze by mohla vychylit, alebo zastavit’ loptu,

* obsluhovanu viagjku, ktori osoba zamerne ponecha v jamke, alebo ju nepohne od drahy pohybu
lopty, alebo

e osobu, ktora obsluhovala, alebo odstranila vigiku (alebo cokolvek co osoba drzi), ked' sa, on
alebo ona, zamerne nepohne od drahy pohybu lopty.

Vynimka — obmedzenia na zamerné pohnutie vlajky na ovplyvnenie lopty v pohybe (pozri
Pravidlo 11.3).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner mdze jednat’ za stranu a (kon partnera sa
povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za Ukon hraca).

c. Lopta opierajlica sa o vlajku v jamke

Ak sa hracova lopta zastavi tak Ze sa opiera o vlajku v jamke:

e Ak je akakolvek cast’ lopty v jamke pod povrchom jamkoviska, lopta sa povazuje za dohratt do
jamky dokonca aj, ak cela lopta nie je pod povrchom.

e Ak ziadna cast’ lopty nie je v jamke pod povrchom jamkoviska:
» Lopta nie je dohratd do jamky a musi sa hrat ako lezi.

» Ak je viajka odstranena a lopta sa pohne (Ci uz spadne do jamky, alebo sa pohne dalej od
jamky), nie je Ziadny trest a lopta musi byt’ vratend na okraj jamky (pozri Pravidlo 14.2).

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 13.2c: vSeobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
1.3c(4).
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V hre na rany, hrac je diskvalifikovany ak, on alebo ona, nedohrd loptu do jamky, ako je vyzadované
podla Pravidla 3.3c.

13.3 Lopta presahujica jamku

a. Cas &akania na zistenie, &i lopta presahujica jamku spadne do jamky
Ak akakolvek cast’ hracovej lopty presahuje okraj jamky:

* Hracovi je dovolené, v odovodnenom case, prist’ k jamke a pockat’ dalSich desat’ sekund, aby
zistil, i lopta spadne do jamky.

* Ak lopta spadne do jamky v tomto Case cakania, hrac dohral jamku predchadzajicou ranou.

* Ak lopta nespadne do jamky v tomto case €akania:

» Lopta sa povazuje za zastavenU v pokoji.

» Ak lopta potom spadne do jamky pred tym, ako je zahratd, hrac¢ dohral jamku
predchadzajicou ranou, ale dostava jednu tresna ranu pridanu k vysledku na tejto
jamke.

b. Co robit, ak lopta presahujica jamku je zdvihnuta, alebo pohnuta pred tym, ako cas
cakania uplynul

Ak je lopta presahujlca jamku zdvihnuta alebo pohnuta pred tym, ako éas ¢akania podla Pravidla 13.3a
uplynul, lopta sa povazuje za zastavenu v pokoji:

* lopta musi byt vrdtend na okraj jamky (pozri Pravidlo 14.2), a

e cas Cakania podla Pravidla 13.3a viac pre loptu neplati. (Pozri Pravidlo 9.3 ¢o robit, ak je
vratend lopta potom pohnutd prirodnymi silami.)

Ak stper v hre na jamky, alebo iny hrac v hre na rany zamerne zdvihne, alebo pohne hracovu loptu
presahujucu jamku pred tym, ako ¢as cakania uplynul:

* V hre na jamky, hracova lopta sa povazuje za dohratt do jamky predchadzajicou ranou, a nie je
Ziadny trest pre stpera podla Pravidla 11.2b.

* V hre na rany hrag, ktory zdvihol, alebo pohol loptu dostava vieobecny trest (dve trestné

rany). Lopta musi byt vrdtend na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt
odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).
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V. Zdvihnutie a vratenie lopty do hry (Pravidio 14)

Pravidlo 14 - Postupy vzt'ahujiice sa na loptu: Oznaéenie, Zdvihnutie a Cistenie, Umiestnenie na
miesto, Spustenie do priestoru tGlavy, Hratie z nespravneho miesta

Podstata: Pravidlo 14 sa vztahuje na to, kedy a ako mézZe hrd¢ oznacit’ miesto lopty v pokoji a zdvihnit’ a
ocistit’ loptu, a ako uviest’ loptu spdt’ do hry tak, aby bola zahratd zo sprdvneho miesta.

» Ked' sa md zdvihnutd, alebo pohnuta lopta vratit’ na miesto rovnakd lopta sa musi poloZit’ na jej
povodné miesto.

» Ked’ sa uplatriuje dlava, alebo trestnd dlava, nahradend lopta, alebo povodna lopta musi byt’ spustend
da prislusnej zény ulavy.

Chyba pri vykondvani tychto postupov méze byt’ napravena bez trestu pred zahratim lopty, ale hrd¢ dostdva
trest ak, on alebo ona, hra loptu z nespravneho miesta.

14.1 Oznacenie, zdvihnutie a Cistenie lopty

Toto Pravidlo sa uplatiiuje na zamerné ,,zdvihnutie* hracovej lopty v pokoiji, ¢o zahrna zdvihnutie lopty
rukou, jej otocenie, alebo akékolvek zamerné sposobenie jej pohnutie z jej miesta.

a. Miesto lopty, ktora sa ide zdvihnat’ a vratit’, musi byt’ oznacené

Pred zdvihnutim lopty, podla Pravidla vyzadujuceho vrdtenie lopty na jej povodné miesto, hra¢ musi
toto miesto oznacit, ¢o znamena:

*  umiestnit’ markovdtko priamo za, alebo priamo vedla lopty, alebo

e podrzanie palice na zemi priamo za, alebo priamo vedla lopty.

Ak je miesto oznacené markovatkom, po vrateni lopty hra¢ musi odstranit’ markovdatko pred zahratim
rany.

Ak hrac zdvihne loptu bez oznacenia jej miesta, oznadi jej miesto nespravnym sposobom, alebo zahra
ranu s markovatkom nechanym na mieste, hrac¢ dostava jednu trestnu ranu.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

Ked' je lopta zdvihnuta na uplatnenie Ulavy podla Pravidla, od hraca sa nevyzaduje oznacit’ miesto lopty
pred jej zdvihnutim.

b. Kto mo6ze zdvihnuat’ loptu
Hracova lopta méze byt’ zdvihnuta podla Pravidla len:
* hracom, alebo

¢ kymkolvek koho hrac poveri, ale takéto poverenie musi dané zakazdym pred zdvihnutim lopty
a nie len vSeobecne pocas kola.
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Vynimka - nosi¢ moéze zdvihnat’ hracovu loptu na jamkovisku bez poverenia: ked je
hracova lopta jamkovisku, jeho alebo jej nosi¢, méze zdvihnut’ loptu bez hra¢ovho poverenia.

Ak nosi¢ zdvihne loptu bez poverenia ked je to kdekolvek s vynimkou na jamkovisku, hra¢ dostava
jednu trestni ranu (pozri Pravidlo 9.4).

c. Cistenie lopty
Lopta zdvihnuta na jamkovisku moze byt’ vzdy ocistena (pozri Pravidlo 13.1b).
Lopta zdvihnuta z akéhokolvek iného miesta moze byt  vzdy ocistena s vynimkou, ked' je zdvihnuta:

*  Na prezretie, i je naseknutd, alebo prasknutd. Cistenie nie je dovolené (pozri Pravidlo 4.2b(2)).

»  Kjej identifikdcii. Cistenie je dovolené len tak, ako je to potrebné na jej identifikiciu (pozri
Pravidlo 7.3).

*  PretoZe prekdza pri hre. Cistenie nie je dovolené (pozri Pravidlo 15.3b(2)).

e Na zistenie, ¢i leZi v podmienke, kde je dovolend ufava. Cistenie nie je dovolenég, pokial' hrac
neuplatiuje Ulavu podla Pravidla (pozri Pravidla 16.4).

Ak hrac ocisti loptu, ked’ to nie je dovolené, on alebo ona dostava jednu trestnd ranu.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner moze jednat za stranu a Gkon partnera sa
povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner moze jednat’ za stranu
a Ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za Gkon hraca).

14.2 Vratenie lopty na miesto

Toto Pravidlo sa uplatiiuje kedykolvek je lopta zdvihnutd, alebo pohnuta a Pravidlo vyzaduje jej vratenie
na miesto.

a. Povodna lopta musi byt’ pouzita
Povodna lopta musi byt pouzita pri vrdteni lopty na miesto.
Vynimka - ina lopta moéze byt’ pouzita ked

* povodna lopta nemdze byt rychlo dosiahnutelna a v niekol'kych sekundach za podmienky, ze
hrac zamerne nesposobil, Ze lopta nie je dosiahnutelna,

* povodna lopta je naseknutd, alebo prasknuta (pozri Pravidlo 4.2¢c),
* hra sa obnovuje po preruseni hry (pozri Pravidlo 5.7d), alebo
* poévodna lopta bola zahratd inym hracom ako nespravna lopta (pozri Pravidlo 6.3¢(2)).

b. Kto moze vratit’ loptu a ako musi byt’ vratena

(1) Kto méZe vrdtit’ lopotu. Hracova lopta musi byt vratend podla Pravidiel len:
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¢ hracdom, alebo

* akoukolvek osobou, ktora zdvihla loptu, alebo sposobila jej pohnutie (dokonca, aj ked' tejto
osobe to nebolo podla Pravidiel dovolené).

Ak hraé zahra loptu, ktora bola vratena niekym, komu to nie je dovolené, hrac¢ dostava jednu trestnu
ranu.

(2) Ako lopta musi byt’ vratend. Hracova lopta musi byt’ vratend polozenim na vyzadované miesto a jej
ponechanie tak, aby zostala na tomto mieste.

Ak hrac zahra loptu, ktora bola vrdtend inym sposobom, ale na vyzadované miesto, hrac¢ dostava jednu
trestnu ranu.

c. Miesto, na ktoré je lopta vratena

Lopta musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté),
s vynimkou, ked’ lopta musi byt’ vratend na iné miesto podla Pravidiel 14.2d(2) a 14.2e.

Ak lopta bola v pokoji na, pod, alebo opreta o akikolvek nepohyblivi zabranu, integrdlny predmet, alebo
hranicny predmet, alebo rastuci, alebo prichyteny prirodny objekt:

* ,Miesto” lopty zahria jej vertikalnu poziciu vo vztahu k zemi.

* Toto znamena, Ze lopta musi byt’ vrdtend na jej pévodné miesto na, pod, alebo opreta o takyto
predmet alebo objekt.

Ak boli akékolvek volné prirodné predmety odstranené v dosledku zdvihnutia lopty, alebo jej pohnutia,
alebo pred tym, ako bola vrdtend, nemusia byt’ vratené.

Pre obmedzenia na odstranenie volnych prirodnych predmetov pred vrdtenim zdvihnutej, alebo pohnutej
lopty pozri Pravidlo 15.1a, vynimka 1.

d. Kde vratit’ loptu, ked’ je povodné miesto zmenené

Ak bola poloha miesta, zdvihnutej alebo pohnutej lopty, kde ma byt’ lopta vrdtend zmenené, hra¢ musi
vrdtit’ loptu tymto spésobom:

(1) Lopta v piesku. Ked bola lopta v piesku, ¢i uz v pieskovej prekdzke, alebo na akomkolvek inom
mieste na ihrisku:

e  Pri vrdteni lopty na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt' odhadnuté) (pozri
Pravidlo 14.2c), hra¢ musi upravit’ povodnu polohu lopty do, co mozno najviac povodnej
podoby.

e Pri upravovani polohy lopty, hra¢ moze nechat’ malu cast’ lopty viditelnd, ak bola lopta prekryta
pieskom.

(2) Lopta kdekolvek s vynimkou v piesku. Ked' bola lopta kdekolvek s vynimkou v piesku, hra¢ musi
vrdtit’ loptu jej umiestnenim na najblizSie miesto najviac podobné pévodnej polohe lopty, ktoré je:

* vjednej dizke palice od jej povodného miesta (ktoré, ak nie je znime, musi byt odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2¢),
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* nie blizsie k jamke, a
* v rovnakej zéne ihriska ako toto miesto.

Ak hrac vie, Ze pévodna poloha bola zmenena, ale nevie ako poloha vyzerala, hra¢ musi odhadnit’
podobu pévodnej polohy a vratit’ loptu podla (1) alebo (2).

Vynimka — pre zmenené polohy pocas prerusenia hry a kym bola lopta zdvihnuta, pozri
Pravidlo 5.7d.

e. Co robit’, ak vratena lopta neostane na p6vodnom mieste

Ak hrac skisa vrdtit’ loptu, ale ta neostane na jej povodnom mieste, hrac to musi skusit’ druhy krat.

Ak lopta znovu neostane na tomto mieste, hra¢ musi vrdtit’ loptu jej umiestnenim na najblizsie miesto,
na ktorom lopta ostane v pokoji, ale s tymito limitmi zavisiacimi na tom, kde sa pévodné miesto
nachadza:

* Miesto nesmie byt blizsie k jamke.

*  Pdvodné miesto v Standardnej zéne. Najblizsie miesto musi byt’ v Standardnej zéne.

*  Pbévodné miesto v pieskovej prekdzke, alebo trestnej zéne. NajblizSie miesto musi byt bud,
v rovnakej pieskovej prekdazke, alebo v rovnakej trestnej zone.

*  Pdvodné miesto na jamkovisku. NajblizSie miesto musi byt’ bud’, na jamkovisku, alebo v Standardnej
zéne.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 14.2: v§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného Ukonu alebo sdvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a Gkon partnera sa

povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu
a ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za ukon hraca).

14.3 Spustenie lopty do z6ny ulavy

Toto Pravidlo sa uplatiuje, kedykolvek hra¢ musi spustit’ loptu pri uplatiovani ulavy podla Pravidla,
vratane, ked’ hra¢ musi dokoncit’ uplatiovanie Ulavy umiestnenim lopty podla Pravidla 14.3¢(2).

Ak hrac zlepsi zénu ufavy pred, alebo pri spusteni lopty, pozri Pravidlo 8.1.
a. Povodna lopta, alebo ina lopta moéze byt’ pouzita
Hraé¢ méze pouzit’ povodnu loptu, alebo int loptu.

Toto znamena, ze hra¢ moéze pouzit’ akikolvek loptu zakazdym, ked on alebo ona, spista, alebo
umiestnuje loptu podla Pravidla.

b. Lopta musi byt’ spustena spravnym sposobom
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Hraé musi spustit’ loptu spravnym sposobom, ¢o znamena vsetky tri veci:

(1) hrdc musi spustit’ loptu. Lopta musi byt’ spustend len hracom. Ani hracov nosic, ani nikto iny, to
nemoze urobit..

(2) Lopota musi byt’ spustend z vySky kolien bez dotknutia sa hraca, alebo hracovho vystroja. Hrac¢ musi

nechat’ loptu padnut’ z Grovne kolien tak, ze:

* lopta padne priamo dole bez toho, aby ju hrac hodil, skrutil, alebo roztodil alebo pouzil iny
pohyb, ktory by mohol ovplyvnit’ miesto na ktorom sa lopta zastavi, a

* nedotkne sa ziadnej Casti hrac¢ovho tela, alebo vystroja pred jej dopadnutim na zem.
,»Vyska kolien“ znamena vyska hracovych kolien pri vzpriamenom postoji.

(3) Lopta musi byt’ spustend do zény ulavy. Lopta musi byt’ spustend do zény ufavy. Hra¢ moéze stat’ bud’

vo vnutri alebo mimo zdny dfavy pri spusteni lopty.
Ak je lopta spustend nespravnym sposobom porusenim, jednej alebo viacerych, tychto poziadaviek:

* Hraé musi loptu spustit’ znovu spravnym sposobom, a nie je Ziadny limit na to, kolkokrat tak
moze hrac urobit’.

* Lopta spustend nespravnym spdsobom sa nepocita do jedného z dvoch spusteni vyzadovanych
pred tym, ako lopta musi byt umiestnena podla Pravidla 14.3¢(2).

Ak hrac nespusti loptu znovu a namiesto toho zahra ranu s loptou z miesta, na ktorom sa zastavila po
spusteni nespravnym sposobom:

* Lopta bola zahrata zo zény ufavy, hra¢ dostava jednu trestnu ranu (ale nehral z nesprdvneho
miesta podla Pravidla 14.7a).

* Ale ak bola lopta zahrata z mimo zény ulavy, alebo po tom ako bola umiestnend, ked’ sa
vyzadovalo jej spustenie (bez ohladu odkial bola zahratd), hrac dostava vSeobecny trest.

c. Lopta spustena spravnym sposobom sa musi zastavit’ v zéne ulavy
Toto Pravidlo sa uplatfiuje len, ked’ je lopta spustend spravnym sposobom podla Pravidla 14.3b.

(1) Hrac dokondil uplatriovanie ulfavy, ked” sa lopta, spustend spravnym spdésobom, zastavila v zéne ulavy.
Lopta sa musi zastavit’ v zéne dlavy.

Nezalezi na tom ¢i sa lopta, po dopade na zem, dotkne osoby, alebo vystroja, alebo iného vonkajsieho
vplyvu pred tym, ako sa zastavi:

* Ak sa lopta zastavi v zdne dlavy, hra¢ dokondil uplatiovanie Ulavy a musi hrat’ loptu ako lezi.
* Ak sa lopta zastavi mimo zénu ufavy, hra¢ musi vyuzit’ postupy v Pravidle 14.3¢(2).

V obidvoch pripadoch, nie je Ziadny trest pre ziadneho hrada, ak lopta spustend spravnym spésobom
nahodne zasiahne akukolvek osobu, vystroj alebo iny vonkajsi vplyv pred tym, ako sa zastavi.
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Vynimka - ked je lopta spustena spravnym spésobom zamerne vychylenda, alebo
zastavena akoukolvek osobou: pre to co robit, ak je spustena lopty zamerne vychylena alebo
zastavena akoukolvek osobou pred tym ako sa zastavi, pozri Pravidlo 14.3d.

(2) Co robit’ sa lopta spustend sprdvnym spdsobom zastavi mimo zény Gfavy. Ak sa lopta zastavi mimo

z6ny ufavy, hrac musi spustit’ loptu spravnym sposobom druhy krat.

Ak sa lopta tiez zastavi mimo zény ulavy, hra¢ potom musi dokondit’ uplatiovanie Ulavy umiestnenim
lopty vyuzitim postupov pre umiestnenie lopty v Pravidlach 14.2b(2) a 14.2e:

*  Hrac musi umiestnit’ loptu na miesto, kde sa druhy krat spustend lopta prvykrat dotkla zeme.

* Ak umiestnena lopta neostane v pokoji na tomto mieste, hrac musi umiestnit’ loptu na toto
miesto druhy krat.

* Ak lopta umiestnena druhy krat tiez neostane na tomto mieste, hra¢ musi umiestnit’ loptu na
najblizSie miesto, kde lopta ostane v pokoji, v ramci limitov v Pravidle 14.2e.

d. Co robit’ ak je lopta spustena spravnym sposobom zamerne vychylena, alebo zastavena
osobou

Pre potreby tohto Pravidla, spustend lopta je ,,zamerne vychylend, alebo zastavena“ ked”
* osoba sa zamerne dotkne lopty v pohybe po tom, ako lopta zasiahne zem, alebo

* lopta v pohybe zasiahne akykolvek vystroj, alebo iny predmet, alebo objekt alebo akukolvek
osobu (ako je hracov nosic), ktory hra¢ zamerne umiestni, alebo necha na konkrétnom mieste
tak, aby vystroj, predmet, objekt alebo osoba, mohla zamerne vychylit, alebo zastavit' loptu
v pohybe.

Ked' je lopta spustend spravnym sposobom zamerne vychylend, alebo zastavena akoukolvek osobou (ci
uz v zéne ufavy alebo mimo zdny ufavy) pred tym, ako sa lopta zastavi:

*  hrac¢ musi loptu spustit’ znovu, vyuzitim postupov v Pravidle 14.3b (¢o znamena, zZe lopta ktora
bola zamerne vychylend, alebo zastavena sa nepodita do jedného z dvoch spusteni vyzadovanych
pred tym, ako lopta musi byt’ umiestnena podla Pravidla 14.3¢(2)).

* Ak bola lopta zamerne vychylend, alebo zastavena ktorymkolvek hra¢om, alebo jeho, alebo jej
nosicom, hrac dostava vseobecny trest.

Vynimka — ked’ nie je Ziadna odévodnena Sanca, Ze sa lopta zastavi v zéne uGlavy: ak je lopta
spustend spravnym sposobom zamerne vychylend, alebo zastavena (Ci uz v zéne ufavy, alebo mimo zény
ufavy), ked nie je ziadna odévodnena Sanca, Ze sa lopta zastavi v zéne ufavy:
* nie je Ziadny trest pre ziadneho hrac, a
* spustend lopta sa povazuje, ako keby sa zastavila mimo zény dfavy a pocita sa do jedného
z dvoch spusteni vyzadovanych pred tym, ako lopta musi byt umiestnena podla Pravidla

14.3¢(2).

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta alebo zahratie lopty ktora bola umiestnena
namiesto spustena porusenim Pravidla 14.3: v§eobecny trest podla Pravidla 14.7a.
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Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného Ukonu alebo sdvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

Pozri Pravidla 22.2 (vo Stvorhrdch, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu a Gkon partnera sa

povazuje za Ukon hraca); 23.5b (v Hre so Styrmi loptami, ktorykolvek partner méze jednat’ za stranu
a ukon partnera vzt'ahujuci sa na hracovu loptu alebo vystroj sa povazuje za ukon hraca).

14.4 Kedy je hracova lopta spat’ v hre po tom, ako bola pévodna lopta mimo hry

Ked' je hracova lopta v hre zdvihnuta z ihriska, alebo je stratend, alebo mimo hranic ihriska, lopta viac nie
je v hre.

Hra¢ ma loptu spat’ v hre len ked’, on alebo ona:
* zahra pévodnu loptu, alebo ind loptu z odpaliska, alebo

* vrdti, spusti, alebo umiestni povodnu loptu, alebo inG loptu na ihrisku s Gmyslom uviest’ tito
loptu do hry.

Ak hrac vrati loptu na ihrisko akymkolvek inym sposobom s imyslom uviest’ ju do hry, lopta je v hre
dokonca aj ked’ bola:

* nahradend za povodnu loptu, ked' to nie je dovolené podla Pravidiel, alebo

*  Vrdtend, spustend, alebo umiestnena (1) na nespravne miesto, (2) nespravnym sposobom, alebo
(3) vyuzitim postupu, ktory sa neuplatiuje.

Vratenad lopta je v hre dokonca aj ked” markovdtko, oznacujlice miesto, nebolo odstranené.

14.5 Napravenie chyby urobenej pri nahradeni, vrateni, spusteni, alebo umiestneni lopty

a. Hra¢ moze zdvihniat’ loptu na napravenie chyby pred zahratim lopty

Ked' hrac nahradil inG loptu za pévodnu loptu, ked to nie je dovolené podla Pravidiel, alebo hracova
lopta v hre bola vrdtend, spustend, alebo umiestnena (l) na nesprdavne miesto, alebo sa zastavi na
nespravnom mieste, (2) nespravnym sposobom, alebo (3) vyuzitim postupu, ktory sa neuplatiuje:

*  Hraé méze zdvihnlt' loptu bez trestu a napravit’ chybu.

* Ale toto je dovolené len pred zahratim lopty.
b. Ked hra¢ moze zmenit’ iné Pravidlo, alebo moznost’ afavy pri naprave chyby pri
uplatiovani Glavy

Pri naprave chyby pri uplatinovani ulavy, ¢i hra¢ musi pouzit' rovnaké Pravidlo a povodne zvolenu
moznost’ Ulavy, alebo mbze zmenit' iné Pravidlo alebo moznost’ Ul'avy zavisi na charaktere chyby:

(1) Ked bola lopta uvedend do hry podFa Pravidla, ktoré sa neuplatriovalo.

*  Pri naprave takejto chyby, hrac moze vyuzit' akékolvek Pravidlo, ktora sa uplatiiuje na jeho,
alebo jej situaciu.
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Napriklad, ked’ hra¢ omylom uplatni ulavu pre nehratelni loptu pre, jeho alebo jej, loptu
v trestnej zéne (Co Pravidlo 19.1 nedovoluje), hra¢ musi napravit’ chybu bud, vratenim lopty (ak
bola zdvihnutd) podla Pravidla 9.4, alebo uplatnit’ Glavu podla Pravidla 17 a méze vyuzit’
akukolvek moznost’ Glavy podla toho Pravidla, ktoré sa uplatiuje na jeho, alebo jej situaciu.

(2) Ked’ bola lopta uvedend do hry podfa Pravidla, ktoré sa uplatriovalo, ale lopta bola spustend, alebo

umiestnend na nesprdvne miesto.

Pri naprave takejto chyby, hrac musi pokracovat’ v uplatneni Glavy podla rovnakého Pravidla,
alebo méze vyuzit’ akikolvek moznost’ Ulavy podla tohto Pravidla, ktora sa uplatiiuje na jeho,
alebo jej situaciu.

Napriklad, ked’ hra¢ uplatni ulavu pre nehratelnu loptu, hraé vyuzil moznost’ postrannej ulavy
Pravidla (19.2c) a omylom spustil loptu mimo vyzadovanej zény ulavy, pri naprave chyby hrac
musi pokracovat’ v uplatneni Ulavy podla Pravidla 19.2, ale moze vyuzit’ akikolvek moznost’
Ulavy v Pravidle 19.2a, b, alebo c.

(3) Ked bola lopta uvedend do hry podla Pravidla ktoré sa uplatiiovalo e, ale lopta bola spustend alebo

umiestnend na spravne miesto, ale Pravidlo vyZaduje, aby bola lopta spustend, alebo umiestnend znovu.

Pri naprave takejto chyby, hra¢ musi pokracovat’ v uplatneni ulavy podla rovnakého Pravidla
a rovnakej moznosti Glavy podla tohto Pravidla.

Napriklad, ked’ hrac¢ uplatni ulavu pre nehratelnu loptu, hraé vyuzil moznost’ postrannej ulavy
Pravidla (19.2c) alopta bola (I) spustend do spravnej zény ulavy ale (2) bola spustend
nespravnym sposobom (pozri Pravidlo 14.3b), alebo sa zastavila mimo zény dfavy (pozri
Pravidlo 14.3c), pri naprave chyby hrac musi pokracovat’ v uplatneni Glavy podla Pravidla 19.2
a musi vyuzit’ rovnakd moznost’ Ulavy (postranna moznost’ uUlavy podla Pravidla 19.2c).

c. Ziadny trest za loptu zdvihnuti pre napravu chyby

Ked je lopta zdvihnuta Pravidla 14.5a pre napravu chyby:

Hraé si nepripocita ziadny trest za Ukon vykonany v slvislosti s touto loptou po chybe a pred
tym ako bola zdvihnuta, ako je za sposobenie nahodného pohnutia lopty (pozri Pravidlo 9.4b).

Ale ak tieto rovnaké kony boli zaroven porusenim Pravidla vzt'ahujiceho sa na loptu, ktora
bola uvedena do hry pri naprave chyby (ako je, ked tieto Ukony zlepsili podmienky ovplyvriujice
ranu aj pre loptu teraz v hre a pévodnu loptu pred tym, ako bola zdvihnuta), trest sa uplatiuje
na loptu teraz v hre.

14.6 Zahratie rany z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajica rana

Toto Pravidlo sa uplatiuje kedykolvek sa od hraca vyzaduje, alebo ma dovolené podla Pravidiel, zahrat’
nasledujlcu ranu z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajica rana (Co je, ked’ sa uplatiuje Ulava
trestnej rany a straty vzdialenosti, alebo opatovného zahratia rany po rane, ktora je zrusend, alebo sa inak
nepocita).

Ako hrac musi uviest’ loptu do hry zavisi od zény ihriska, kde bola zahrata predchadzajuca rana.

Vo vsetkych tychto situaciach, hra¢ méze pouzit’ bud’ pévodnu loptu, alebo inl loptu.
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a. Predchadzajica rana zahrata z odpaliska

Povodna lopta, alebo ina lopta, musi byt’ zahrata z akéhokolvek miesta vo vnutri odpaliska (a moze byt’
polozend na tycko) podla Pravidla 6.2b.

b. Predchadzajica rana zahrata zo Standardnej zoény, trestnej zony alebo pieskovej
prekazky

Povodna lopta, alebo ina lopta, musi byt spustend do takejto zény dlfavy (pozri Pravidlo 14.3):

*  Referencny bod: Miesto, z ktorého bola zahrata predchadzajica rana (ktoré, ak nie je zname,
musi byt’ odhadnuté) (pozri Pravidlo 14.2).

s Velkost’ zény ifavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» musi byt’ v rovnakej zéne ihriska ako referenény bod, a

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod.

c. Predchadzajica rana zahrata z jamkoviska

Povodna lopta, alebo ina lopta, musi byt’ umiestnena na miesto, z ktorého bola zahrata predchadzajica
rana, vyuzitim postupov pre vrdtenie lopty podla Pravidiel 14.2b(2) a 14.2e.

Trest za poruSenie Pravidla 14.6: vSeobecny trest.

14.7 Hratie z nespravneho miesta

a. Miesto, z ktorého lopta musi byt’ zahrata

Po zacati hry na jamke:

* Hra¢ musi zahrat’ kazdu ranu z miesta, na ktorom sa, jeho alebo jej, lopta zastavila,
s vynimkou, ked’ Pravidla vyzaduju, alebo dovoluju hracovi hrat’ loptu z iného miesta (pozri
Pravidlo 9.1).

*  Hrac nesmie hrat, jeho alebo jej, loptu v hre z nesprdvneho miesta.
Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 14.7a: vSeobecny trest.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

b. Ako dohrat’ jamku po zahrati z nespravneho miesta v hre na rany

(1) Hrd¢ sa musi rozhodnut), ¢i dohrat’ jamku s loptou z nesprdvneho miesta, alebo napravit’ chybu hrou zo
spravneho miesta. Co hrac urobi ako dalSie, zavisi od toho, ¢i doslo k vaznemu poruseniu — co je, €i
hrac¢ mohol ziskat’ vyznamnu vyhodu hrou z nespravneho miesta:
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* Bez vdzZneho porusenia. Hra¢ musi dohrat’ jamku s loptou zahratou z nesprdvneho miesta, bez
napravenia chyby.

* Vazne poruSenie. Hra¢ musi napravit’ chybu spésobent hrou z nespravneho miesta:

» Hra¢ musi napravit’ chybu dohratim jamky s loptou zahratou zo spravneho miesta podla
Pravidiel.

» Ak hra¢ nenapravi chybu pred zahratim rany na zacatie dalSej jamky, alebo v pripade
poslednej jamky kola, pred odovzdanim, jeho alebo jej, skére karty, hrac je
diskvalifikovany.

s Co robit, ak nie je jasné, ¢ je porusenie vazne. Hraé by mal dohrat’ jamku s obidvomi loptami,
loptou zahratou z nesprdvneho miesta a druhou loptou zahratou zo spravneho miesta, podla
Pravidiel.

(2) Hrd¢, ktory sa pokusa napravit’ chybu, musi informovat’ Sut'aZzny vybor. Ak sa hrac pokusa napravit
chybu podla (1) zahratim lopty zo spravneho miesta:

e Hrac musi s faktami oboznamit’ Stt'azny vybor pred odovzdanim skére karty.

e Toto plati, ¢i hra¢ dohral jamku iba s touto loptou, alebo s dvomi loptami (dokonca, aj ak hraé¢
ma rovnaky vysledok s obidvomi loptami).

Ak hrac s faktami Sut'azny vybor neoboznami hraé, on alebo ona, je diskvalifikovany.

(3) Ked’ sa hra¢ pokdsil napravit’ chybu, Siut'azny vybor rozhodne, aky je hracov vysledok na jamke. Hracov
vysledok na jamke zavisi od toho, ¢i SutaZny vybor rozhodne, Ze bolo vazne porusenie zahratim
povodnej lopty z nespravneho miesta:

e Bez vdZneho porusenia.

» Vysledok s loptou zahratou z nesprdvneho miesta sa pocita, a hra¢ dostava vseobecny
trest podla Pravidla 14.7a (Co znamend, Ze dve trestné rany su pridané k vysledku
s touto loptou).

» Ak bola hrata druha lopta, vSetky rany s touto loptou (vratane zahratych rdn a vsetkych
trestnych ran, ktoré hrac dostal pri hre vyluéne s touto loptou) sa nepocitaju.

» Vdazne poruSenie.

» Vysledok s loptou hratou pre napravenie chyby hry z nespravneho miesta sa pocita a hrac
dostava vseobecny trest podla Pravidla 14.7a (Co znamena, ze dve trestné rany su
pridané k vysledku s touto loptou).

» Rana zahrata s povodnou loptou z nespravneho miesta a vsetky dalSie rany zahraté
s touto loptou (vratane zahratych ran a vsetkych trestnych ran, ktoré hraé dostal pri hre

vyluéne s touto loptou) sa nepocitaju.

» Ak lopta hrata pre napravu chyby bola tiez zahrata z nespravneho miesta:
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Ak Satazny vybor rozhodne, Ze to nebolo vdzine porusenie, hrac¢ dostava
vS§eobecny trest (dve dalSie trestné rany) podla Pravidla 14.7a, ¢o je
celkovo styri trestné rany, ktoré su pridané k vysledku s touto loptou (dve
za zahratie povodnej lopty z nespravneho miesta a dve za zahratie inej dalSej
lopty z nespravneho miesta).

Ak SutaZzny wybor rozhodne, Ze to bolo vdZne porusenie, hrac je
diskvalifikovany.

90



Nové Pravidla golfu 2019

Vl. Beztrestnd ulava (Pravidlég 15 - 16)

Pravidlo 15 - UFava od VoFnych prirodnych predmetov, pohyblivych zdbran (vratane lopty alebo
markovatka pomdahajiceho alebo prekazajiceho pri hre)

Podstata: Pravidlo |5 sa vztahuje na to, kedy a ako hrdc moézZe uplatnit’ beztrestnu ufavu od volnych
prirodnych predmetov a pohyblivych zabran.

» Tieto pohyblivé prirodné objekty a umelé predmety sa nepovaZuji za sucast’ vyzvy hry na ihrisku,
a hrd¢ ma normalne dovolené odstranit’ ich ak prekazaju pri hre.

> Ale hra¢ musi byt’ opatrny pri hybani s volnymi prirodnymi predmetmi pri, jeho alebo jej, lopte mimo
jamkoviska, pretoZe bude potrestany ak ich pohnutie sposobi pohnutie lopty.

15.1 Volhé prirodné predmety

a. Odstranenie volhého prirodného predmetu

Bez trestu, hra¢ moze odstranit’ volny prirodny predmet kdekolvek, na alebo mimo ihriska, a moze to
urobit’ akymkolvek spésobom (ako je rukou, alebo nohou, alebo palicou, alebo inym vystrojom).

Ale su dve vynimky:

Vynimka | — odstranenie volhého prirodného predmetu z miesta, na ktoré musi byt’ lopta
vratena: pred vrdtenim lopty, ktora bola zdvihnutd, alebo pohnutd kdekolvek s vynimkou jamkoviska:

* Hrac nesmie zamerne odstranit’ akykol'vek volny prirodny predmet ktory, ak by bol pohnuty, ked’
je lopta v pokoji, by pravdepodobne sposobil pohnutie lopty.

* Ak tak hrac urobi, on alebo ona, dostdva jednu trestni ranu, ale odstraneny volny prirodny
predmet nemusi byt’ vrateny.

Tato vynimka sa vztahuje aj pocas kola, aj kym je hra prerusend podla Pravidla 5.7a. Nevztahuje sa na
vofny prirodny predmet, ktory je odstraneny nasledkom oznacenia miesta lopty, zdvihania alebo vrdtenia
lopty, alebo sposobenia jej pohnutia.

Vynimka 2 — obmedzenia na zamerné odstranenie volhych prirodnych predmetov na
ovplyvnenie lopty v pohybe (pozri Pravidlo 11.3).

b. Lopta pohnuta pri odstranovani volhého prirodného predmetu

Ak hracove odstranenie volného prirodného predmetu sposobi pohnutie, jeho alebo jej, lopty:

* Lopta musi byt vrdtend na jej povodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt’ odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2).

* Ak pohnutd lopta v pokoji bola kdekolvek s vynimkou na jamkovisku (pozri Pravidlo 13.1d),
alebo na odpdlisku (pozri Pravidlo 6.2b(6)), hra¢ dostdva jednu trestna ranu podla Pravidla
9.4b, s vynimkou, ked sa uplatiiuje Pravidlo 7.4 (zZiadny trest za pohnutie lopty pocas
hladania), alebo sa uplatiuje ina vynimka v Pravidle 9.4b.

15.2 Pohyblivé zabrany
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Toto Pravidlo sa vztahuje na beztrestnu uUlavu, ktora je dovolena od umelych predmetov, ktoré su
definované ako pohybliva zdbrana.

Nedava ulavu od nepohyblivych zdbran (odlisny typ beztrestnej Glavy je dovoleny podla Pravidla 16.1),
alebo hranicnych predmetov, alebo integralnych predmetov (beztrestna ulava nie je dovolena) .

a. Ulava od pohyblivej zabrany

(1) Odstranenie pohyblivej zdbrany. Bez trestu, hra¢ moze odstranit’ pohyblivii zabranu kdekolvek na,
alebo mimo, ihrisku @ méze tak urobit’ akymkolvek sposobom.

Ale su dve vynimky:

Vynimka | - znacky na odalisku nesmua byt’ pohnuté, ked’ bude lopta zahrata z odpaliska
(pozri Pravidla 6.2b(4) a 8.1a(1).

Vynimka 2 - obmedzenia na zamerné odstranenie pohyblivej zabrany na ovplyvnenie
lopty v pohybe (pozri Pravidlo 11.3).

Ak sa hracova lopta pohne kym on, alebo ona, odstranuje pohyblivi zabranu:
* nie je Ziadny trest, a

* lopta musi byt’ vrdtend na jej pévodné miesto (ktoré, ak nie je zname, musi byt odhadnuté)
(pozri Pravidlo 14.2).

(2) Ulava, ked je lopta v, alebo na, pohyblivej zdbrane kdekol'vek na ihrisku s vynimkou na_jamkovisku.
Hrac moze uplatnit’ beztrestnl ulavu zdvihnutim lopty, odstranenim pohyblivej zdbrany a spustenim
povodnej lopty, alebo inej lopty, do takejto zény dfavy (pozri Pravidlo 14.3):

* Referencny bod: Odhadnuty bod priamo pod miestom, kde sa lopta zastavila v, alebo na,
zdabrane.

s Velkost’ zény ufavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» musi byt’' v rovnakej zéne ihriska, ako referencny bod, a

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod.

(3) Urava, ked je lopta v, alebo na, pohyblivej zdbrane na jamkovisku. Hra¢ moéze uplatnit’ Glavu tak, ze:
* zdvihne loptu a odstrani pohyblivi zdbranu, a

* umiestni povodnu loptu, alebo inU loptu, na odhadnuté miesto priamo pod miestom, kde sa
lopta zastavila v, alebo na, pohyblivej zdbrane, vyuzitim postupov pre vrdtenie lopty podla
Pravidla 14.2b(2) a 14.2e.

a. Ulava pre nenijdenu loptu ale v, alebo na, pohyblivej zabrane

Ak hracova lopta nebola najdend, ale je zndme alebo prakticky isté, Ze sa zastavila v, alebo na, pohyblivej
zabrane na ihrisku, hra¢ moéze vyuzit, namiesto uplatnenia Ulavy trestnej rany a straty vzdialenosti, tito
moznost’ Ulavy:
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e Hrac¢ moéze uplatnit’ Gfavu podla Pravidla 15.2a(2) alebo 15.2a(3), vyuzitim odhadnutého bodu
priamo pod miestom, v ktorom lopta naposledy presla okraj pohyblivej zdbrany na ihrisku, ako
referencného bodu.

* Ked uz hrac uvedie inl loptu do hry na uplatnenie Ulavy tymto sposobom:
» Pdvodna lopta nie je viac v hre a nesmie byt zahrata.

» Toto plati dokonca, aj ked' je najdena na ihrisku pred uplynutim troj-minitového casu
hladania (pozri Pravidlo 6.3b).

Ale ak, nie je zndme alebo prakticky isté, Ze sa lopta zastavila v, alebo na, pohyblivej zdbrane a lopta je
stratend, hra¢ musi uplatnit’ Glavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidla 18.2.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta alebo zahratie lopty ktora bola umiestnena
namiesto spustena porusenim Pravidla 15.2: vseobecny trest podla Pravidla 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného Ukonu alebo sdvisiacich Ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).

15.3 Lopta, alebo markovatko pomahajice, alebo prekazajiace pri hre

a. Lopta na jamkovisku pomahajlca pri hre

Pravidlo 15.3a sa uplatiuje len na loptu v pokoji na jamkovisku, nie na akomkolvek inom mieste na
ihrisku.

Ak sa hra¢ odovodnene domnieva, Ze lopta na jamkovisku by mohla pomahat’ komukolvek v hre (ako
jej vyuzitie ako moznej zarazky na zastavenie lopty blizko jamky), hra¢ moze:

*  Oznacit’ miesto lopty a zdvihnit’ ju podla Pravidla 13.1b ak je to jeho, alebo jej vlastna, alebo ak
lopta patri inému hracovi, poziadat’ iného hraca o oznacenie miesta a zdvihnutie lopty (pozri
Pravidlo 14.1).

*  Zdvihnuta lopta musi byt’ vratend na jej povodné miesto (pozri Pravidlo 14.2).
Len v hre na rany:
e Hrag, ktory je poziadany o zdvihnutie lopty méze namiesto toho hrat prvy, a

* Ak dvaja, alebo viaceri, hradi suhlasia s nechanim lopty na mieste ako pomoc ktorémukolvek
hracovi, a tento hrac nasledne zahra ranu s pomahajicou loptou nechanou na mieste, kazdy
hrag, ktory suhlasil s dohodou dostava vseobecny trest (dve trestné rany).

b. Lopta kdekolvek na ihrisku prekazajaca pri hre

(1) Podstata prekdZania loptou iného hraca. Prekézanie podla tohto Pravidla existuje, ked’ lopta iného
hraca v pokoji:

* by mohla prekazat’ v hraiCovom priestore zamyslaného postoja, alebo priestore zamyslaného
svihu,

* je na, alebo tak blizko hracovej linie hry, ze pri zahrati zamyslanej rany, je odovodnena Sanca, ze
hracova lopta v pohybe by mohla tito loptu zasiahnut), alebo

93



Nové Pravidla golfu 2019

* je dost blizko na to, aby vyrusila hraca pri zahravani rany.

(2) Ked’ je ufava dovolend od prekdZajicej lopty. Ak sa hra¢ odovodnene domnieva, Ze lopta iného
hraca kdekolvek na ihrisku by mohla prekazat’ v hracovej vlastnej hre:

* Hrac¢ moze poziadat’ iného hraca o oznacenie a zdvihnutie lopty (pozri Pravidlo 14.1), a lopta
nesmie byt ocistena (s vynimkou, ked bola zdvihnuta na jamkovisku podla Pravidla 13.b)
a musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (pozri Pravidlo 14.2).

* Ak iny hrac neoznadi miesto pred zdvihnutim lopty, alebo ocisti zdvihnutu loptu, ked’ to nie je
dovolené, on alebo ona, dostava jednu trestni ranu.

* Len v hre na rany, hrac poziadany oznacit’ a zdvihnit,, jeho alebo jej, loptu moze namiesto toho
hrat’ prvy.

Hracovi nie je dovolené zdvihndt, jeho alebo jej, loptu podla tohto Pravidla na zaklade hracovej
vlastnej domnienky, Ze tato lopta by mohla prekazat’ inému hracovi pri hre.

Ak hrac zdvihne jeho alebo jej loptu ked’ nebol poziadany tak urobit’ inym hracom (s vynimkou ked’ je
lopta zdvihnuta na jamkovisku podla Pravidla 13.1b), hra¢ dostava jednu trestnid ranu.

c. Markovatko pomahajice alebo prekazajice pri hre

Ak by markovatko mohlo pomahat’, alebo prekazat’ pri hre, hra¢ moze:
e presunut’ markovdtko dalej od hry, ak je to jeho, alebo jej vlastné, alebo

* ak markovdtko patri inému hracovi, poziadat’ tohto hraca o presunutie markovdtka dalej od hry,

z rovnakych dévodov ako, on alebo ona, méze pozadovat’ o zdvihnutie lopty podla Pravidla
[5.3a al5.3b.

Markovdtko musi byt presunuté dalej od hry na nové miesto odmerané od jeho pévodného miesta, ako
je vyuzitie jednej, alebo dvoch dlzok hlavy palice.

Bud, zdvihnuta lopta musi byt’ vratena na jej povodné miesto (pozri Pravidlo 14.2), alebo markovdtko
musi byt’ vratené na oznacenie povodného miesta.

Trest za porusenie Pravidla 15.3: vSeobecny trest.

Trest sa tiez uplatiuje, ak hrac:

* zahrd ranu bez pockania, kym bude pomdhajica lopta, alebo markovdtko zdvihnuté, alebo
pohnuté po tom, ako si uvedomi ze iny hrac (1) ho mal dmysel zdvihnut, alebo pohnut’ podla
tohto Pravidla, alebo (2) poziadal niekoho iného aby tak urobil, alebo

* Odmietne zdvihnut' jeho, alebo jej, loptu alebo pohnut’ markovdtko, ked' je poziadany tak
urobit’ a rana je zahrata inym hra¢om, pri ktorého hre by mohli pomahat’ alebo prekazat’.

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 15.3: v§eobecny trest podla Pravidla 6.3b alebo 14.7a.

Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3¢(4).

94



Nové Pravidla golfu 2019

Pravidlo 16 - UFava od abnormadlnych podmienok ihriska (vratane nepohyblivych zéabran),
Nebezpeéna podmienka so zvieratom, Zaborena lopta

Podstata: Pravidlo 16 sa vztahuje nato, kedy a ako méZe hrdac uplatnit’ beztrestni ulavu zahratim lopty
z iného miesta, ako je, ked je prekdZanie abnormdlnou podmienkou, alebo nebezpecnou podmienkou so
zvierat'om.

» Tieto podmienky nie su povaZované za sucast’ vyzvy pri hre na ihrisku, beztrestna dlfava bez trestu je
vSeobecne dovolenad s vynimkou trestnej zony.

» Hrac¢ normdlne uplatriuje ulavu spustenim lopty do zény ufavy, zaloZenej na najbliZSom bode
kompletnej ulavy.

Pravidlo tiez dovoluje beztrestnu dfavu, ked’ je hracova lopta zaborena v jej vlastnej priehlbine v Standardnej
zéne.

16.1 Abnormalne podmienky ihriska (vratane nepohyblivych zabran)
Toto Pravidlo sa vzt'ahuje na beztrestnu Ulavu, ktora je dovolena od prekazania zvieracimi norami, pédou

v oprave, nepohyblivymi zabranami, alebo docasnou vodou:

* Toto su suhrnnym nazvom nazvané abnormdlne podmienky ihriska, ale kazda z nich je
samostatne definovana.

* Toto Pravidlo neposkytuje Ulavu od pohyblivej zabrany (odlisSny spésob beztrestnej Ulavy je
dovoleny podla Pravidla 15.2a), alebo hranicnych predmetov, alebo integralnych predmetov (ziadna
beztrestna dlava nie je dovolena).

a. Kedy je alava dovolena

(1) Vyznam prekdzZania abnormdlnou podmienkou ihriska. PrekaZanie existuje, ked’ nastane akykolvek
z tychto stavov:

* hracova lopta sa dotyka, alebo je v, alebo na, abnormdlnej podmienky ihriska, alebo

e abnormdlna podmienka ihriska fyzicky prekaza v hraCovom priestore zamyslaného postoja, alebo
priestore zamyslaného Svihu, alebo

* len v pripade, ked je lopta na jamkovisku, abnormdlna podmienka ihriska, na alebo mimo
jamkoviska prekaza v linii hry.

Ak je abnormdlna podmienka ihriska dost’ blizko na to, aby rozptylovala hraca, ale nenapifia Ziadnu
z tychto poziadaviek, nie je prekazanie podla tohto Pravidla.

Pozri postupy Sdt'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla F-6 (Sutazny vybor
moze zaviest' Miestne pravidlo zamietajuce Ulavu od abnormdlnej podmienky ihriska, ktora prekaza len
v priestore zamyslaného postoja).

(2) Urava dovolend kdekolvek na ihrisku s vynimkou, ked’ je lopta v trestnej zéne. Ulava od prekazania
abnormdlnou podmienkou ihriska je dovolena podla Pravidla 16.1 len, ked*

* abnormdlna podmienka ihriska je na ihrisku (nie mimo hranic ihriska), a
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* lopta je kdekolvek na ihrisku, s vynimkou trestnej zony (kde hracova jedina ulava je podla
Pravidla 17).

(3) Ziadna dfava, ked je hrat’ loptu jasne neodévodnené. Nie je Ziadna Glava podra Pravidla 16.1:

* ked by zahratie lopty tak ako lezi , bolo jasne neodévodnené, pretoze nieco iné, ako
abnormdlna podmienka ihriska (ako je, ked’ hrac stoji v docasnej vode, alebo na pohyblivej zabrane,
ale nebolo by mozné zahrat’ ranu, pretoze lopta lezi v krikoch), alebo

* ked prekazanie existuje len, pretoze hrac si vyberie palicu, sposob postoja, alebo Svihu, ktory je
v ramci okolnosti jasne neodovodneny.

Pozri postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla F-23 (Sut'aZny vybor
moze zaviest Miestne pravidlo dovolujice beztrestnii ulavu na prekazanie docasne nepohyblivou
zabranou na alebo mimo ihriska).

b. Ulava pre loptu v $tandardnej zéne

Ak je hracova lopta v Standardnej zéne a je prekazanie abnormdlnou podmienkou ihriska na ihrisku, hrac
moze uplatnit’ beztrestnd Ulavu spustenim povodnej lopty, alebo inej lopty, do takejto zény dlavy:

*  Referencny bod: Najblizsi bod kompletnej ufavy v Standardnej zéne.

s Velkost’ zény favy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» musi byt’ v Standardnej zéne,
» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» musi byt’ kompletna Ulava od akéhokolvek prekazania abnormdlnou podmienkou ihriska.

c. Ulava pre loptu v pieskovej prekazke

Ak je hracova lopta v pieskovej prekazke a je prekazanie abnormdlnou podmienkou ihriska na ihrisku, hrac
moze uplatnit’ beztrestnl Glavu podla (1), alebo trestnu Glavu podla (2):

(1) Beztrestnd ufava: zahratie z pieskovej prekazky. Hra¢ moze uplatnit’ beztrestnu lavu podla Pravidla
[6.1b, s vynimkou ze:

*  Najblizsi bod kompletnej ulavy a zéna ufavy musi byt’ v pieskovej prekdzke.

* Ak nie je taky najblizsi bod kompletnej dlavy v pieskovej prekdzke, hrac stale moze uplatnit’ tuto
Ulavu, s vyuzitim bodu maximdlne moznej favy v pieskovej prekdzke, ako referenéného bodu.

(2) Ulava s trestom: zahratie spoza pieskovej prekdzky s vyuZitim Gfavy dozadu-ng-liniu. S jednou
trestnou ranou, hra¢ moéze spustit’ pévodnu loptu, alebo ind loptu (pozri Pravidlo 14.3), do zény

ufavy zalozenej na linii smerujicej od jamky cez povodné miesto lopty:

*  Referencny bod: Bod na ihrisku zvoleny hracom, ktory je na referencnej linii a je d'alej od jamky
ako pévodny bod (bez obmedzenia ako daleko dozadu na linii):
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» Pri vybere tohto referenéného bodu, hra¢ by mal naznadit’ tento bod pouzitim nejakého
predmetu (ako je tycko).

» Ak hrac spusti loptu bez zvolenia tohto bodu, referencny bod sa povazuje, ako keby bol
bodom na linii, ktora je v rovnakej vzdialenosti od jamky, ako miesto, v ktorom sa

spustend lopta prvy krat dotkla zeme.

s Velkost’ zény ufavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi.

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» moze byt v akejkolvek zone ihriska, ale

> ak viac, ako jedna zéna ihriska sa nachadza v ramci dizky jednej palice od referenéného
bodu, lopta sa musi zastavit’ v zéne ulavy v rovnakej zéne ihriska, ako sa lopta prvy krat
dotkla po spusteni do zény ulavy.

d. Ulava pre loptu na jamkovisku

Ak je hracova lopta na jamkovisku a je prekazanie abnormdlnou podmienkou ihriska na ihrisku, hra¢ méze
uplatnit’ beztrestnli Ulavu umiestnenim povodnej lopty, alebo inej lopty, na miesto najblizsieho bodu
kompletnej ulavy, vyuzitim postupov na vrdtenie lopty podla Pravidiel 14.2b(2) a 14.2e.

*  Najblizsi bod kompletnej ulavy musi byt’ bud’ na jamkovisku, alebo v Standardnej zéne.

* Ak nie je taky najbliz§i bod kompletnej ufavy, hrac stile moze uplatnit’ tito beztrestnd ulavu
vyuzitim bodu maximdlne moznej ufavy, ako referencného bodu, ktory musi byt bud, na
jamkovisku, alebo v Standardnej zéne.

e. Ulava pre nenajdent loptu, ale v, alebo na abnormalnej podmienke ihriska

Ak hracova lopta nebola najdend a je zndme, alebo prakticky isté, Ze sa zastavila v, alebo na abnormadinej
podmienke ihriska na ihrisku, hra¢ moze namiesto uplatnenia Ulavy trestnej rany a straty vzdialenosti,
uplatnit’ tito moznost’ Ulavy:

¢ Hraé¢ moéze uplatnit’ Ulavu podla Pravidla 16.1b, c alebo d, vyuzitim odhadnutého bodu, kde
lopta naposledy pretala okraj abnormdlinej podmienky ihriska na ihrisku, ako miesta pozicie lopty
pre ucel najdenia najblizsieho bodu kompletnej ulavy.

¢ Ked uz hrac uvedie int loptu do hry pre uplatnenie Ulavy tymto spésobom:
» Povodna lopta nie je viac v hre a nesmie byt zahrata.

» Toto plati dokonca, aj ked je najdena na ihrisku pred uplynutim troj-minitového casu
hladania (pozri Pravidlo 6.3b).

Ale ak nie je zndme, alebo prakticky isté, Ze sa lopta zastavila v, alebo na abnormdinej podmienke ihriska
a lopta je stratend, hra¢ musi uplatnit’ Ulavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidla 18.2.

f. Ulava sa musi uplatnit’ od prekazania zénou bez hry v abnormalnej podmienke ihriska

V ziadnej z tychto situacii, lopta sa nesmie hrat’ ako lezi:
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(1) Ked je lopta vzéne bez hry. Ak je lopta v zéne bez hry, v abnormdinej podmienke ihriska,
v Standardne zone, v pieskovej prekdzke, alebo na jamkovisku:

»  Zbna bez hry v Standardnej zéne. Hrac¢ musi uplatnit’ beztrestnd Ufavu podla Pravidla 16.1b.

» Zona bez hry v pieskovej prekdzke. Hrac¢ musi uplatnit’ beztrestnu ulavu, alebo trestni ulavu
podla Pravidla 16.1¢c(1) alebo (2).

»  Zbna bez hry na jamkovisku. Hrac musi uplatnit’ beztrestn( Ulavu podla Pravidla 16.1d.

(2) Zobna bez hry prekdzZa v postoji, alebo Svihu pre loptu kdekolvek na ihrisku s vynimkou trestnej zény. Ak
hracova lopta lezi mimo zény bez hry aje v Standardnej zéne, v pieskovej prekdzke, alebo na
jamkovisku, a zéna bez hry (¢i uz v abnormadlnej podmienke ihriska, alebo v trestnej zéne) prekaza
v hraéovom priestore zamyslaného postoja alebo Svihu, hraé¢ musi bud”

e uplatnit’ dlavu, ako je dovolené podla Pravidla 16.1b, c alebo d, o zavisi od toho, ¢i lopta lezi
v §tandardnej zdne, v pieskovej prekdzke, alebo na jamkovisku, alebo

e uplatnit’ alavu pre nehratelnud loptu podla Pravidla 19.
Na to co robit), ked’ je prekazanie zénou bez hry pre loptu v trestnej zéne, pozri Pravidlo 17.1e.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 16.1: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

16.2 Nebezpecna podmienka so zvieratom

a. Kedy je ulava dovolena

,Nebezpecna podmienka so zvieratom* je, ked’ je nebezpecné zviera (ako su jedovaté hady, divé véely,
aligatory, ohnivé mravce, alebo medvede) tak blizko, Ze by to mohlo hraca vazne fyzicky zranit, ak by
on alebo ona, mali hrat loptu ako lezi.

Hra¢ méze uplatnit’ Glavu podla Pravidla 16.2b na prekazanie nebezpecnou podmienkou so zvieratom
bez ohladu na to, kde je jeho alebo jej lopta na ihrisku, s vynimkou Ze Glava nie je dovolena:

* ked by hratie lopty ako lezi, bolo jasne neodévodnené z iného dovodu, ako v stvislosti s
nebezpecnou podmienkou so zvieratom (napriklad, ked’ by hraé¢ nebol schopny zahrat' ranu,
pretoze lopta lezi v krikoch), alebo

* ked prekazanie existuje len, pretoze hrac si vyberie palicu, sposob postoja alebo Svihu, ktory je
v ramci okolnosti jasne neodovodneny.

b. Ulava pre nebezpeéni podmienku so zvierat'om

Ak je prekazanie nebezpecnou podmienkou so zvieratom:

(1) Ak je lopta kdekolvek na ihrisku s vynimkou trestnej zény. Hra¢ moze uplatnit’ Ulavu podla Pravidla
16.1b, c alebo d, ¢o zavisi od toho, ¢i lopta lezi v Standardnej zone, v pieskovej prekdzke, alebo na
jamkovisku.

(2) Ked je lopta v trestnej zéne. Hrac moze uplatnit’ beztrestnt ulavu alebo trestnd Glavu:

* Beztrestna Ulava: zahratie z trestnej zony. Hra¢ moze uplatnit’ beztrestna Ufavu podla Pravidla
[6.1b, s vynimkou Ze najblizsi bod kompletnej tlavy a zéna ufavy musi byt v trestnej zone.
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e Trestnd ulava: zahratie z mimo trestnej zény.

» Hrac moze uplatnit’ trestnl Ulavu podla Pravidla 17.1d.

» Ak je prekazanie nebezpecnou podmienkou so zvieratom tam, kde by bola lopta zahrata
po uplatneni tejto Ulavy mimo trestnej zény, hra¢ méze uplatnit’ dalSiu ulavu podla (1),
bez pridania trestu.

Pre toto Pravidlo, najblizsi bod kompletnej ufavy znamena najblizsi bod (nie blizsie k jamke) kde
nebezpecna podmienka so zvieratom, nie je.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 16.2: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

16.3 Zaborena lopta

a. Kedy je ulava dovolena

(1) Lopta musi byt zaborend v $tandardnej zéne: Ulava je dovolena podla Pravidla 16.3b, len ked' je
hracova lopta zaborend v $tandardnej zéne.

* Nie je Ziadny trest podla tohto Pravidla ak je lopta zaborend kdekolvek s vynimkou Standardnej
z6ny.

e Ale ak je lopta zaborend na jamkovisku, hra¢ moze oznacit’ miesto lopty, zdvihnit' a odistit’
loptu, opravit’ poskodenie sposobené dopadom lopty, a vrdtit’ loptu na jej pévodné miesto
(pozri Pravidlo 13.1c(2)).

Vynimky - kedy alava nie je dovolena pre zaborent loptu v Standardnej zéne: Ulava podla
Pravidla 16.3b nie je dovolena:

e ked je lopta je zaborena v piesku v casti Standardnej zény, ktora nie je kosena do vysky drahy,
alebo nizsie, alebo

¢ ked prekazanie ¢imkolvek inym ako zaborenou loptou spésobi, Ze zahratie rany je jasne
neodovodnené (napriklad, ked’ by hra¢ nebol schopny zahrat' ranu, pretoze lopta lezi

v krikoch).

(2) Urcenie di je lopta zaborend. Hracova lopta je zaborend len ak:

* je vo vlastnej priehlbine vzniknutej po hracovej predchadzajlcej rane, a

e (cast lopty je pod Uroviou zeme.
Ak hra¢ nemoze s istotou povedat’ ¢i je lopta v jej vlastnej priehlbine, alebo priehlbine po inej lopte,
hrac moze povazovat’ loptu za zaborent, ak je odovodnené usudit’ z dostupnych informacii, ze lopta je

v jej vlastnej priehlbine.

Lopta nie je zaborena, ak je pod Urovhou zeme v désledku inych dovodov, ako je hracova
predchadzajlca rana, ako je ked*

* je lopta zatlacena do zeme stupenim na loptu niekym inym,
* je lopta zahratd priamo do zeme bez preletenia vzduchom, alebo
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* bola lopta spustend, pri uplatiiovani Ulavy, podla Pravidla.
b. Ulava pre zaborend loptu

Ak je hracova lopta zaborend v Standardnej zone a Ulava je dovolena podla Pravidla 16.3a, hra¢ méze
uplatnit’ beztrestnu ulavu spustenim poévodnej lopty, alebo inej lopty, do takejto zény ufavy (pozri
Pravidlo 14.3):

*  Referencny bod: Bod priamo za miestom kde je lopta zaborend.

*  Velkost’ zény ifavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» musi byt’ v Standardnej zéne, a

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod.

Pozri postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla F-2 (SutaZny vybor
moze zaviest’ Miestne pravidlo dovolujice ulavu len pre zaborenu loptu na ploche kosenej do vysky
drahy alebo nizsie).

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta poruSenim Pravidla 16.3: vSeobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

16.4 Zdvihnutie lopty z dévodu preverenia, Ci lezi v podmienke dovolujacej Glavu

Ak sa hrac¢ odbévodnene domnieva ze, jeho alebo jej, lopta lezi v podmienke, kde je dovolena
beztrestna Glava podla Pravidla 15.2, 16.1, alebo 16.3, ale nemdze to rozhodnut’ bez zdvihnutia lopty:

e hrac¢ moéze zdvihnit’ loptu, aby preveril Ci je Ulava dovolena, ale:

* miesto lopty musi byt’ najprv oznacené a zdvihnuta lopta sa nesmie ocistit’ (s vynimkou na
jamkovisku) (pozri Pravidlo 14.1).

Ak hra¢ zdvihne loptu bez tejto odévodnenej domnienky (s vynimkou na jamkovisku, kde hra¢ moze
zdvihnut’ loptu podla Pravidla 13.1b), on alebo ona, dostava jednu trestni ranu.

Ak je Glava dovolena a hrac uplatiuje Ulavu, nie je Ziadny trest dokonca ani vtedy, ak hraé neoznadil
miesto lopty pred jej zdvihnutim, alebo ocistil zdvihnutu loptu.

Ak 0lava nie je dovolenad, alebo ak si hrac zvoli neuplatnit’ Ulavu, ktora je dovolena:

e hra¢ dostava jednu trestni ranu ak on, alebo ona, neoznacil miesto lopty pred jej
zdvihnutim, alebo ocistil zdvihnutl loptu, ked’ to nie je dovolené, a

* lopta musi byt vrdtend na jej pévodné miesto (pozri Pravidlo 14.2).

Trest za zahratie nespravne nahradenej lopty alebo zahratie lopty z nespravneho miesta
porusenim Pravidla 16.4: vSeobecny trest podl'a Pravidla 6.3b alebo 14.7a.
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Ak viacnasobné porusenie Pravidla vyplyva z jedného tkonu, alebo suvisiacich ukonov, pozri Pravidlo
[.3c(4).
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VIl. Trestné Glava (Pravidla 17 - 19)

Pravidlo 17 — Lopta v trestnej zéne

Podstata: Pravidlo |7 je Specifické Pravidlo pre trestné zény. Trestnd zéna je zéna ihriska, ktora obsahuje
vodu, alebo tak bola definovand Sut'aznym vyborom a lopta je Casto stratend, alebo je nemozné ju zahrat.
S jednou trestnou ranou, hrdci mézu vyuzit’ Specifické moznosti ulavy na zahratie lopty z mimo trestnej zony.

17.1 Moznosti pre loptu v trestnej zéne

Trestné zony su definované bud, ako cervené, alebo Zlté. Toto ovplyviuje hracove moznosti Glavy
(pozri Pravidlo 17.1d(3)).

a. Ked je lopta v trestnej zéne
Lopta je v trestnej zone, ked’ akakolvek cast’ lopty:

* lezi na, alebo sa dotyka zeme, alebo cohokolvek iného (ako je akykolvek prirodny objekt,
alebo umely predmet) vo vnutri okraja trestnej zony, alebo

* je nad okrajom, alebo akoukolvek inou castou trestnej zony.
Ak je Cast’ lopty aj v trestnej zone, a aj v inej zéne ihriska, pozri Pravidlo 2.2.c.
b. Hra¢ moze hrat’ loptu ako lezi v trestnej z6ne, alebo uplatnit’ afavu
Hrac moéze bud:
* hrat’ loptu ako lezi bez trestu, podla rovnakého Pravidla, ktoré sa uplatiuje na loptu

v Standardnej zéne (¢o znamend, Ze nie su Ziadne Specidlne Pravidld limitujuce, ako moze byt
lopta zahrata z trestnej zény); alebo

* hrat' loptu z mimo trestnej zony, uplatnenim trestnej Ulavy podla Pravidla 17.1d, alebo 17.2.

Vynimka — alava musi byt’ uplatnena pri prekazani zénou bez hry v trestnej zéone (pozri
Pravidlo 17.1e).

c. Ulava pre nenajden loptu, ale v trestnej zéne
Ak hracova lopta nebola najdena a je zname, alebo prakticky isté, zZe sa zastavila v trestnej zone:
*  Hraé méze uplatnit’ trestnt ulavu podla Pravidla 17.1d alebo 17.2.
* Ked uz hra¢ uvedie inu loptu do hry pre uplatnenie Glavy tymto sposobom:
» Povodna lopta nie je viac v hre a nesmie byt zahrata.

» Toto plati dokonca, aj ked je najdena na ihrisku pred uplynutim troj-minitového casu
hladania (pozri Pravidlo 6.3b).

Ale ak nie je zname, alebo prakticky isté, Ze sa lopta zastavila v, alebo na abnormdlnej podmienke ihriska
a lopta je stratend, hrac¢ musi uplatnit’ Glavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidla 18.2.

d. Ulava pre loptu v trestnej zéne
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Ak je hracova lopta v trestnej zéne, vratane ked je zndme, alebo prakticky isté, ze je v trestnej zéne
dokonca aj ked' nie je najdend, hra¢ ma tieto tri moznosti Ulavy, kazdd s jednou trestnou ranou:

(1) Ulava trestnej rany a straty vzdialenosti. Hraé moze hrat’ pévodn( loptu, alebo inl loptu, z miesta,
z ktorého bola zahrata predchadzajuca rana (pozri Pravidlo 14.6).

(2) Urava dozadu-na-linii. Hra¢ méze spustit’ pévodni loptu, alebo int loptu (pozri Pravidlo 14.3), do
zény ulavy zalozenej na linii smerujiucej od jamky cez odhadnuty bod, kde povodna lopta
naposledy presla okraj trestnej zény:

*  Referencny bod: Bod na ihrisku zvoleny hracom, ktory je na referencnej linii a je d'alej od jamky
ako odhadnuty bod (bez obmedzenia ako d'aleko dozadu na linii):

» Pri vybere tohto referenéného bodu, hra¢ by mal naznadit’ tento bod pouzitim nejakého
predmetu (ako je tycko).

» Ak hrac spusti loptu bez zvolenia tohto bodu, referencny bod sa povazuje, ako keby bol
bodom na linii, ktora je v rovnakej vzdialenosti od jamky ako miesto, v ktorom sa

spustend lopta prvy krat dotkla zeme.

*  Velkost’ zény ifavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi.

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» moze byt v akejkolvek zéne ihriska, s vynimkou rovnakej trestnej zény, ale

> ak viac, ako jedna zéna ihriska sa nachadza v ramci dizky jednej palice od referenéného
bodu, lopta sa musi zastavit’ v zéne ulavy v rovnakej zéne ihriska, ako sa lopta prvy krat
dotkla po spusteni do zény ulavy.

(3) Postrannd dlava (len pre cervenu trestnd zénu). Ked' lopta naposledy presla okraj Cervenej trestnej
z6ny, hra¢ moze spustit’ povodnu loptu, alebo ind loptu, do takejto postrannej zény ufavy (pozri
Pravidlo 14.3):

* Referencny bod: Odhadnuty bod, v ktorom pévodna lopta naposledy presla okraj cervenej
trestnej zony.

s Velkost’ zény ufavy meranej od referencného bodu: Dve dizky palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e Limity umiestnenia zény ulavy:

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» mobze byt v akejkolvek zéne ihriska, s vynimkou rovnakej trestnej zony, ale

> ak viac, ako jedna zdna ihriska sa nachadza v ramci dvoch diZok palice od referenéného
bodu, lopta sa musi zastavit’ v zéne ufavy v rovnakej zéne ihriska, ako sa lopta prvy krat
dotkla po spusteni do zény ulavy.

Pozri postupy Sut'ainého vyboru, Sekcia 8; Priklad Miestneho pravidla B-2 (Sdtazny vybor
moze zaviest' Miestne pravidlo dovolujice postrannd Glavu na opacnej strane Cervenej trestnej zony,
v rovnakej vzdialenosti od jamky).
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e. Ulava musi byt’ uplatnena pre prekazanie zénou bez hry v trestnej zéne
V ziadnej z tychto situacii, hra¢ nesmie hrat’ loptu ako lezi.

(1) Ked’ lopta leZi v zéne bez hry v trestnej zéne. Hra¢ musi uplatnit’ Gfavu podla Pravidla 17.1d.

(2) Zéna bez hry na ihrisku prekdZa pri postoji, alebo Svihu pre loptu v trestnej zéne. Ak je hracova lopta
v trestnej zéne, a je mimo zény bez hry, a zéna bez hry (&i uz v abnormdlne podmienke ihriska, alebo
v trestnej zone) prekaza v jeho, alebo jej, priestore zamyslaného postoja, alebo zamyslaného Svihu,
hrac¢ musi bud*

e uplatnit’ trestnu Ulavu mimo trestnej zény podla Pravidla 17.1d, alebo

* uplatnit’ beztrestnu ulavu spustenim povodnej lopty, alebo inej lopty, do takejto zdény ufavy (ak
existuje) v trestnej zéne (pozri Pravidlo 14.3).

» Referencny bod: Najblizsi bod kompletnej ufavy od zény bez hry.

> Velkost’ zény Gfavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi
limitmi:

» Limity umiestnenia zény ulavy:

= musi byt’ v rovnakej trestnej zdne, ako je lopta, a
= nesmie byt blizsie k jamke, ako referenény bod.
Ale nie je Ziadna beztrestna Ulava pre prekazanie zénou bez hry podla (2):

* ked by hratie lopty ako lezi, bolo jasne neodévodnené, pretoze nieco iné, ako zéna bez hry
(napriklad, ked’ by hra¢ nebol schopny zahrat’ ranu, pretoze lopta lezi v krikoch), alebo

* ked prekazanie existuje len, pretoze hrac si vyberie palicu, sposob postoja alebo Svihu, ktory je
v ramci okolnosti jasne neodovodneny.

Na to co robit, ked’ je prekazanie zénou bez hry pre loptu kdekolvek s vynimkou trestnej zény, pozri
Pravidlo 16.If.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 17.1: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

17.2 Moznosti ulavy po zahrati lopty z trestnej zény

a. Ked' sa lopta zahrata z trestnej zony zastavi v rovnakej, alebo inej trestnej zéne

Ak sa lopta zahrata z trestnej zony zastavi v rovnakej trestnej zone, alebo inej trestnej zéne, hra¢ moéze
hrat' loptu ako lezi (pozri Pravidlo 17.1b).

Alebo, s jednou trestnou ranou, hra¢ méze uplatnit’ Glavu podla akejkolvek z tychto moznosti:

(1) Normdlne moZnosti ulavy. Hra¢ moze uplatnit’ Glavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidla
[7.1d(l), dlavu dozadu-na-liniu podla Pravidla 17.1d(2), alebo pre Cervenl trestni zénu, postranndi
Ulavu podla Pravidla 17.1d(3).

Podla Pravidla 17.1d(2), alebo (3), odhadnuty bod na urcenie zony dfavy je tam, kde povodna lopta
naposledy presla okraj trestnej zony, kde lopta teraz lezi.
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Ak hrac uplatni Gfavu trestnej rany a straty vzdialenosti spustenim lopty v trestnej zéne (pozri Pravidlo
14.6) a potom sa rozhodne nehrat’ spustent loptu z miesta na ktorom sa zastavila:

¢ Hra¢ moze uplatnit’ dalSiu Glavu mimo trestnej zény podla Pravidla 17.1d(2), alebo (3) (pre
cervend trestnu zénu), alebo podla Pravidla 17.2a(2).

* Ak tak hrac urobi, on alebo ona, dostava d’'alSiu trestnd ranu, teda celkovo dve trestné
rany: jednu za uplatnenie Ulavy trestnej rany a straty vzdialenosti, a jednu ranu za uplatnenie
Ulavy mimo trestnej zény.

(2) Extra_moZnost’ ufavy: hratie z miesta, z ktorého bola zahratd poslednd rana mimo trestnej zény.
Namiesto vyuzitia niektorej z normalnych moznosti podla (1), hrac si méze zvolit’ hrat' pévodnu
loptu, alebo intd loptu, z miesta z ktorého on, alebo ona, zahral poslednu ranu mimo trestnej zény
(pozri Pravidla 14.6).

b. Ked' lopta zahrata z trestnej zény je stratena, mimo hranic ihriska, alebo nehratelha
mimo trestnej zoény

Po zahrati lopty z trestnej zény, od hraca sa moze niekedy vyzadovat, alebo hra¢ moze uplatnit’ ulavu
trestnej rany a straty vzdialenosti, pretoze pévodna lopta je bud*

*  mimo hranic ihriska, alebo stratend mimo trestnej zény (pozri Pravidlo 18.2), alebo

* nehratelnda mimo trestnej zény (pozri Pravidlo 19.2a).

Ak hrac uplatni Ulavu trestnej rana a straty vzdialenosti spustenim lopty v trestnej zéne (pozri Pravidlo
14.6) a potom sa rozhodne nehrat’ spustenu loptu z miesta, na ktorom sa zastavila:

* Hrac moze uplatnit’ dalSiu Glavu mimo trestnej zény podla Pravidla 17.1d(2) alebo (3) (pre
cervend trestnu zénu) alebo podla Pravidla 17.2a(2).

e Ak tak hrac¢ urobi, on, alebo ona, dostiva esSte jednu trestni ranu, teda celkovo dve
trestné rany: jednu za uplatnenie Ulavy trestnej rany a straty vzdialenosti, a jednu ranu za
uplatnenie Ufavy mimo trestnej zény.

Hra¢ moze priamo uplatnit’ tito Ulavu mimo trestnej zény bez prvotného spustenia lopty v trestnej zone,
ale stale dostava celkovo dve trestné rany.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 17.2: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

17.3 Ziadne ulavy podla inych Pravidiel pre loptu v trestnej zéne

Ked je hracova lopta v trestnej zéne, neexistuje ziadna Glava pre:
* prekazanie abnormdlnou podmienkou ihriska (pozri Pravidlo 16.1),
»  zaboren loptu (pozri Pravidlo 16.3), alebo
* nehratelnu loptu (pozri Pravidlo 19).
Hracova jedina moznost’ Ulavy je uplatnit’ Glavu podla Pravidla 17.
Ale ked' nebezpecna podmienka so zvieratom prekaza pri hre s loptou v trestnej zéne, hra¢ méze

uplatnit’ bud’ beztrestnu ulavu v trestnej zéne, alebo trestnu Ufavu mimo trestnej zony (pozri Pravidlo
16.2b(2)).
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Pravidlo 18 — Trestna rana a strata vzdialenosti, Lopta stratend alebo mimo hranic ihriska;
Provizérna lopta

Podstata: Pravidlo 18 sa vztahuje na ufavu s trestnou ranou a stratou vzdialenosti. Ked’ je lopta stratend
mimo trestnej zény, alebo sa zastavi mimo hranic ihriska, vyZadovany postup hratie z odpaliska k jamke je
prerusené, hrdc musi obnovit’ postupnost’ zahratim znovu s miesta, z ktorého bola zahratd predchddzajica
rana.

Toto pravidlo sa tieZ vzt'ahuje na to, ako a kedy méZe byt’ zahratd provizérna lopta na usetrenie Casu, ked’ by
lopta v hre mohla ist’ mimo hranic ihriska, alebo byt’ stratend mimo trestnej zény.

18.1 Ulava trestnej rany a straty vzdialenosti dovolena kedykolvek

Kedykolvek, hra¢ moze uplatnit’ Gfavu trestnej rany a straty vzdialenosti s pridanim jednej trestnej
rany a zahratim pévodnej lopty, alebo inej lopty, z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajlca rana
(pozri Pravidlo 14.6).

Hraé ma vzdy k dispozicii tito Ulavu trestnej rany a straty vzdialenosti:

* bez ohladu, kde je hracova lopta na ihrisku, a

* dokonca, aj ked’ Pravidlo vyzaduje od hraca uplatnenie Glavy urcitym spésobom, ale hrat’ loptu
z urcitého miesta.

Ked' uz hrac uvedie int loptu do hry s trestnou ranou a stratou vzdialenosti (pozri Pravidlo 14.4):
*  Povodnad lopta nie je viac v hre a nesmie byt zahrata.
* Toto plati dokonca, aj ked’ je povodna lopta najdena na ihrisku pred uplynutim troj-minitového

Casu hladania (pozri Pravidlo 6.3b).

Ale toto sa nevztahuje na loptu, ktora ide byt’ zahrata z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajica
rana ked’ hrac:

* oznami ze on, alebo ona, hra provizérnu loptu (pozri Pravidlo 18.3b),
* hra druht lopty v hre na rany podl'a Pravidla 14.7b alebo 20.1¢(3), alebo
* hrd znovu po zruseni rany (ako je podla Pravidla 6.4a(2) alebo 11.1), alebo po rane, ktora sa

nepocita (ako je podl'a Pravidla 6.3c).

18.2 Lopta stratena, alebo mimo hranic ihriska: Ulava trestnej rany a straty vzdialenosti
musi byt’ uplatnena
a. Kedy je lopta stratena, alebo mimo hranic ihriska

(1) Ked je lopta stratend. Lopta je stratend, ked’ nie je najdena do troch minut po tom ako hrac, alebo
jeho, alebo jej nosic, zahijil jej hl'adanie.

Ak je lopta najdena v tomto case, ale nie je isté, Ci je to hracova lopta:
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* Hrac sa musi ihned’ pokausit’ identifikovat’ loptu (pozri Pravidlo 7.2) a ma dovoleny odévodneny
Cas tak urobit’, dokonca aj po tom, ako troj-minutovy cas hladania uplynul.

* Toto zahrha odovodneny cas na prichod k lopte, ak hrac nie je tam, kde je lopta najdena.
Ak hrac neidentifikuje jeho, alebo jej, loptu v tomto odovodnenom case, lopta je stratend.

(2) Ked’ je lopta mimo hranic ihriska. Lopta v pokoji je mimo hranic ihriska len, ked celd lezi mimo
hranicného okraja ihriska.

Lopta je na ihrisku, ked’ akakol'vek cast’ lopty:

* lezi na, alebo sa dotyka zeme, alebo cohokolvek iného (ako je akykolvek prirodny objekt,
alebo umely predmet) vo vnutri hrani¢ného okraja, alebo

* je nad hranicnym okrajom, alebo akoukolvek inou cast'ou ihriska.
Hra¢ moze stat’ mimo hranic ihriska pri zahravani lopty na ihrisku.
b. Co robit’, ked’ je lopta stratena, alebo mimo hranic ihriska

Ak je lopta stratend alebo mimo hranic ihriska, hra¢ musi uplatnit’ Glavu trestnej rany a straty vzdialenosti s
pridanim jednej trestnej rany a zahratim pévodnej lopty, alebo inej lopty, z miesta, z ktorého bola
zahrata predchadzajlca rana (pozri Pravidlo 14.6).

Vynimka - hra¢ moéze nahradit’ inG loptu podla iného Pravidla ked’ je zname, alebo
prakticky isté, co sa stalo s loptou: namiesto uplatnenia Ulavy trestnej rany a straty vzdialenosti, hrac
moze nahradit’ inu loptu, ako je dovolené podla Pravidla, ktoré sa uplatiuje, ked’ jeho, alebo jej, lopta
nebola najdena a je zndme, alebo prakticky isté, ze lopta:

* sa zastavila na ihrisku a bola pohnuta vonkaj§im vplyvom (pozri Pravidlo 9.6), alebo bola zahrata
ako nesprdvna lopta inym hra¢om (pozri Pravidlo 6.3¢(2)).

* sa zastavila na ihrisku v, alebo na pohyblivej zabrane (pozri Pravidlo 15.2b), alebo abnormalnej
podmienke ihriska (pozri Pravidlo 16.1e), alebo

* je v trestnej zéne (pozri Pravidlo 17.1c).

* bola zdmerne vychylena, alebo zastavend inou osobou (pozri Pravidlo |1.2c).

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 18.2: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

18.3 Provizéorna lopta

a. Kedy je provizérna lopta dovolena

Ak by lopta mohla byt’ stratend mimo trestnej zony, alebo mimo hranic ihriska, pre usetrenie ¢asu hrac
moze hrat’ ind loptu provizérne s trestom trestnej rany a straty vzdialenosti (pozri Pravidlo 14.6).

Pre loptu, ktora by mohla byt’ stratend, plati toto:
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¢ ked povodna lopta nebola najdena a identifikovana a nie je este stratend, a

e ked by lopta mohla byt’ stratend v trestnej zone, ale tiez by mohla byt’ stratena niekde na mieste
na ihrisku.

Ale ak si je hra¢ vedomy, Ze jediné mozné miesto povodnej lopty, ktora by mohla byt’ stratend je
v trestnej zone, provizérna lopta nie je dovolend alopta zahratd z miesta, z ktorého bola zahrata
predchadzajlca rana , a stava hracovou loptou v hre podla trestu trestnej rany a straty vzdialenosti (pozri
Pravidlo 18.1).

Ak aj provizérna lopta by mohla byt’ stratend mimo trestnej zény, alebo mimo hranic ihriska:
* Hrac moze hrat’ dalSiu provizérnu loptu.

» Tato provizérna lopta sa vztahuje na prvu provizérnu loptu tak, ako sa prva provizérna lopta
vztahuje na pévodnu loptu.

b. Oznamenie hry provizérnej lopty
Pred zahratim rany, hra¢ musi oznamit’ Ze on, alebo ona, ide hrat’ provizérnu loptu:

* Nie je dostacujlce pre hraca povedat’ Ze on, alebo ona, hra d’alsiu loptu, alebo ide hrat’ znovu.

e Hra¢ musi pouzit’ slovo ,,provizérna lopta®, alebo inak jasne naznacit’ ze on, alebo ona, hra loptu
provizérne podla Pravidla 18.3.

Ak hraé toto neoznami (dokonca, aj ak on, alebo ona, ma v Umysle hrat’ provizérnu loptu) a zahra loptu
z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajlca rana, lopta je hra¢ovou loptou v hre s trestom trestnej
rany a straty vzdialenosti (pozri Pravidlo 18.1).

c. Hratie provizérnej lopty, az kym sa stava loptou v hre, alebo je zanechana

(1) Hratie provizérnej lopta viac, ako raz. Hra¢ moze pokracovat’ v hre s provizérnou loptou bez straty
jej statusu ako provizornej lopty tak dlho, az kym sa nezahra z miesta, ktoré je v rovnakej
vzdialenosti, alebo blizsie k jamke, ako je odhadnuté, ze by pévodna lopta mohla byt'.

Toto plati dokonca, aj ked’ je provizérna lopta zahrata niekolko krat.

Ale prestava byt’ provizérnou loptou, ked’ sa stava loptou v hre podla (2), alebo je zanechana podla (3)
a nasledne sa stava nesprdvnou loptou.

(2) Ked’ sa provizorna lopta stdva loptou v hre. Provizérna lopta sa stava hracovou loptou v hre s trestom
trestnej rany a straty vzdialenosti, ked’ nastane jeden z tychto pripadov:

* Ked je pbvodnd lopta stratend kdekolvek na ihrisku s vynimkou trestnej zény, alebo je mimo hranic
ihriska. PGvodna lopta viac nie je loptou v hre (dokonca, aj ked’ je najdena na ihrisku po uplynuti
troj-minutového casu hladania) a je teraz nesprdvnou loptou, ktora nesmie byt zahrata (pozri
Pravidlo 6.3c).

* Ked je provizérna lopta zahratd z blizSieho miesta k jamke, ako je odhadnuté, Ze by pévodnd lopta
mohla byt. Pévodna lopta viac nie je loptou v hre (dokonca, aj ked’ je ndjdena na ihrisku pred
uplynutim troj-minitového casu hladania, alebo je najdena blizSie k jamke, ako bolo
odhadnuté) a je teraz nespravnou loptou, ktora nesmie byt’ zahrata (pozri Pravidlo 6.3c).

Ak hrac zahra provizérnu loptu do rovnakého uzemia, ako pévodnu loptu a nie je mozné identifikovat),
ktora lopta je ktora:
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e Ak je najdena na ihrisku len jedna lopta, tato lopta sa povazuje za provizérnu loptu, ktora je teraz
v hre.

e Ak su na ihrisku najdené obidve lopty, hra¢ si musi zvolit' jednu z I6pt a povazovat’ ju za
provizérnu loptu, ktora je teraz v hre, a druha lopta sa povazuje za straten( a nesmie byt’ zahrata.

Vynimka - hra¢ moéze nahradit’ inG loptu podla iného Pravidla, ked’ je zname, alebo
prakticky isté, co sa stalo s loptou: hra¢ ma jednu extra moznost, ked’ jeho, alebo jej lopta nebola
najdena a je zndme, alebo prakticky isté, ze lopta:

* sa zastavila na ihrisku a bola pohnuta vonkajsim vplyvom (pozri Pravidlo 9.6),

* sa zastavila na ihrisku v, alebo na pohyblivej zdbrane (pozri Pravidlo 15.2b), alebo abnormalnej
podmienke ihriska (pozri Pravidlo 16.1e), alebo

* bola zdmerne vychylena, alebo zastavena inou osobou (pozri Pravidlo |1.2c).
Ked' jedno z tychto Pravidiel plati, hra¢ moze bud*
e nahradit’ inu loptu, ako je dovolené podla toho Pravidla, alebo
e povazovat provizérnu loptu za loptu v hre podla trestu trestnej rany a straty vzdialenosti.

(3) Kedy musi byt’ provizérna lopta zanechand. Ked' sa provizérna lopta este nestala loptou v hre, musi
byt zanechana v kazdom z tychto pripadov:

e Ked je pbévodnd lopta ndjdend na ihrisku mimo trestnej zény pred uplynutim troj-minttového Easu
hladania. Hrac¢ musi hrat’ povodnu loptu ako lezi.

* Ked je pévodnd lopta ndjdend v trestnej zdne, alebo je zndme, alebo prakticky isté, Ze je v trestnej
zone. Hrac musi bud’, hrat’ pévodnu loptu ako lezi, alebo uplatnit’ Ulavu podla Pravidla 17.1d.

V obidvoch pripadoch:

* hrac nesmie zahrat’ Ziadne dalSie rany s provizérnou loptou, ktora je teraz nesprdvnou loptou (pozri
Pravidlo 6.3c), a

* vsetky rany zahraté s touto provizérnou loptou pred tym, ako bola zanechana (vratane rdn
a vSetkych trestnych ran, ktoré hrac dostal pri hre vyluéne s touto loptou), sa nepoditaju.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 18.3: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.
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Pravidlo 19 — Nehratel’'na lopta

Podstata: Pravidlo |9 sa vzt'ahuje na hracove mozné volby ufavy pre nehratelnu loptu. Toto dovoluje hracovi
zvolit’ si, ktord moZnost’ vyuZije — normdlne s jednou trestnou ranou — na dostanie sa z komplikovanej situdcie
kdekolvek na ihrisku (s vynimkou trestnej zony).

19.1 Hrac sa moéze rozhodnut’ uplatnit’ Gfavu pre nehratelhi loptu kdekolvek s vynimkou

trestnej zony
Hrac je jedina osoba, ktora méze rozhodnut’ povazovat’ jeho, alebo jej, loptu za nehratelnd, uplatnenim
trestnej Ulavy podla Pravidla 19.2 alebo 19.3.

e Ulava pre nehratelnt loptu je dovolena kdekolvek na ihrisku, s vynimkou v trestnej zone.

e Ak je nehratelna lopta v trestnej zone, hracovou jedinou moznost'ou Ulavy je uplatnenie trestnej
Ulavy podla Pravidla 17.

19.2 Moznosti ulavy pre nehratelhi loptu v standardnej zéne ihriska alebo na jamkovisku

Hra¢ méze uplatnit’ Ulavu pre nehratelnd loptu vyuzitim jednej z tychto troch moznosti v Pravidle
19.2a, b, alebo ¢, v kazdom pripade pridanim jednej trestnej rany.

* Hrac moze uplatnit’ Ulavu trestnej rany a straty vzdialenosti podla Pravidla 19.2a dokonca aj ked’
povodna lopta nebola najdena a identifikovana.

e Ale na uplatnenie Ulavy dozadu-na-liniu podla Pravidla 19.2b alebo postrannej ulavy podla
Pravidla 19.2¢, hra¢ musi poznat’ miesto povodnej lopty.
a. Ulava trestnej rany a straty vzdialenosti

Hrac¢ moze hrat’ povodnd, alebo ind loptu z miesta, z ktorého bola zahrata predchadzajica rana (pozri
Pravidlo14.6).

b. Ulava dozadu-na-linii

Hra¢ moze spustit’ povodnu loptu, alebo inl loptu (pozri Pravidlo 14.3), do zény ufavy zalozenej na
referencnej linii smerujicej od jamky cez miesto pévodnej lopty:

*  Referencny bod: Bod na ihrisku zvoleny hracom, ktory je na referencnej linii a je dalej od jamky,
ako je miesto pévodnej lopty (bez obmedzenia ako daleko dozadu na linii):

» Pri vybere tohto referencného bodu, by mal hrac¢ naznacit’ tento bod pouzitim nejakého
predmetu (ako je tycko).

» Ak hrac spusti loptu bez zvolenia tohto bodu, referencny bod sa povazuje, ako keby bol
bodom na linii, ktora je v rovnakej vzdialenosti od jamky, ako miesto, v ktorom sa

spustend lopta prvy krat dotkla zeme.

s Velkost’ zény ufavy meranej od referencného bodu: Jedna dizka palice, ale s tymito dvomi limitmi.

e Limity umiestnenia zény ulavy:
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» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» moze byt v akejkolvek zéne ihriska, ale

> ak viac, ako jedna zéna ihriska sa nachéddza v ramci jednej dizky palice od referenéného
bodu, lopta sa musi zastavit’ v zéne ufavy v rovnakej zéne ihriska, ako sa lopta prvy krat
dotkla po spusteni do zény ulavy.

c. Postranna alava

Hrac¢ moze spustit’ pévodnu loptu, alebo inl loptu do takejto postrannej zény ufavy (pozri Pravidlo
14.3):

*  Referencny bod: Miesto povodnej lopty.

*  Velkost’ zény ufavy meranej od referencného bodu; Dve dizky palice, ale s tymito dvomi limitmi:

e  Limity umiestnenia zény ulavy:

» nesmie byt blizsie k jamke, ako referencny bod, a
» moze byt v akejkolvek zone ihriska, ale

> ak viac, ako jedna zdna ihriska sa nachadza v ramci dvoch diZok palice od referenéného
bodu, lopta sa musi zastavit’ v zéne ulavy v rovnakej zéne ihriska, ako sa lopta prvy krat
dotkla po spusteni do zény ulavy.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 19.2: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.

19.3 Moznosti ufavy pre nehratelhu loptu v pieskovej prekazke

a. Normalne moznosti tlavy (jedna trestna rana)
Ked' je hracova lopta v pieskovej prekdzke:

e Hraé¢ moéze uplatnit’ ulavu pre nehratelnu loptu s jednou trestnou ranou podla akejkolvek
z moznosti v Pravidle 19.2, s vynimkou ze:

* Lopta musi byt’ spustend do a zahrata zo zény ufavy v pieskovej prekdzke, ak hrac uplatiiuje bud,
dozadu-na-linii alavu (pozri Pravidlo 19.2b), alebo postranni tlavu (pozri Pravidlo 19.2c).

b. Extra moznosti lGlavy (dve trestné rany)

Ako extra moznost’ Ulavy, ked’ je hracova lopta v pieskovej prekdzke, s celkovo dvomi trestnymi
ranami, hra¢ moze uplatnit’ dozadu-na-linii Ulavu mimo pieskovej prekazky podla Pravidla 19.2b.

Trest za zahratie lopty z nespravneho miesta porusenim Pravidla 19.3: v§eobecny trest
podla Pravidla 14.7a.
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VIII. Postupy pre hraéov a Stt'ainy vybor, ked’ vznikne spor bri aplikdcii Pravidiel (Pravidlo 20)

Pravidlo 20 - Riesenie sporov poéas kola; rozhodnutia rozhodcu a Siat'ainého vyboru

Podstata: Pravidlo 20 sa vzt'ahuje na to, ¢o by hraci mali robit, ked” maju otdzky o Pravidldach pocas kola,
vrdtane postupov (ktoré sa liSia v hre na jamky a na rany), dovolujucim hrdcom ochrariovat’ pravo na
rozhodnutie v neskorSom Case.

Pravidlo sa tieZ vzt'ahuje na ulohu rozhodcov, ktori su povereni rozhodovat’ sporné otazky a aplikovat’ Pravidla.
Rozhodnutia rozhodcu, alebo Sut'azného vyboru st zavdzné pre vsetkych hracov.

20.1 Riesenie spornych situacii pocas kola

a. Hradi sa musia vyhnut’ neodovodnenému zdrziavaniu

Hraci nesml neodévodnene zdrziavat’ hru, ked’ vyhladavaju pomoc s Pravidlami pocas kola:

e Ak rozhodca, alebo clen SutaZného vyboru nie je prave k dispozicii pomoct’ v spornej situacii,
hra¢ musi rozhodnut’ o robit’ a pokracovat’ v hre.

* Hra¢ moze chranit’ jeho, alebo jej prava poziadanim o rozhodnutie v hre na jamky (pozri
Pravidlo 20.1b(2)), alebo hratim dvoch 16pt v hre na rany (pozri Pravidlo 20.1¢(3)).
b. Spory o Pravidlach v hre na jamky

(1) Rozhodnutie spornej situdcie dohodou. Pocas kola, hraci v zapase sa moézu dohodnut), ako rozhodnut’
spornu situaciu:

* Vysledok dohody je nezvratny, dokonca ak sa ukaze, ze bol nespravny v zmysle Pravidiel za
podmienky, Ze hraci zamerne nesuhlasili s ignorovanim akéhokolvek Pravidla, alebo trestu,
o ktorom vedeli, Ze sa uplatiuje (pozri Pravidlo 1.3b(l)).

* Ale ak je rozhodca ustanoveny k zapasu, rozhodca musi rozhodnut’ akykolvek spor ktory sa
jemu alebo jej dostane do pozornosti nacas a hraci sa musia podriadit’ rozhodnutiu.

V pripade absencie rozhodcu, ak sa hra¢i nedohodnu, alebo majui pochybnosti o aplikacii Pravidiel,
ktorykolvek z hracov méze poziadat’ o rozhodnutie podla Pravidiel 20.1b(2).

(2) PoZiadavka na rozhodnutie pred konecnym vyhldsenim vysledku zdpasu. Ked' hraé¢ ziada od rozhodcu,
alebo Sut'azného vyboru rozhodnutie o aplikacii Pravidiel k jeho, alebo jej vlastnej hry, alebo
superovej hry, hra¢ moéze poziadat’ o rozhodnutie.

Ak rozhodca alebo SutaZny vybor nie je k dispozicii v odovodnenom case, hra¢ moze poziadat’
o rozhodnutie oboznamenim stpera, ze bude Ziadat’' neskorsie rozhodnutie, ked’ bude rozhodca, alebo
Sut'azny vybor k dispozicii.

Ak hrac poziada o rozhodnutie pred tym, ako je vysledok zapasu konecny:

* Rozhodnutie bude dané len ak je poziadavka vznesena nacas, ¢o zavisi na tom, kedy sa hrac
dozvie o faktoch spornej situacie:
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» Ked sa hrac dozvie o faktoch pred tym, ako ktorykolvek hrd¢ zacne poslednu jamku zdpasu.
Ked' sa hra¢ dozvie o faktoch, poziadavka na rozhodnutie musi byt’ vznesena pred tym,
ako ktorykolvek hra¢ zahra ranu na zacatie dalSej jamky.

> Ked' sa hrac dozvie o faktoch pocas, alebo po dohrati poslednej jamky zdpasu. Poziadavka na
rozhodnutie musi byt vznesena pred tym, ako je vysledok zapasu konecny (pozri
Pravidlo 3.2a(5)).

* Ak hrac¢ nevznesie poziadavku v tomto case, rozhodnutie nebude rozhodcom alebo Sutaznym
vyborom dané a vysledok na spornej jamke (jamkach) zostane v platnosti dokonca aj ked’ boli
Pravidla uplatnené nespravnym sposobom.

Ak hrac pozaduje rozhodnutie o skorsej jamke, rozhodnutie bude dané, len ked’ si splnené vsetky tri
tieto podmienky:

e stper porusil Pravidlo 3.2d(1) (podanim nespravneho poctu zahratych ran), alebo Pravidlo
3.2d(2) (neinformovanie hraca o treste),

e poziadavka je zalozena na faktoch, ktoré hrac nepoznal pred tym, ako ktorykolvek hrac zahral
ranu na zacatie hry na prave hratej jamke, alebo ak medzi jamkami, prave dohratej jamky, a

e po tom, ako sa dozvedel fakty, hrac vznesie poziadavku na rozhodnutie nacas (ako je uvedené
vyssie).

(3) Poziadavka na rozhodnutie vznesend po tom ako je vysledok zdpasu konecny. Ked hrac vznesie
poziadavku na rozhodnutie po tom, ako je vysledok zapasu konecny:

*  Sut'aZny vybor rozhodne o hracovej poziadavke len ak st splnené obidve podmienky:

» ked sa hrac¢ dozvie o faktoch, o ktorych nevedel pred tym, ako bol vysledok zapasu
konecny, a

» super porusil Pravidlo 3.2d(l) (podanim nespravneho poctu zahratych ran), alebo
Pravidlo 3.2d(2) (neinformovanie hraca o treste), a vedel o poruseni pred tym, ako su
vysledku zapasu konecné.

* Nie je ¢asovy limit na rozhodnutie v takomto pripade.
(4) Ziadne pravo na hru s dvomi loptami. Hraé, ktory si nie je isty o spravnom postupe v zapase, nema

dovolené dohrat’ jamku s dvomi loptami. Tento postup sa uplatiuje len v hre na rany (pozri
Pravidlo 20.Ic).

c. Spory o Pravidlach v hre na rany

(1) Ziadne pravo rozhodnit’_sporni_situdciu_dohodou. Ked' rozhodca, alebo Sttazny vybor nie je k
dispozicii v odovodnenom case na pomoc v spornej situacii:

* Hradi st podporovani navzajom si pomoct’ v aplikacii Pravidiel, ale nemajd pravo rozhodnut’
spornu situaciu dohodou a zZiadna takato dohoda nie je zavazna pre ziadneho hraca, rozhodcu,
alebo Sut'azny vybor.

* Hrac by mal oboznamit’ so spornou situaciou Sit'azny vybor pred odovzdanim jeho, alebo jej
skére karty.

(2) Hrdci by mali chrdnit’ inych hracov v sut'aZi. Chranit’ zaujmy vSetkych ostatnych hracov:
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e Ak hrag, vie alebo sa domnieva, ze iny hra¢ porusil, alebo by mohol porusit’ Pravidla, a dalsi
hra¢ toto nerozpozni, alebo ignoruje, hrac by to mal oznamit’ tomuto hracovi, hra¢ovmu
zapisovatel'ovi, rozhodcovi, alebo SutaZnému vyboru.

* Toto by malo byt urobené bezodkladne po tom, ako sa hrac o situacii dozvie, nie neskor ako
pred tym, ako tento hrac odovzda jeho, alebo jej skdre kartu, pokial tak nie je mozné urobit.

Ak tak hrac neurobi, Sut'azny vybor moze diskvalifikovat’ hraca podla Pravidla |.2a ak rozhodne, ze toto
bolo vaznym prehreskom voci podstate a duchu hry.

(3) Hratie dvoch I6pt pri neistote co robit’ Hrac, ktory si nie je isty spravnostou postupu kym hra jamku,
moze dohrat’ jamku s dvomi loptami bez trestu:

e Hrac sa musi rozhodnut’ hrat’ dve lopty po vzniku sporne;j situacie a pred zahratim rany.

e Hraé by si mal zvolit), ktora lopta sa bude pocitat, ak Pravidla dovolia postup pouzity pre tuto
loptu, oznamenim tejto volby jeho, alebo jej zapisovatelovi, alebo inému hracovi pred zahratim
rany.

e Ak si hrac nezvoli nacas, lopta, zahrata ako prva, sa automaticky povazuje za vybratu.

¢ Hraé musi oboznamit’ s faktami situacie Sat'azny vybor pred odovzdanim skére karty, dokonca aj
ked hrac¢ dosiahne obidvomi loptami rovnaké vysledky. Hrac je diskvalifikovany ak on, alebo
ona, tak neurobi.

e Ak hraé zahral ranu pred rozhodnutim hrat’ druht loptu:

» Toto Pravidlo sa vobec neuplatiiuje a vysledok, ktory sa pocita, je vysledok s loptou
zahratou pred rozhodnutim hraca zahrat’ druhd loptu.

» Ale hrac nedostava ziadny trest za hratie druhej lopty.

Druha lopta hrata podla tohto Pravidla nie je rovnaka ako provizérna lopta podla Pravidla 18.3.

(4) Rozhodnutie Sut'aZného vyboru o vysledku na jamke. Ked' hrac hra dve lopty podla (3), Sut'azny vybor
rozhodne, aky je hracov vysledok na jamke takymto spésobom:

* Vysledok zvolenou loptou (Ci uz hraéom, alebo automaticky) sa pocita, ak Pravidla dovoluju
postup pouzity pre tuto loptu.

e Ak Pravidla nedovoluju postup pre tuto loptu, vysledok s druhou hratou loptou sa podita, ak
Pravidla dovoluju postup pouzity pre tuto loptu.

e Ak Pravidla nedovoluju pouzity postup ani pre jednu loptu, vysledok zvolenou loptou (¢i uz
hracom alebo automaticky) sa pocita do vysledku, pokial tam nie je vdZne porusenie zahratim
tejto lopty z nesprdvneho miesta, v opacnom pripade sa pocita vysledok s druhou loptou.

* Ak je vaine porusenie hratim obidvoma loptami z nespravneho miesta, hrac je
diskvalifikovany.

*  Vsetky rany zahraté s touto loptou (vratane rdn a vSetkych trestnych ran, ktoré hrac¢ dostal pri
hre vylucne s touto loptou) sa nepocitaju do hracovho vysledku na tejto jamke.
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,»Pravidla dovoluju pouzity postup* znamena, ze bud’ (a) povodna lopta bola zahrata ako lezala a hra
bola z tohto miesta dovolena, alebo (b) lopta, ktora bola zahrata, bola uvedena do hry podla Pravidiel
spravnym postupom, spravnym sposobom a na spravne miesto.

20.2 Rozhodnutia sporov podla Pravidiel

a. Rozhodnutia rozhodcu

Rozhodca je niekto, menovany Sutaznym vyborom, na prijimanie rozhodnuti o faktoch a aplikaciu
Pravidiel.

Rozhodnutim rozhodcu zalozenému na faktoch, alebo sposobu aplikacie Pravidiel, sa musi hrac
P P
podriadit’

¢ Hraé nema pravo odvolavat’ sa k Stt'aznému vyboru voci rozhodnutiu rozhodcu.

* Rozhodca moze vyuzit' Sutazny vybor ako poradcu pred rozhodnutim, alebo predniest’
rozhodnutie SutaZnému vyboru na posudenie, ale nevyzaduje sa to od neho.

Pozri postupy Sat'ainého vyboru, Sekcia 6C(l1) a 6C(2) (vysvetlenie rozsahu rozhodcovskych
kompetencii).

b. Rozhodnutia Sat’azného vyboru

Ked' nie je k dispozicii rozhodca na prijatie rozhodnutia, alebo ked' rozhodca prednesie rozhodnutie
Sut'aznému vyboru:

* rozhodnutie bude prijaté Sut'aznym vyborom, a
* rozhodnutie Sut'azného vyboru je konecné.

Ak Sut'azny vybor nemoéze dospiet’ k rozhodnutiu, méze predniest’ spornu situaciu komisii pre Pravidla
(The R&A), (the USGA), ktorej rozhodnutie je konecné.

c. Uplatiovanie standardu ,,volného oka‘* pri vyuzivani video dékazov

Ked' Satazny vybor rozhoduje o spornych otazkach o faktoch na prijatie rozhodnutia, pouzitie video
dokazov je limitované standardom ,,volného oka*:

e Ak fakty zobrazené na videu nemohli byt odévodnene spozorované volnym okom, takyto
video dékaz bude prehliadany dokonca, aj ak naznacuju porusenie Pravidiel.

* Ale ked je video dbkaz prehliadany podla Standardu ,,volného oka“, bude sa povazovat' za
porusenie Pravidiel, ak si bol hrac¢ inak vedomy faktov, vyustujucich do porusenia (ako, ked’
hrac citil dotyk piesku palicou v pieskovej prekdzke hoci to nemohlo byt spozorované volnym
okom).

d. Kedy bude nespravne rozhodnutie napravené
Ak sa ukaze, ze rozhodnutie rozhodcu alebo Sit'azného vyboru bolo nespravne:

* Rozhodnutie bude napravené, ak je to podl'a Pravidiel mozné.

e Ak je prilis neskoro, nespravne rozhodnutie zostava v platnosti.

Ak hrac vykona ukon, pri ktorom porusi Pravidlo, zaloZzeny na odévodnenom neporozumeni instrukcie
rozhodcu, alebo Sut'aZného vyboru pocas kola, alebo pocas prerusenia hry podla Pravidla 5.7a (ako je
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zdvihnutie lopty v hre, ked’ to nie je dovolené podla Pravidiel), nie je Ziadny trest a inStrukcia sa povazuje
za nespravne rozhodnutie.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 6C(10) a 6C(11) (co by mal Sutazny vybor robit’
v pripade nespravneho rozhodnutia).

d. Diskvalifikacia hracov po tom, ako su vysledky zapasu alebo sit’aze konecné
(1) Hra na jamky . Nie je ziadny Casovy limit na diskvalifikaciu podla Pravidla 1.2 (vazny prehresok),
alebo Pravidla 1.3b(l) (zamerné ignorovanie poznaného porusenia alebo trestu, alebo uzavretie

dohody s inym hraéom o ignorovani akéhokolvek Pravidla, alebo trestu, o ktorom vedia, Ze sa
uplatniuje).

Toto mbze byt’ vykonané dokonca aj po tom, ako su vysledky zapasu konecné (pozri Pravidlo 3.2a(5)).

Na to, kedy Sutazny vybor rozhodne, ked je Ziadost' vznesena po tom, ako su vysledky zapasu
koneéné, pozri Pravidlo 20.1b(3).

(2) Hra na rany. Normalne, trest nesmie byt’ pridany, alebo napraveny po ukonceni sutaze na rany, co
je:

*  ked sa vysledky stani konec¢nymi, sposobom urcenym Sut'aznym vyborom, alebo

* v hre na rany, ktora je kvalifikaciou pre hru na jamky, ked” hrac zahral ranu na zacatie jeho, alebo
jej prvého zapasu.

Ale hrac¢ musi byt diskvalifikovany dokonca aj po ukonéeni sut’aze ak on, alebo ona:

* odovzdal skére kartu s vysledkom na akejkolvek jamke nizsim ako v skutoCnosti zahral
z akéhokolvek iného dévodu, okrem nezaratania jednej, alebo viacerych ran, o ktorych pred
ukoncenim suUt'aze nevedel (pozri Pravidlo 3.3b(3)), alebo

* vedel pred ukonéenim sutaze, ze odovzdal skére kartu s hendikepom vyssim, ako jeho
skutoény hendikep, a toto ovplyvnilo pocet hendikepovych ran vyuzivanych k prisposobeniu
hracovho vysledku (pozri Pravidlo 3.3b(4)),

* vedel pred ukonéenim sUtaze, Ze on, alebo ona, porusil akékolvek iné Pravidlo s trestom
diskvalifikacie, alebo

e zamerne sUhlasil s dohodou s inym hracom o ignorovani akéhokolvek Pravidla, alebo trestu,
o ktorom vedeli, Ze sa uplatiuje (pozri Pravidlo 1.3b(l)).

Sut'azny vybor méze diskvalifikovat’ hraca podla Pravidla 1.2 (vainy prehresok) po tom, ako bola sutaz
ukoncéena.

20.3 Situacie nezahrnuté v Pravidlach

Akakolvek situacia nezahrnuta v Pravidlach by mala byt’ rozhodnuta Sut'aZnym vyborom:

e zvazenim vSetkych okolnosti, a

* rieSenim situacie sposobom, ktory je odovodneny, spravodlivy a konzistentny s postupom,
akym su podobné situacie rieSené podla Pravidiel.
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IX. Iné formy hry (Pravidléa 21 - 24)

Pravidlo 21 - Iné formy hry jednotlivcov na rany a na jamky

Podstata: Pravidlo 21 sa vzt'ahuje na dalSie formy individudlnej hry, vratane troch foriem hry na rany, kde je
vyhodnocovanie odlisné od reguldrnej hry na rany: Stableford (vyhodnocovanie na zdklade bodov pridefovanych
na kazdej jamke); Maximdlny vysledok (vysledok na kazZdej jamke je ohraniceny na maximdlne mozZnom
vysledku); a Par/Bogey (vyhodnocovanie ako pri hre na jamky, kde sa hrac od jamky k jamke).

21.1 Stableford

a. Podstata Stablefordu

Stableford je forma hry na rany v ktorej:

e vysledok hraca, alebo strany na jamke je zalozeny na bodoch pridelovanych na zaklade
porovnania poctu ran (vratane zahratych ran a trestnych ran) hrada, alebo strany na jamke
s fixnym cielovym vysledkom jamky, stanovenym Sdt'aZnym vyborom, a

e sGtaz vyhrava hrag, alebo strana ktora dohra vsetky kold s najvyssim poétom bodov.

Normalne sa uplatiuju Pravidla pre hru na rany v Pravidlach | — 20, ale Ciastocne upravené tymito
Specifickymi Pravidlami. Pravidlo 21.1 je napisané pre:

e brutto sutaze, ale m6ze byt aplikované aj pre hendikepové slt'aze, a
* individudlnu hru, alebo moze byt aplikované aj pre sutaze zahrfajucich partnerov, ako je
upravené Pravidlami 22 (Strovrhy a 23 (Hra so Styrmi loptami) a pre Sutaze druistiev, ako je
upravené Pravidlom 24.
b. Vysledky v Stableforde
(1) Ako su ziskavané body . Body su pridelované hracovi za kazdu jamku porovnanim hracovho

vysledku s cielovym vysledkom na jamky, ktorym je par, pokial’ Sut'azny vybor nestanovi iny fixny
vysledok:

Jamka dohrata vysledkom

Viac ako jedna rana nad fixny cielovy vysledok alebo neodovzdany ziadny vysledok
Jedna rana nad fixny cielovy vysledok

Fixny cielovy vysledok

Body
0
I
2
Jedna rana pod fixny cielovy vysledok 3
4
5
6

Dve rany pod fixny cielovy vysledok
Tri rany pod fixny cielovy vysledok
Styri rany pod fixny cielovy vysledok

Hrag, ktory nedohrd jamku podla Pravidiel z akéhokolvek dovodu, dostava nula bodov na tejto jamke.

Pre zlepSenie tempa hry, hraéi s podporovani v ukonceni hry na jamke, ked ich vysledok vyusti do
nulového poctu bodov.
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Jamka je ukoncena, ked’ hraé dohrd loptu do jamky, zvoli si nedohrat’ ju, alebo ked jeho, alebo jej
vysledok vyUsti do nulového poétu bodov.

(2) Zapisany vysledok na kazdej jamke. Pre splnenie poziadavky v Pravidle 3.3b na zapisovanie vysledku
kazdej jamky do skore karty:

e Ak je jamka ukoncend dohratim lopty do jamky.

» Ked’ by vysledok vyustil do ziskania bodov. Na skére karte musi byt uvedeny skutocny
vysledok.

» Ked by vysledok vyustil do nula bodov. Na skére karte moze byt uvedeny bud, Ziadny
vysledok, alebo akykolvek vysledok, vyustuju do nulového poctu pridelenych bodov.

* Ak je jamka ukoncend bez dohratia lopty do jamky. Ak hrac nedohra jamku podla Pravidiel, na
skore karte moze byt’ uvedeny bud,, Ziadny vysledok, alebo akykolvek vysledok, ktory vyustuje
do nulového poctu pridelenych bodov.

SutaZzny vybor je zodpovedny za vypocitanie, kolko bodov hra¢ dostiva za kazdu jamku a
v hendikepovej sUt’azi, za aplikaciu hendikepovych ran k vysledku zapisanému na kazdej jamke, pred
vypocditanim poctu bodov.

Pozri postupy Sut'azného vyboru, Sekcia 5A(5) (podmienky sitaze mozu podporovat, ale nie
vyzadovat’ od hracov zapisanie poctu ziskanych bodov za kazdd jamku do skére karty).

c. Tresty v Stableforde

(1) Trest iné ako diskvadlifikdcia: Vsetky trestné rany su pridané k hraCcovmu vysledku na jamke, na
ktorej doslo k poruseniu, ale su tri vynimky:

Vynimka | - nadpocetné, zdielané, doplnené, alebo nahradené palic: ak hrac¢ porusi Pravidlo
4.1b (limit 14 palic; zdielanie, doplnenie, alebo nahradenie palic pocas kola), Sit'azny vybor odpodita dva
body (ak sa porusenie vyskytlo len na jednej jamke), alebo Styri body (ak sa porusenie vyskytlo na
dvoch, alebo viacerych jamkach) podla Pravidla 4.1b z hracovho celkového poctu bodov za kolo.

Vynimka 2 - ¢as Startu: ak hrac¢ porusi Pravidlo 5.3a tym, Ze (1) pride neskoro, ale do piatich minut
po case Startu, alebo (2) zacne hrat’ skor, ale do piatich minit od casu Startu (pozri Pravidlo 5.3
oznamenie o treste, vynimky | a 2), SutaZny vybor odpocita dva body z celkového poctu bodov za
kolo.

Vynimka 3 - neod6évodnené zdrziavanie: ak hra¢ porusi Pravidlo 5.6a, Sutazny vybor odpocita
jeden bod za prvé porusenie a dodatocné dva body za druhé porusenie z celkového poctu bodov za
kolo. (Za tretie porusenie Pravidla 5.6a, pozri Pravidlo 21.1¢(2).)

Pre kazdi vynimku, hra¢ musi oboznamit’ o faktoch porusenia SiutaZny vybor pred odovzdanim skére
karty tak, aby mohol Sut'azny vybor uplatnit’ trest. Ak tak hrac neurobi, hrac je diskvalifikovany.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 8; Model Miestneho pravidla K-3 (ako uplathovat’

tempo hry v Stableforde a vyuzivat’ odpocitavanie bodov za porusenie).

(2) Tresty diskvalifikdcie: Hrac, ktory porusi ktorékolvek z tychto Pravidiel, nie je diskvalifikovany zo

sutaze, ale dostava nula bodov na jamke, na ktorej k poruseniu doslo:

* nedohratie jamky podl'a Pravidla 3.3c,

* nenapravenie chyby pri zahrati z mimo odpaliska pri zacinani jamky (pozri Pravidlo 6.1b(2)).
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* nenapravenie chyby pri zahrati nesprdvnej lopty (pozri Pravidlo 6.3c), alebo

* nenapravenie chyby pri zahrati z nesprdvneho miesta, ked je vdzZne porusenie (pozri Pravidlo
14.7b).

Ak hrac porusi akékolvek iné Pravidlo s trestom diskvalifikacie, hrac je diskvalifikovany.
d. Vynimka k Pravidlu 11.2 v Stableforde
Pravidlo 11.2 na neuplatiuje v tychto situaciach:

Ak musi byt’ hracova lopta dohrata do jamky na ziskanie jedného bodu na jamke a akdkolvek ina osoba
zamerne vychyli, alebo zastavi loptu v momente, ked' nie je Ziadna odoévodnena Sanca, Ze moze byt
dohrata do jamky, nie je Ziadny trest pre tito osobu a hraé dostava nula bodov za jamku.

e. Kedy sa kolo v Stableforde konci
Hracove kolo kondi, ked’ hrac:

*  Dohra jamku na jeho, alebo jej poslednej jamke (vratane napravenia chyby, ako je podla Pravidla
6.1 alebo 14.7b).

e Zvoli nedohrat’ jamku na poslednej jamke, alebo uz neméze dostat’ viac bodov, ako nula bodov na
jamke.

21.2 Maximalny vysledok
a. Podstata Maximalneho vysledku
Maximdlny vysledok je forma hry na rany, v ktorej je vysledok hraca, alebo strany na jamke ohraniceny

maximalnym poctom ran stanovenych Sitaznym vyborom, ako je dvakrat par, stanovené Cislo, alebo
netto double bogey.

Normalne sa uplatiuju Pravidla pre hru na rany v Pravidlach | — 20, ale upravené tymito Specifickymi
Pravidlami. Pravidlo 21.2 je napisané pre:

e brutto sutaze, ale m6ze byt aplikované aj pre hendikepové slt’aze, a
e individudlnu hru, alebo moéze byt aplikované aj pre sutaze zahrnajucich partnerov, ako je

upravené Pravidlami 22 (Strovrhy a 23 (Hra so $tyrmi loptami) a pre Sitaze druistiev, ako je
upravené Pravidlom 24.

b. Vysledky v Maximalnom vysledku

(1) Hrdcov vysledok na jamke. Hracov vysledok na jamke je zaloZzeny na pocte zahratych ran (vratane
zahratych rdn a trestnych ran), s vynimkou, Ze hrac¢ dostane iba stanoveny maximalny vysledok
dokonca, aj ked’ skutocny pocet ran presahuje stanovené maximum.

Hrag, ktory nedohra jamku podla Pravidiel z akéhokolvek dovodu, dostava maximalny vysledok na tejto
jamke.

Pre zlepSenie tempa hry, hraci su podporovani v ukonéeni hry na jamke, ked ich vysledok dosiahol
maximum.
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Vysledkom je kompletny, ked hra¢ dohra jamku, zvoli si neurobit’ tak, alebo ked jeho, alebo jej
vysledok dosiahol maximum.

(2) Zapisany vysledok na kazdej jamke. Pre splnenie poziadavky v Pravidle 3.3b na zapisovanie vysledku
na kazdej jamke do skare karty:

e Ak je jamka ukoncend dohratim lopty do jamky.

» Ked je vysledok nizsi ako maximum. Na skére karte musi byt’ uvedeny skutocny vysledok.

» Ked’ je vysledok rovnaky alebo vyssi ako maximum. Na skére karte moéze byt uvedeny bud’,
Ziadny vysledok, alebo akykolvek vysledok rovnajici sa maximu, alebo vyssi ako
maximum.

* Ak je jamka ukoncend bez dohratia lopty do jamky. Ak hrac nedohra jamku podla Pravidiel, na
skore karte moze byt uvedeny bud, Ziadny vysledok, alebo akykolvek vysledok rovnajici sa
maximu, alebo vyssi ako maximum.

Sut'azny wybor je zodpovedny za prisposobenie hracovho vysledku vzhladom na maximum na kazdej
jamke, za ktoru je na skére karte bud, ziadny, alebo akykolvek vysledok nad maximum a v hendikepove;j
sut’azi, za aplikaciu hendikepovych ran k vysledku, zapisanom na kazdej jamke.

c. Tresty v Maximalnom vysledku
Vsetky tresty, ktoré sa uplatiuji v hre na rany sa uplatiujd aj v Maximdlnom vysledku, s vynimkou, ze
hra¢, ktory porusi ktorékolvek ztychto Styroch Pravidiel, nie je diskvalifikovany, ale dostava

maximalny vysledok na jamke, na ktorej k poruseniu doslo:

* nedohratie jamky podla Pravidla 3.3c,
* nenapravenie chyby pri hrati z mimo odpaliska pri zacinani jamky (pozri Pravidlo 6.1b(2)).
* nenapravenie chyby pri hrati nesprdvnej lopty (pozri Pravidlo 6.3c), alebo

* nenapravenie chyby pri hrati z nesprdvneho miesta, ked' je vdZne porusenie (pozri Pravidlo
14.7b).

Ak hrac porusi akékolvek iné Pravidlo s trestom diskvalifikacie, hrac je diskvalifikovany.

Po uplatneni akychkolvek trestnych ran, hracov vysledok na jamke nemdze byt’ vyssi, ako maximalny
vysledok stanoveny Sit'aznym vyborom.

d. Vynimka k Pravidlu 11.2 v Maximalnom vysledku
Pravidlo 11.2 na neuplatiuje v tychto situaciach:

Ak musi byt’ hrac¢ova lopta dohratd do jamky na vysledok nizsi, ako maximalny vysledok a akakolvek ina
osoba zamerne vychyli, alebo zastavi loptu v momente, ked’ nie je Ziadna odévodnena sanca, ze moze
byt’ dohrata do jamky, nie je zZiadny trest pre tito osobu a hrac¢ dostava maximalny vysledok na jamke.

e. Kedy sa kolo v Maximalnom vysledku konci

Hracove kolo konéi ked’ hrac:

*  Dohra jamku na jeho, alebo jej poslednej jamke (vratane napravenia chyby, ako je podla Pravidla
6.1 alebo 14.7b).
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e Zvoli nedohrat’ jamku na poslednej jamke, alebo uz dostane maximalny vysledok na jamke.

21.3 Par/Bogey
a. Podstata Par/Bogey

Par/Bogey je forma hry na rany, v ktorej sa vyuziva vyhodnocovanie ako v hre na jamke:

e Hra¢, alebo strana vyhrava, alebo prehrava jamku dohratim jamky nizsim poctom ran, alebo
vyss$im poctom ran ako je fixnu cielovy vysledok jamky stanoveny Sit'aznym vyborom.

e Sataz vyhrava hrac, alebo strana s celkovym najvyssim poétom vyhratych jamiek, ako prehratych
jamiek (co je, odpocitanie prehratych jamiek od vyhratych jamiek).

Normalne sa uplatiuju Pravidla pre hru na rany v Pravidlach | — 20, ale upravené tymito Specifickymi
Pravidlami. Pravidlo 21.3 je napisané:

e brutto sutaze, ale m6ze byt aplikované aj pre hendikepové slt’aze, a
* individudlnu hru, alebo moze byt aplikované aj pre sutaze zahrfajucich partnerov, ako je

upravené Pravidlami 22 (Strovrhy a 23 (Hra so $tyrmi loptami) a pre Sitaze druistiev, ako je
upravené Pravidlom 24.

b. Vysledky v Par/Bogey

(1) Ako su jamky vyhraté alebo prehraté. Vyhodnocovanie je rovnaké ako v hre na jamky, ktoré jamky
su vyhraté, alebo prehraté porovnanim hracovho poctu ran (vratane zahratych ran a trestnych
ran) s fixnym ciefovym vysledkom (typicky je par, alebo bogey) stanovenym Sut'aZnym vyborom:

e Ak je hracov vysledok nizsi pocet ran, ako fixny vysledok, hrac vyhrava jamku.
e Ak je hracov vysledok rovnaky, ako fixny vysledok, na jamke je remiza (tiez zname ak polena).

* Ak je hracov vysledok vyssi, ako fixny vysledok, alebo nie je odovzdany Ziadny vysledok, hrac
prehrava jamku.

Hrag, ktory nedohrd jamku podla Pravidiel z akéhokolvek dévodu, prehrava jamku.

Pre zlepSenie tempa hry, hraci si podporovani v ukonceni hry na jamke ked’ ich vysledok je vyssi, ako
fixny vysledok na jamke (ako, ked’ prehral jamku).

Jamka je ukoncena, ked’ hraé dohrd loptu do jamky, zvoli si nedohrat’ ju, alebo ked jeho, alebo jej
vysledok je vyssi, ako fixny vysledok.

(2) Zapisany vysledok na kazdej jamke. Pre splnenie poziadavky v Pravidle 3.3b na zapisovanie vysledku
na kazdej jamke do skdre karty:

e Ak je jamka ukoncend dohratim lopty do jamky.

» Ked’ vysledok vydsti do vyhratia jamky, alebo remizy. Na skére karte musi byt uvedeny
skutoény vysledok.

» Ked’ je vysledok rovnaky, alebo vyssi ako maximum. Na skére karte moze byt uvedeny bud’,
Ziadny vysledok, alebo akykolvek vysledok, ktory vyUsti do prehratia jamky.
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* Ak je jamka ukoncend bez dohratia lopty do jamky. Ak hra¢ nedohrd jamku podla Pravidiel, na skére
karte moze byt uvedeny bud, Ziadny vysledok, alebo akykolvek vysledok, ktory vyusti do
prehratia jamky.

Sut'azny vybor je zodpovedny za rozhodnutie ¢i hrac vyhral, prehral, alebo remizoval kazdd jamku,
a v hednikepovej sut’azi, za aplikaciu hendikepovych ran k vysledku zapisanom na kazdej jamke, pred
rozhodnutim o vysledku jamky.

Vynimka - Ziadny trest, ak nie je ziadny vplyv na jamku: ak hra¢ odovzda skére kartu
s vysledkom na jamke nizsim, ako skutocny vysledok, ale toto neovplyvni ¢i jamku vyhral, prehral, alebo
remizoval, nie je ziadny trest podla Pravidla 3.3b.

Pozri postupy Sut'ainého vyboru, Sekcia 5A(5) (podmienky sutaze mézu podporovat, ale nie
vyzadovat’ od hracov zapisanie vysledku jamky do skére karty).

c. Tresty v Par/Bogey

(1) Trest iné ako diskvadlifikdcia: Vsetky trestné rany su pridané k hraCcovmu vysledku na jamke, na
ktorej doslo k poruseniu, ale su tri vynimky:

Vynimka | - nadpocetné, zdielané, doplnené, alebo nahradené palic: ak hrac¢ porusi Pravidlo
4.1b (limit 14 palic; zdielanie, doplnenie, alebo nahradenie palic pocas kola), Sutazny vybor odpocita
jednu jamku (ak sa porusenie vyskytlo len na jednej jamke), alebo dve jamky (ak sa porusenie
vyskytlo na dvoch, alebo viacerych jamkach) podla Pravidla 4.1b z hracovho celkového poctu vyhratych
jamiek v porovnani s prehratymi jamkami.

Vynimka 2 - ¢as Startu: ak hra¢ porusi Pravidlo 5.3a tym, ze (1) pride neskoro, ale do piatich minut
po Case Startu, alebo (2) zacne hrat’ skor, ale do piatich minit od casu Startu (pozri Pravidlo 5.3
oznamenie o treste, vynimky | a 2), Sit'azny vybor odpodita jednu jamku z hracovho celkového poctu
vyhratych jamiek v porovnani s prehratymi jamkami.

Vynimka 3 — neodovodnené zdrziavanie: ak hrac¢ porusi Pravidlo 5.6a.

e Trest za prvé porusenie: hra¢ dostava jednu trestna ranu na jamke, na ktorej k poruseniu
doslo.

e Trest za druhé porusenie: Sut'azny vybor odpocita jednu jamku z hracovho celkového poctu
vyhratych jamiek v porovnani s prehratymi jamkami.

e Za tretie porusenie Pravidla 5.6a, pozri Pravidlo 21.3¢c(2).

Pre kazdG vynimku, hra¢ musi oboznamit’ o faktoch porusenia SutaZny vybor pred odovzdanim skére
karty tak, aby mohol Sut'aZny vybor uplatnit’ trest. Ak tak hrac neurobi, hrac je diskvalifikovany.

(2) Trest diskvalifikdcie: Hrac, ktory porusi akékolvek z tychto Pravidiel nie je diskvalifikovany, ale
prehrava jamku, na ktorej k poruseniu doslo:

nedohratie jamky podla Pravidla 3.3c,
* nenapravenie chyby pri hrati z mimo odpaliska pri zacinani jamky (pozri Pravidlo 6.1b(2)).

* nenapravenie chyby pri hrati nesprdvnej lopty (pozri Pravidlo 6.3c), alebo

* nenapravenie chyby pri hrati z nespravneho miesta, ked’ je vazne porusenie (pozri Pravidlo 14.7b).
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Ak hrac porusi akékolvek iné Pravidlo s trestom diskvalifikacie, hrac je diskvalifikovany.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 8; Model Miestneho pravidla K-4 (ako uplathovat’
tempo hry v Par/Bogey a vyuzivat’ odpocitavanie jamiek za porusenie).

d. Vynimka k Pravidlu 11.2 v Par/Bogey
Pravidlo |1.2 na neuplatiuje v tychto situaciach:

Ak musi byt hracova lopta dohratd do jamky na remizovanie jamky a akakolvek ind osoba zamerne
vychyli, alebo zastavi loptu v momente, ked’ nie je Ziadna odévodnena Sanca, Ze moze byt’ dohratd do
jamky, nie je Ziadny trest pre tUto osobu a hra¢ dostava maximalny vysledok na jamke.

e. Kedy sa kolo v Par/Bogey kondi
Hracove kolo kon¢i, ked’ hrac:

*  Dohrd jamku na jeho, alebo jej poslednej jamke (vratane napravenia chyby, ako je podla Pravidla
6.1 alebo 14.7b).

*  Zvoli nedohrat’ jamku na poslednej jamke, alebo uz jamku prehral.

21.4 Hra s tromi loptami na jamky

a. Podstata Hry s tromi loptami na jamky
Hra s tromi loptami na jamky je forma hry na jamky v ktorej:

e kazdy z troch hracov hra individualny zapas proti zvysSnym dvom hraéom v rovnaky cas, a
e kazdy hrac hra jednu loptu, ktora je pouzita v obidvoch jeho, alebo jej zapasoch.

Normalne Pravidla pre hru na jamky v Pravidlach | — 20 sa uplatiuji na vsetky tri zapasy, s vynimkou,
ked sa tieto Specifické Pravidla uplatiuji v dvoch situaciach, v ktorych pri uplatneni normalnych
Pravidiel v jednom zapase, by mohlo dojst’ ku konfliktu pri ich uplathovani v druhom zapase.

b. Hratie mimo poradia

Ak hrac¢ hra mimo poradia v akomkolvek zapase, siper, ktory mal hrat’ prvy, moze zrusit' ranu podla
Pravidla 6.4a(2):

Ak hrac hral mimo poradia v obidvoch zapasoch, kazdy stper si méze zvolit, i zrusit’ ranu v jeho, alebo
jej, zapase s hracom.

Ak je hracova rana zrusena len v jednom zapase:

e Hra¢ musi pokracovat' v hre s pévodnou loptou v druhom zapase.

¢ Toto znamena, Ze hra¢ musi dohrat’ jamku hratim samostatnej lopty v kazdom zapase.

c. Lopta alebo markovatko zdvihnuté, alebo pohnuté jednym superom

Ak stper dostava jednu trestnii ranu za zdvihnutie hracovej lopty, alebo markovdtka, alebo
sposobenie jej pohnutia, alebo markovatka podla Pravidla 9.5b alebo 9.7b, tento trest sa uplatiiuje len
v zapase s tymto hracom.
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Super nedostava ziadny trest v jeho, alebo jej, zapase s druhym hracom.

21.5 Iné formy golfovej hry

Hoci sa Pravidla 3,21,22 a 23 Specificky vztahuju len na urcité formy hry, golf sa moze a ¢asto aj hra
v mnohych inych formach, ako si scrambles alebo stvorhry.

Pravidla je mozné vyuzivat’ na regulaciu hry aj v tychto a d’alSich formach hry.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, Sekcia 9 (odporicané sposoby prisposobenia Pravidiel pre
dalSie bezné formy hry).
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Pravidlo 22 - Stvorhry (zname aj ako striedavé rana)

Podstata: Pravidlo 22 sa vzt'ahuje na Stvorhry (hrané bud’, v hre na jamky, alebo v hre na rany), pri ktorych
dvaja partneri sut'aZia spolocne ako jedna strana, hratim v striedavom poradi jednou loptou. Pravidld pre tito
formu hry sd zasadne rovnaké, ako pre individudlnu hru, s vynimkou poZiadavky na partnerov striedat’ sa pri
zahrdvani rany na zacatie hry na jamke a dohrat’ kazdu jamku striedanim sa pri randch.

22.1 Podstata Stvorhier

Stvorhry (tiez zname ako striedava rana) je forma hry zahffajuca partnerov (bud, v hre na jamky, alebo
hre na rany), pri ktorej dvaja partneri sut'azia ako jedna strana hratim jednej lopty v striedavom poradi
na kazdej jamke.

Pravidla | — 20 sa uplatiuju na tuto formu hry (pricom sa stranou hrajlicou jednou loptou naraba
rovnako, ako sa individualnym hracom), ale upravenym spésobom tymito Specifickymi Pravidlami.

Variaciou tejto hry je forma hry na jamky (znamou ako Trojhra, pri ktorej individualny hrac sut’azi proti
strane z dvoch partnerov, ktori hraju striedavé rany podla tychto Specifickych Pravidiel).

22.2 Zastupovanie strany jednym hra¢om

KedZe obidvaja partneri sit’azia ako jedna strana hrajuca len jednou loptou:

* Ktorykolvek partner moéze vykonat’ akykolvek dovoleny ukon za stranu pred zahratim rany, ako
je oznacenie miesta lopty a zdvihnutie, vrdtenie, alebo spustenie a umiestnenie lopty, bez ohladu
na to, ktory partner je za stranu na rade pre nasledujucu ranu.

*  Partner, alebo jeho, alebo jej nosi¢, méze pomahat’ druhému partnerovi akymkolvek sposobom,
akym ma nosi¢ druhého partnera dovolené pomahat’ (ako je dat, alebo sa ho opytat’ na, radu
a vykonavat’ iné ukony dovolené podla Pravidla (10), ale nesmie poskytnut’ Ziadnu inGi pomoc,
akd nema nosi¢ druhého partnera, dovolené poskytnut’ podla Pravidiel.

e Akykolvek vykonany Ukon, alebo porusenie Pravidiel ktorymkolvek partnerom, alebo
ktorymkolvek ich nosicom, sa uplatiiuje na stranu.

V hre na rany, len jeden z partnerov je potrebny na podpisanie vysledkov strany na jamkach na skére
karte (pozri Pravidlo 3.3b).

22.3 Strana sa musi striedat’ pri zahravani ran

Na kazdej jamke, partneri musia kazdu ranu za stranu odohrat’ striedanim poradia:

e Jeden partner musi hrat’ prvy za stranu z odpaliska na vsetkych neparnych jamkach, kym druhy
partner musi hrat’ prvy za stranu z odpaliska na vsetkych parnych jamkach.

*  Po prvej rane za stranu na odpalisku jamky, partneri sa musia pri kazdej rane striedat’ po zvysok
jamky.

* Ak je rana zrusena, alebo sa inak nepocita podla akéhokolvek Pravidla (s vynimkou, ked’ je rana
zahrata v nespravnom poradi porusenim tohto Pravidla), rovnaky partner, ktory zahral ranu musi
zahrat' nasledujlcu ranu za stranu.
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* Ak sa strana rozhodne hrat’ provizérnu loptu, ta musi byt’ zahrata partnerom, ktory je na rade za
stranu zahrat’ nasledujlcu ranu.

Akékolvek trestné rany ktoré strana dostava neovplyviuju poradie partnerov pri striedani.
Trest za zahratie rany v nespravnom poradi porusenim Pravidla 22.3: vSeobecny trest.
V hre na rany, strana musi napravit’ chybu:

*  Spravny partner musi zahrat’ ranu z miesta, z ktorého strana zahrala prvu ranu v nespravhom

poradi.

* Rana zahrata v nespravnom poradi a vSetky dalSie rany pred napravenim chyby (vratane
zahratych rdn a akychkol'vek trestnych rdn zahratych vyluéne s touto loptou) sa nepocitaju.

* Ak strana nenapravi chybu pred zahratim rany na zacatie dalSej jamky, alebo v pripade
poslednej jamky kola, pred odovzdanim skére karty, strana je diskvalifikovana.

22.4 Zacdatie kola

a. Partner, ktory hra ako prvy

Strana si moéze zvolit), ktory partner bude hrat’ z prvého odpaliska na zacatie kola, pokial’ podmienky
sut’aze neurcuju, ktory partner musi hrat’ prvy.

Kolo sa pre stranu zacina ked’ tento partner zahra ranu za zacatie prvej jamky strany.

b. Cas $tartu a miesto $tartu

Pravidlo 5.3a sa uplatiuje odliSne ku kazdému partnerovi, o je zaloZzené na tom, kto bude hrat’ prvy za
stranu:

*  Partner, ktory bude hrat’ ako prvy, musi byt’ pripraveny na hru v cas Startu a na mieste Startu,
a musi zacat’ v (a nie pred) tento cas.

*  Partner, ktory bude hrat’ ako druhy, musi byt’ pritomny v cas Startu bud’, na mieste Startu, alebo
na jamke blizko miesta, kde sa ocakava zastavenie lopty zahratej z odpaliska.

Ak Ziadny z partnerov nie je pritomny tymto sposobom, strana porusuje Pravidlo 5.3a.

22.5 Partneri m6zu zdielat’ palice

Pravidlo 4.1b(2) je upravené tak, aby dovolovalo partnerom zdielat’ palice, za podmienky ze celkovy
pocet palic, ktoré maju spolu, nie je vacsi ako 14.
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Pravidlo 23 — Hra so styrmi loptami

Podstata Pravidla 23: Pravidlo 23 sa vzt'ahuje na Hru so Styrmi loptami (hrant bud’ v hre na jamky alebo
v hre na rany), v ktorej partneri sit'aZia ako strana s tym, Ze kazdy z nich hrd samostatnu loptu. Vysledok
strany ja jamke je niZsi vysledok partnerov na tejto jamke.

23.1 Podstata Hry so Styrmi loptami

Hra so Styrmi loptami je forma hry (bud’, v hre na jamky, alebo v hre na rany) zahriajucich partnerov,
v ktorej:

* dvaja partneri sit’azia spolu ako strana, s tym, ze kazdy hrac hra jeho, alebo jej, vlastnl loptu, a
* vysledok strany na jamke je nizsi vysledok z dvoch partnerov na tejto jamke.

Pravidla | — 20 sa uplatiuju na tuto formu hry, ale upravenym spésobom tymito Specifickymi
Pravidlami.

Variaciou tejto hry je forma hry na jamky znamou ako O najlepSiu loptu, pri ktorej individualny hrac
sut’azi proti strane z dvoch alebo troch partnerov a kazdy partner hra jeho, alebo jej vlastnu loptu podla

Pravidiel, ale upravenym spésobom tymito Specifickymi Pravidlami. (Pre O najlepsiu loptu s tromi
partnermi za stranu, kazdy odkaz na druhého partnera znamena druhych dvoch partnerov).

23.2 Vysledok v Hre so Styrmi loptami

a. Vysledok strany v hre na jamky a v hre na rany

*  Ked obidvaja partneri dohraju jamku, alebo inak ukoncia jamku podFa Pravidiel. Nizsi vysledok je
vysledok strany na jamke.

* Ked len jeden partner dohrd jamku, alebo inak ukonci jamku podFa Pravidiel. Partnerov vysledok je
vysledok strany na jamke. Druhy partner nemusi dohrat’ jamku.

e Ked Ziadny z partnerov nedohrd jamku, alebo inak neukonéi jamku podl'a Pravidiel. Strana nema
vysledok na tejto jamke, co znamena:

» 'V hre na jamky, strana prehrava jamku, pokial superiaca strana uz nedarovala, alebo
inak neprehrala jamku.

» V hre na rany, strana je diskvalifikovana pokial' nie je chyba napravena nacas podla
Pravidla 3.3c.

b. Skdre karta strany v hre na rany

(1) Zodpovednost’ strany. Brutto vysledok strany na kazdej jamke musi byt’ uvedeny na jednej skére
karte a v hendikepovej sutazi, hendikep kazdého hrac¢a musi byt uvedeny na skére karte.

Pre kazdu jamku:

e Brutto vysledok, aspon jedného z partnerov, musi byt uvedeny na skére karte.
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* Nie je Ziadny trest za uvedenie viacerych vysledkov, ako vysledok jedného partnera na skére
karte.

* Kazdy vysledok na skére karte musi byt jasne prisideny konkrétnemu partnerovi, ktory tie
vysledky zahral, ak to tak nie je, strana je diskvalifikovana.

* Nie je dostacujuce prisudit’ vysledky za stranu vSeobecne.

Na podpisanie vysledkov, na jamkach na skére karte za stranu podla Pravidla 3.3b(3), je potrebny len
jeden partner.

(2) Zodpovednost’ Sut'azného vyboru. Sut'aZny vybor je zodpovedny za rozhodnutie ktory vysledok sa
strane pocita na kazdej jamke, vratane uplatnenia nejakého hendikepu v hendikepovej sit’azi.

* Ak len jeden vysledok je uvedeny na jamke, strane sa pocita tento vysledok.

e Ak su na jamke uvedené vysledky obidvoch partnerov:

» Ak su tieto vysledky odlisné, nizsi (brutto, alebo netto) vysledok za stranu sa na tejto
jamke.

» Ak su obidva vysledky rovnaké, Sut'aZny vybor méze pocitat’ ktorykolvek vysledok. Ak sa
ukaze pocitany vysledok ako nespravny z akéhokolvek dévodu, Sut'aZny vybor bude
pocitat’ druhy vysledok.

Ak je vysledok, ktory sa pocita za stranu nizsi ako v skutoénosti zahraty, alebo nie je jasne
identifikovatelny, ako vysledok konkrétneho partnera ktory ho zahral, alebo ak je partner
diskvalifikovany pri hre na jamke, strana je diskvalifikovana.

c. Vynimka k Pravidlu 11.2 v Hre so Styrmi loptami

Pravidlo |1.2 sa neuplatiuje v tejto situacii:

Ak musi byt’ hracova lopta v pohybe dohratd do jamky na ovplyvnenie vysledku strany na jamke a
akakolvek osoba zamerne vychyli, alebo zastavi loptu v momente, ked’ nie je ziadna odévodnena sanca
Ze moze byt dohratd do jamky, nie je Ziadny trest pre tito osobu a hracova lopta sa nepodita za stranu.

23.3 Kedy kolo zacina a konc¢i; Kedy je jamka dohrata

a. Kedy sa kolo za¢ina

Kolo strany zaéina, ked’ jeden z partnerov zahra ranu na zacatie jeho, alebo jej, prvej jamky.
b. Kedy sa kolo kondi

Kolo strany sa kon¢i:

* V hre na jamky, ked ktorakolvek strana vyhrala zapas (pozri Pravidlo 3.2a(3) a (4)).

* V hre na rany, ked’ strana dohra poslednu jamku, bud’ obidvaja partneri dohraju jamku (vratane
napravy chyby, ako je podla Pravidla 6.1 alebo 14.7b), alebo jeden partner dohrd jamku poslednej
jamky a druhy partner si zvoli tak neurobit’.

c. Kedy je jamka dohrata
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(1) Hra na jamky. Strana dohrala jamku, ked’ obidvaja partneri dohrali loptu do jamky, alebo mali ich
nasledujuce rany darované, alebo akakolvek strana darovala jamku.

(2) Hra na rany. Strana dohrala jamku, ked’ obidvaja partneri dohrali loptu do jamky a druhy partner bud,
dohral loptu do jamky, alebo si zvoli tak neurobit’.

23.4 )Jeden, alebo obidvaja partneri mozu zastupovat’ stranu
Strana moze byt zastupovana jednym partnerom pocas celého, alebo ktorejkolvek casti kola. Nie je
potrebné, aby boli obidvaja partneri pritomni alebo, ak si pritomni, obidvaja hrali na kazdej jamke.

Ak partner chyba a neskor sa dostavi na hru, partner méze zacéat’ hru na jamke za stranu len medzi
dvomi jamkami, ¢o znamena:

* Hra na jamky — Pred tym, ako ktorykolvek hrac zacne jamku. Ak sa partner dostavi len po tom, ako
ktorykolvek partner na akejkolvek strane v zapase zacal hru na jamke, tento partner moze hrat’ za
stranu, az na nasledujlcej jamke.

* Hra na rany — Pred tym ako ktorykolvek partner zacne jamku. Ak sa partner dostavi len po tom, ako
ktorykolvek partner zacal hru na jamke, tento partner moéze hrat’ za stranu az na nasledujucej
jamke.

Prichadzajuci partner, ktorému nie je dovolené hrat’ na jamke stale méze dat’ radu alebo pomoc
druhému partnerovi a vykonat’ iny Ukon pre druhého partnera na tejto jamke (pozri Pravidlo 23.5a
a 23.5b).

Trest za poruSenie Pravidla 23.4: vS§eobecny trest.

23.5 Hracov ukon ovplyviujuci partnerovu hru
a. Hra¢ ma dovolené vykonat’ akykolvek tkon vzt'ahujuci sa na partnerovu loptu, ktory
moze vykonat’ hra¢

Hoci kazdy hrac na strane musi hrat’ jeho, alebo jej vlastnl loptu:

* Hrac moéze vykonat’ akykolvek ukon vztahujlci sa na partnerovu loptu ktory je partnerovi
dovoleny pred zahratim rany, ako je oznacit’ miesto lopty a zdvihn(t), vratit, spustit’a umiestnit’
loptu.

* Hrac a hracov nosi¢ méze pomoct’ partnerovi akymkolvek sposobom, ktory je dovoleny
partnerovmu nosic¢ovi na pomoc (ako je dat), alebo byt’ opytany na radu a vykonat’ iné ukony
dovolené podla Pravidla 10), ale nesmie poskytnut’ Ziadnu inti pomoc, ktora nie je dovolena
partnerovmu nosicovi podl'a Pravidiel.

V hre na rany, partneri sa nesmu dohodnut’ na nechani lopty na mieste na jamkovisku na pomoc
ktorémukolvek z nich, alebo ktorémukolvek inému hracovi (pozri Pravidlo 15.3a).

b. Partner je zodpovedny za hracove ukony

Akykolvek Ukon vykonany hracom vztahujuci sa na partnerovu loptu alebo vystroj sa povazuje ako za
vykonany partnerom.

Ak by bol hracov ukon porusenim Pravidla, ak by bol vykonany partnerom:

129



Nové Pravidla golfu 2019

e Partner porusil Pravidlo a dostava prislusny trest (pozri Pravidlo 23.8a).
e Toto su priklady ked' hrac porusi Pravidlo tym ze:

»  zlepsi podmienky ovplyvriujice ranu, ktord ide zahrat’ partner,

» nahodne sposobi pohnutie partnerovej lopty, alebo

» neoznadi miesto partnerovej lopty, pred jej zdvihnutim.

Toto sa tiez uplatnuje aj na ukony hracovho nosic¢a vztahujice sa na partnerovu loptu, ktoré by boli
porusenim Pravidla, ak by boli vykonané partnerom, alebo partnerovym nosicom.

Ak Ukony hraca, alebo hracovho nosica ovplyvnia hru aj hrac¢ovej vlastnej lopty a partnerovej lopty, pozri
Pravidlo 23.8a(2) na zistenie, kedy sa trest uplatiuje na obidvoch partnerov.

23.6 Poradie hry strany

Partneri mozu hrat’ podla poradia ktoré strana povazuje za najlepsie.

Toto znamena zZe ked’ je na rade hrac podla Pravidla 6.4a (hra na jamky) alebo 6.4b (hra na rany),
ktorykolvek hrac alebo jeho alebo jej partner moze hrat’ ako dalsi.

Vynimka — pokracovanie v hre na jamke po darovani rany v hre na jamky:

* Hrac nesmie pokracovat’ v hre na jamke po ako bola jeho nasledujlca rana darovana a mohlo by
to pomoct’ jeho alebo jej partnerovi.

* Ak tak hrac urobi, jeho alebo jej vysledok na jamke zostava bez trestu, ale partnerov vysledok na
jamke sa nemoze za stranu pocitat’.

23.7 Partneri mo6zu zdielat’ palice
Pravidlo 4.1b(2) je upravené tak, aby dovolovalo partnerom zdielat’ palice, za podmienky ze celkovy
pocet palic, ktoré maju spolu nie je vacési ako 14.

23.8 Kedy sa tresty uplatniujua len na jedného partnera, alebo sa uplatiiuji na obidvoch

partnerov
Ked' hrac dostava trest za porusenie Pravidla, trest sa méze uplatiovat’ bud’ na tohto hraca samostatne
alebo na obidvoch partnerov (Co je na stranu). Toto zavisi na treste a forme hry:

a. Tresty iné, ako diskvalifikacia

(1) Trest sa normdlne uplatriuje len pre hrdca, nie partnera. Ked' hrac dostava trest iny, ako
diskvalifikacia, trest sa normalne uplatiiuje len na hraca a nie jeho, alebo jej, partnera,
s vynimkou tychto situacii popisanych (2).

e Akékolvek trestné rany su pridané len k hracovmu vysledku, nie k vysledku partnera.
eV hre na jamky, hraé ktory dostava vseobecny trest (strata jamky) nema ziadny vysledok,

ktory sa moze pocitat’ strane na tejto jamke, ale tento trest nema ziadny vplyv na partnera, ktory
moze pokracovat’ v hre za stranu na tejto jamke.
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(2) Trisitudcie kde sa hrdcov trest tieZ uplatiiuje aj na partnera.

*  Ked hrdc porusi Pravidlo 4.1b (limit |4 palic; zdielanie, pridanie, alebo nahradenie palic). V hre na
jamky, strana dostava trest (Uprava vysledku zapasu), a v hre na rany, partner tiez dostava
rovnaky trest, ako hrac.

*  Ked porusenie Pravidla hrd¢om pomdha partnerovi v hre. V obidvoch, v hre na jamky aj v hre na rany,
partner dostava rovnaky trest, ako hrac.

eV hre na jamky, ked’ poruSenie Pravidla hracom ubliZi partnerovej hre. Partner tiez dostava rovnaky
trest, ako hrac.

Vynimka - hrag, ktory zahra ranu s nespravnou loptou sa nepovazuje za pomahajiceho
partnerovi v hre, alebo Skodiaceho stuperovi.

* Len hrac (nie partner) dostava vS§eobecny trest za porusenie Pravidla 6.3c.

* Toto plati, ¢i lopta zahrata ako nesprdvna lopta patri partnerovi, stiperovi, alebo komukolvek
inému.

b. Tresty diskvalifikacie

(1) Kedy znamend porusenie Pravidla hracom diskvalifikovanie strany. Strana je diskvalifikovana, ak
ktorykolvek partner dostava trest diskvalifikicie podla akéhokolvek z tychto Pravidiel:

e Pravidlo |.2 Standardy spravania sa hraca

e Pravidlo 1.3 Hratie podla Pravidiel

* Pravidlo 4.1a Palica schvalena na zahratie rany

*  Pravidlo 4.1c Postup na vyhlasenie palice mimo hry

*  Pravidlo 4.2a Lopty schvalené na hru kola

¢ Pravidlo 4.3 Pouzitie vystroje

*  Pravidlo 5.6a Neodbévodnené zdrziavanie

e Pravidlo 5.7b-c Ked' Sut'azny vybor presusi hru a obnovi hru
*  Pravidlo 6.2b Pravidla pre odpalisko

Len v hre na jamky:

*  Pravidlo 3.2¢c Uplatnenie hendikepov v hendikepovom zapase

Len v hre na rany:

*  Pravidlo 3.3b(2) Hracova zodpovednost’ podpisanie a odovzdanie skére karty
e Pravidlo 3.3b(3) Nespravny vysledok na jamke

*  Pravidlo 3.3b(4) Vysledky v hendikepovej sut’azi

e Pravidlo 23.2b Skoére karta strany v hre na rany

(2) Kedy znamend porusenie Pravidla obidvomi hraémi diskvalifikovanie strany. Strana je diskvalifikovana
obidvaja partneri dostavaju trest diskvalifikicie podla akéhokolvek z tychto Pravidiel:

¢ Pravidlo 5.3 Zacatie a ukonéenie kola
*  Pravidlo 54 Hratie v skupinach
¢ Pravidlo 5.7a Ked’ hradi mozu alebo musia zastavit’ hru
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Len v hre na rany:

Strana je diskvalifikovana ak, na rovnakej jamke, obidvaja partneri dostavaju trest diskvalifikacie podla
akejkolvek kombinacie tychto Pravidiel:

Pravidlo 3.3c Nedohratie jamky

Pravidlo 6.1b Hratie z mimo odpaliska pri zaéinani jamky
Pravidlo 6.3c Nespravna lopta

Pravidlo 14.7 Hratie z nespravneho miesta.

Kedy poruSenie Pravidla jednym hra¢om znamend Ze on, alebo ona nemd platny vysledok na jamke. Vo
vsetkych inych situaciach, v ktorych hrac porusi Pravidlo s trestom diskvalifikacie, hrac nie je
diskvalifikovany, ale jeho, alebo jej vysledok na jamke, na ktorej k poruseniu doslo, sa neméoze
pocitat’ do vysledku strany.

V hre na jamky, ak obidvaja partneri porusia takéto Pravidlo na rovnakej jamke, strana prehrava
jamku.

132



Nové Pravidla golfu 2019

Pravidlo 24 - Sut’aZe druistiev
Podstata: Pravidlo 24 sa vzt'ahuje na sut'aZe druzstiev (hratych bud, ako v hre na jamky, alebo v hre na

rany), kde viacero hracov, alebo stran sut'azi ako druZstvo s vysledkami ich kél, alebo zdpasov kombinovanych
tak, aby tvorili celkovy vysledok druZstva.

24.1 Podstata sut’azi druzstiev

e ,,Druzstvo® je skupina hracov, ktori hraju ako individualny hraci, alebo ako strany proti d’alSim
druzstvam.

* Ich hra v rovnakej sutazi moze byt tiez sucast'ou inej sit’aze (ako je individualna hra na rany),
ktora sa kona v rovnaky cas.

Pravidla | — 23 sa uplatiuju v sGt’azi druzstiev, ale upravené tymito Specifickymi Pravidlami.

24.2 Podmienky sut’aze druzstiev

Sut'aZny vybor rozhoduje o forme hry, ako sa bude vypoditavat’ celkovy vysledok druzstva a iné
podmienky sUt'aze, ako je:

eV hre na jamky, pocet bodov pridelenych za vitazstvo, alebo remizu v zapase.
* V hre na rany, pocet vysledkov zapocitavanych do kazdého celkového vysledku druzstva.

* Ci sitaz moéze skoncit’ remizou, a ak nie, ako bude rovnaky vysledok rozhodnuty.

24.3 Kapitan druzstva

Kazdé druzstvo moze menovat’ kapitana druzstva na vedenie druzstva a prijimanie rozhodnuti za
druzstvo, ako je ktori hradi z rovnakého druzstva budu hrat’ v ktorych koldch alebo zapasoch, v akom
poradi budu hrat), a ktori budu hrat’ spolocne ako partneri.

Kapitan druzstva moze byt’ hrac hrajuci v sutazi.
24.4 Rada dovolena v sut’azi druzstiev

a. Osoba, ktorej je dovolené davat’ rady druzstvu (poradca)
Sut'azny vybor moze dovolit’ kazdému druzstvu menovat’ jednu osobu (,,poradcu®) ktora méze davat’
radu a ini pomoc dovolent v Pravidle 10.2b(2) hracom druzstva pocas kola, a ktora méze byt o radu

poziadana hra¢mi druzstva:

*  Poradca moze byt kapitan druzstva, tréner druzstva, alebo ina osoba (vratane clena druzstva
hrajuceho v sut’azi).

* Poradca musi byt’ predstaveny Sut'aznému vyboru pred davanim rady.
»  Sut'aZny vybor moze dovolit’ zmenit’ poradcu pocas kola, alebo pocas sutaze.
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Pozri postupy Sat'ainého vyboru, Sekcia 8; Model Miestneho pravidla H-2 (Sat'azny vybor
moze zaviest’ Miestne pravidlo, dovolujuce kazdému druzstvu menovat’ dvoch poradcov).

b. Obmedzenie na poradcu pocas jeho hratia

Ak je poradcom hraé druzstva on, alebo ona, nema dovolené vykonavat’ tuto funkciu pocas hratia kola
v sutazi.

Pocas hratia kola, poradca sa povazuje za ktoréhokolvek iného hrajliceho €lena druzstva v zmysle
obmedzeni tykajlcich sa rady v Pravidle 10.2a.

c. Ziadna rada medzi ¢lenmi jedného druzstva okrem partnera

S vynimkou, ked' hraju spolu ako partneri na strane:

¢ Hraé nesmie poziadat’ o radu od, alebo dat’ radu, clenovi jeho, alebo jej druzstva, hrajiceho na
ihrisku.

* Toto plati, Ci je €len druzstva hrajuci v rovnakej skupine ako hrac, alebo v inej skupine na ihrisku.

Pozri postupy Sut’ainého vyboru, Sekcia 8; Model Miestneho pravidla H-5 (v sutaZiach
druzstiev v hre na rany, v ktorych sa hracov vysledok kola pocita len ako sucast’ celkového vysledku
druzstva, Sut'aZny vybor moze zaviest’ Miestne pravidlo dovolujice ¢lenom druzstva hrajicim v rovnakej
skupine navzajom si dat’ radu dokonca aj ked’ nie su partnermi).

Trest za porusenie Pravidla 24.4: vSeobecny trest.
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Definicie
Abnormalna podmienka ihriska — Abnormal course condition

Akakolvek z tychto Styroch definovanych podmienok:

e zvieracia diera,
* pbda v oprave,
* nepohyblivd zdbrana, alebo

e docasna voda.

Bod maximdlne mozinej ilavy — Point of maximum available relief

Referencny bod pre uplatnenie Glavy bez trestu od prekazania abnormdlnou podmienkou ihriska
v pieskovej prekdzke (Pravidlo 16.1c) alebo na jamkovisku (Pravidlo 16.1d), kde nie je najblizSie miesto
kompletnej ulavy.

Je to odhadnuty bod, na ktorom by lopta lezala, ktory je:

e Co najblizsie k pévodnému miestu lopty, ale nie blizsie k jamke ako tento bod,
*  vo vyzadovanej zéne ihriska, a

* v ktorom abnormdlna podmienka ihriska ¢o najmenej prekaza pri zahravani rany, ktora by hrac
zahral z povodného miesta, ak by tam podmienka nebola.

Odhadnutie tohto referencného bodu vyzaduje od hraca identifikovat’ vyber palice, postoja, Svihu a linie
hry, ktoru by on, alebo ona, pouzil pre ranu.

Hraé nepotrebuje simulovat’ ranu zaujatim aktualneho postoja a Svihnutia so zvolenou palicou (ale
odporuca sa, aby hrac toto normalne urobil, ako pomoc pre spravne odhadnutie).

Bod maximdlne moznej ulavy je najdeny prostrednictvom porovnavania miery prekazania v polohe lopty,
a hracovho priestoru zamyslaného postoja a Svihu a len na jamkovisku, v linii hry. Napriklad, ked sa
uplatfiuje ulava od docasnej vody:

»  Bod maximdlne moznej ulfavy moze byt, ked lopta bude v plytsej vode ako hibka vody, v ktorej
bude hrac stat’ (postoj bude viac ovplyvneny ako poloha a Svih), alebo ked’ bude lopta v hibsej vode
ako kde bude stat’ hra¢ (poloha a Svih bude ovplyvneny viac ako postoj).

* Na jamkovisku, bod maximdlne moznej ufavy moze byt’ zalozeny na linii hry, kde lopta bude musiet’
prejst’ cez najplytsiu alebo najkratsiu docasnu vodu.

Dizka palice - Club length

Dizka najdlh3ej palice zo 14 (alebo menej) palic, ktoré ma hra¢ pocas kola (ako je dovolené Pravidlom
4.1b(1)), inej ako patra.

Napriklad, ak je najdlhSou palicou (ind ako pater), ktord ma hrac pocas kola 109,22 cm dlhy driver,
dlzka palice je 109,22 cm pre hraca, pre toto kolo.
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Dizka palice sa pouziva na definovanie hra¢ovho odpaliska na kazdej jamke a na definovanie velkosti
hracovej zony ufavy pri éerpani Ulavy podla Pravidla.
Doéasna voda - Temporary water

Akakolvek docasne nahromadena voda na povrchu zeme (ako kaluze dazdovej vody alebo zivlaha
alebo pretekajlca voda z vodnej plochy), ktora:

* nie je v trestnej zdne, a

* moze byt viditelna pred, alebo po zaujati postoja hra¢om (bez nadmerného tlacenia jeho, alebo
jej noh).

Nie je dostacujuce, ak je zem ciastocne mokra, blatista alebo makka, alebo ak je voda na okamih
viditelna, ked’ hra¢ stupi na zem; nahromadenie vody musi zostat’ pritomné bud’ pred, alebo po zaujati
postoja.

Specialne pripady:
* Rosa a nadmraza nie su docasnd voda.

* Sneh a prirodny lad (iny ako namraza), su bud’ vofné prirodné predmety, alebo ked’ si na zemi,
docasnd voda, podla hracovej volby.

*  Umely lad je zabrana.
Dohratie - Holed
Ked je lopta v pokoji v jamke po rane a cela lopta je pod povrchom jamkoviska.

Ked' Pravidla poukazuju na “dohratie lopty* a ,,dohratie jamky* tak to znamena, Ze hracova lopta je
dohratd do jamky.

Pre Specidlny pripad, ked' sa lopta opiera o vigjku v jamke, pozri Pravidlo 13.2c (lopta sa povazuje za
dohratt, ak je akakolvek cast’ lopty pod povrchom jamkoviska).

Hra na jamky — Match play

Forma hry, v ktorej hrac alebo strana hra priamo proti stperovi alebo slperiacej strane v zapase jeden
proti jednému na jedno alebo viac kél, v ktorych:

e hrac alebo strana vyhrava jamku v zapase, dohratim jamky nizsim poctom rdn (vratane zahratych
rdn a trestnych ran), a

e zapas je vyhraty, ked’ hrac alebo strana vedie nad stiperom alebo slperiacou stranou o viac jamiek,
ako ich zostava dohrat’.

Hra na jamky sa méze hrat’ ako zapas jednotlivcov (kde jeden hrac hra priamo proti jednému siperovi),
ako zapas Trojhry alebo ako zapas Stvorhry alebo Hry so Styrmi loptami medzi stranami s dvomi

partnermi.

Hra so styrmi loptami — Four ball

Forma hry, v ktorej dvaja partneri sit’azia, s tym ze kazdy hrac jeho, alebo jej, vlastnl loptu. Vysledok
strany na jamke je nizsi vysledok z obidvoch partnerov na tejto jamke.
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Hra so Styrmi loptami sa moze hrat’ ako sutaz v hre na jamky medzi jednou stranou s dvomi partnermi
ainou stranou s dvomi partnermi, alebo ako sutaz v hre na rany medzi viacerymi stranami s dvomi
partnermi.

Hra na rany - Stroke play

Forma hry, v ktorej hrac alebo strana satazi proti ostatnym hracom alebo strandm v sut’azi.
V regularnej forme hry na rany (pozri Pravidlo 3.3):

e vysledok hraca alebo strany za kolo je celkovy pocet zahratych rdn (vratane zahratych rdn
a vSetkych trestnych ran) na dohratie jamky na kazdej jamke, a

* vitazom je hrac, alebo strana, ktory ma v sucte vsetkych kél najnizsi pocet rdn.

Dalsie formy hry na rany s odlisSnymi spésobmi vyhodnocovania st Stableford, Maximdlny vysledok
a Par/Bogey (pozri Pravidlo 21).

Vsetky formy hre na rany mézu byt’ hraté bud ako sitaze jednotlivcov (kazdy hrac sutazi pre samého
alebo samu seba), alebo v sut’aziach zahrnajlcich strany alebo partnerov (Stvorhry alebo Hry so Styrmi
loptami).
Hra s tromi loptami — Three ball
Forma hry na jamky, v ktore;j:
* kazdy z troch hracov hra individualny zapas proti zvySnym dvom hraéom v rovnaky cas, a
* kazdy hrac hra jednu loptu, ktora je pouzita v obidvoch jeho, alebo jej zapasoch.

Hraniény predmet — Boundary object

Umely predmet definujuci alebo ukazujici hranice ihriska, ako st mariky, oplotenia, koliky a zabradlia, od
ktorych nie je dovolena Ulava.

Toto zahria akukolvek zékladriu a stip hraniéného plota, ale nezahrfia:
* naklonené podpery alebo kotviace dréty prichytené k muriku alebo oploteniu, alebo

* akékolvek schody, mostiky alebo podobné konstrukcie vyuzivané na prechod cez oplotenie.

Hrani¢né predmety sa povazuju za nepohyblivi dokonca, aj ked’ si pohyblivé alebo akakolvek ich cast’ je
pohybliva (pozri Pravidlo 8.1a).

Hraniéné predmety nie s zdbranami alebo integrdalnymi predmetmi.

Ihrisko — Course

Cely priestor hry vnutri okrajov hranic stanovenych Sit'aznym vyborom:

e Vsetky zény vnutri okraja hranic st vo vnutri hranic a su stéastou ihriska.
*  Vsetky zény za okrajom hranic st mimo hranic ihriska a nie su sticast’ou ihriska.

*  Okraj hranice sa premieta obidvomi smermi nahor nad povrch, aj nadol pod povrch.
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lhrisko je tvorené piatimi definovanymi zénami ihriska.

Integralny predmet - Integral Object

Umely predmet, ktory je definovany Sut'aznym vyborom ako sucast’ vyzvy hry na ihrisku, od ktorého nie
je dovolena dlava.

Integrdlne predmety su povazované na nepohyblivé (pozri Pravidlo 8.la). Ale ak Cast’ integrdlneho
predmetu (ako je brana alebo dvere alebo cast’ prichyteného kabla) spliia definiciu pohyblivej zdbrany,
takato cast’ sa povazuje za pohyblivi zabranu.

Umelé predmety definované Sutaznym vyborom ako integrdlne predmety nie si zdbranami alebo
hranicnymi predmetmi.

Jamka - Hole
Zaverecny bod na jamkovisku prave hratej jamky.
*  Jamka musi mat’ priemer 108 mm a musi byt aspon 101,6 mm hlboka.

Ak je pouzita vlozka, jej vonkajSi priemer nesmie presahovat’ 108 mm. Vlozka musi byt

zapustena najmenej 25,4 mm pod povrch jamkoviska, pokial charakter pody nesposobuje ze
musi byt blizsie k povrchu.

Slovo ,jamka“ (ked’ sa nepouziva ako definicia v kurzive) je pouzita v Pravidlach ako cast’ ihriska
spajajuca prislusné odpalisko, jamkovisko a jamku. Hra na jamke zacina z odpaliska a konéi, ked’ je lopta
dohrata do jamky na jamkovisku (alebo ked' Pravidla hovoria, Ze jamka je dohrata inak).

Jamkovisko - Putting green
Plocha na jamke, ktoru hrac hra, ktora:

* je Specialne pripravena na patovanie, alebo

Sut'aZnym vyborom bola definovana ako jamkovisko (ako, ked’ je vyuzivané doéasné jamkovisko).
Jamkovisko na jamke obsahuje jamku, do ktorej sa hrac snazi hrat’ loptu.

Jamkovisko je jednou z piatich definovanych zén ihriska. Jamkoviska vsetkych inych jamiek (na ktorych
hrac v aktualnom case nehra) st nesprdvne jamkoviskd a s sicast'ou Standardnej zony.

Okraj jamkoviska je definovany tam, kde je viditelné, ze Specialne pripravena plocha zacina (ako, ked’
trava bola zretelne pokosena na ukazanie hrany), pokial Sdt'azny vybor nedefinuje okraj odlisnym
spésobom (ako je vyuzitim Ciary alebo bodiek).

Ak je dvojité jamkovisko vyuzivané pre dve odlisné jamky:

Cela pripravena plocha obsahujlica obidve jamky sa povazuje za jamkovisko pri hrati kazdej jamky.

e Ale Sut'azny vybor moze definovat’ okraj, ktory rozdeluje dvojité jamkovisko na dva rozdielne
jamkoviskd tak, aby ked’ hra¢ hra na jednej z jamiek, cast’ dvojitého jamkoviska pre druhd jamku je
nespravne jamkovisko.
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Kolo -— Round

I8 alebo menej jamiek hratych v poradi uréenom Sit'aznym vyborom.

Linia hry - Line of play

Linia, na ktorej ma hrac¢ v imysle jeho, alebo jej loptu udrzat’ po zahrati rany, vratane odovodnenej
vzdialenosti nad tdto liniu nahor a do obidvoch stran od tejto linie.

Linia hry nie je nevyhnutne priama linia medzi dvomi bodmi (napriklad, moze to byt zakrivena linia,
ktora odraza imysel hraca o pohybe lopty).

Markovatko - Ball Marker

Umely predmet, ktory sa pouziva na oznacenie miesta lopty pri jej zdvihnuti, ako je tycko, minca,
predmet vyrobeny ako markovdtko alebo iny predmet z vystroje.

Ked' sa Pravidlo vztahuje na pohnutie markovdtka, znamena to Ze markovdtko oznacujiice miesto
zdvihnutej lopty na ihrisku bolo zdvihnuté a nebolo eSte vratené.

Maximalny vysledok — Maximum score

Forma hry na rany, v ktorej je vysledok hraca, alebo strany na jamke ohrani¢eny maximalnym poctom
ran (vratane zahratych rdn a trestnych ran) stanovenych SatazZnym vyborom, ako je dvakrat par, fixné
Cislo alebo netto double bogey.

Mimo hranice ihriska — Out of bounds

Cely priestor za okrajom hranice ihriska tak, ako ju definoval Sdt'azny vybor. Cely priestor vnutri okraja
hranice je v hre.

Okraj hranice ihriska sa premieta nahor nad zem, alebo dole pod zem:

* Toto znamena cela zem a cokolvek iné (ako je akykolvek prirodny objekt, alebo umely
predmet) vnutri okraja hranice je v hre; ¢i na, nad alebo pod povrchom zeme.

* Ak je objekt alebo predmet aj vnutri, aj mimo okraja hranice (ako su schody prichytené
k oploteniu, alebo strom zakoreneny mimo hranice s konarmi presahujucimi do vnatra okraja
alebo naopak), len ta cas objektu alebo predmetu, ktora je mimo okraja je mimo hranice ihriska.

Okraj hranice by mal byt’ definovany hranicnymi predmetmi alebo ciarami:
* Hrani¢né predmety: Ked' je okraj definovany kolikmi alebo plotom, okraj hranice je definovany

spojnicou bodov kolikov (stranou k ihrisku), alebo stipov oplotenia na Grovni zeme (okrem
Sikmych podpier), a tieto koliky a stlpy plota sG mimo hranic ihriska.

* Ak je okraj definovany inymi predmetmi ako si muriky, alebo ked’ by chcel Sat'azny vybor
povazovat’ hranicné oplotenie za nieco ing, Sutazny vybor by mal definovat’ okraj hranice.

v

e C(Ciary: Ked je okraj definovany nasprejovanou ciarou na zemi, okraj hranice je okraj ciary
(smerom k ihrisku), a éiara samotna je mimo hranic ihriska.

Ak ciara na zemi definuje okraj hranice, mozu sa pouzit’ koliky na ukazanie, kde je okraj hranice, ale
nemaju ziadny iny vyznam.

Hraniéné koliky alebo ciary by mali byt’ biele.
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Najblizsi bod kompletnej Glavy — Nearest point of complete relief

Referencny bod pre uplatnenie ulavy bez trestu od prekazania abnormdlnou podmienkou ihriska (Pravidlo
16.1), a nebezpeénou podmienkou so zvieratom (Pravidlo 16.2), nespravnym jamkoviskom (Pravidlo
13.1e), alebo zénou bez hry (Pravidla 16.1f a 17.1¢), alebo pri uplatiiovani ulavy podla konkrétnych
Miestnych pravidiel.

Je to odhadnuty bod, kde by lopta lezala, ktory je:

e Co najblizsie k pévodnému miestu lopty, ale nie blizsie k jamke ako tento bod,
e vo vyzadovanej zéne ihriska, a

* v ktorom podmienka neprekaza pri zahrati rany, ktord by hrac zahral z povodného miesta, ak by
tam prekazajica podmienka nebola.

Odhadnutie tohto referencného bodu vyzaduje od hraca identifikovat’ vyber palice, postoja, Svihu a linie
hry, ktoru by on, alebo ona, pouzil pre ranu.

Hraé¢ nepotrebuje simulovat’ ranu zaujatim aktualneho postoja a Svihnutia so zvolenou palicou (ale
odporuca sa, aby hrac toto normalne urobil, ako pomoc pre spravne odhadnutie).

NajbliZsi bod kompletnej ufavy sa vztahuje vylucne na konkrétnu podmienku, od ktorej sa ulava uplatiuje
a moze byt' v mieste, v ktorom je prekazanie niecim inym:

e Ak hrac¢ uplatiuje Ulavu a potom mu prekaza ina podmienka, od ktorej je Ulava dovolena, hrac
moze uplatnit’ Ulavu znovu, urcenim nového najblizSieho bodu kompletnej ufavy od tejto novej
podmienky.

Urlava musi byt’ uplatnena samostatne pre kazd(i podmienku, s vynimkou Ze hra¢ méze uplatnit’
Ulavu od obidvoch podmienok naraz (zalozenej na urceni najbliZSieho kompletnej bodu ulavy od
obidvoch), ked uplatnenie ulavy samostatne od kazdej podmienky odévodnene vyusti do
poznania, Ze vysledkom pokracovanie uplatiiovania ulavy je opatovné prekazanie jednou alebo
druhou.

Nahradit’ - Substitute

Zmenit’ loptu, ktoru hrac vyuziva pri hre na jamke tak, Ze sa ina lopta stane loptou v hre.

Hrac¢ nahradil int loptu, ked’ on alebo ona, uvedie do hry akymkolvek sposobom (pozri Pravidlo 14.4)
namiesto hracovej povodnej hry, ¢i uz povodna lopta bola:

* vhre, alebo
e uZ nebola viac v hre, pretoze bola zdvihnuta z ihriska, alebo bola stratend alebo mimo hranic ihriska.

Nahradena lopta je hracova lopta v hre, aj ked*

* bola vrdtena, spustend alebo umiestnena nespravnym sposobom, alebo na nesprdvne miesto, alebo

* od hraca bolo vyzadované, podla Pravidiel, uviest’ radSej pévodnu loptu spat’ do hry, ako nahradit’
ind loptu.
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Nepohybliva zabrana — Immovable obstruction
Akakol'vek zabrana, ktora:
* nemoze byt pohnuta bez neodovodneného usilia, alebo bez poskodenia zdbrany alebo ihriska, a
* inak nesplfia definiciu pohyblivej Zibrany.

Sutazny vybor moze definovat’ akdkolvek zdbranu ako nepohyblivi zdbranu, dokonca ak spifia definiciu
pohyblivej zabrany.

Nespravna lopta — Wrong ball
Akakolvek lopta ina ako hracova:
* lopta v hre (Ci uz povodna lopta, alebo nahradenad lopta),
*  provizérna lopta (pred tym, ako je zanechand podla Pravidla 18.3c), alebo
e druha lopta v hre na rany hrata podla Pravidiel 14.7b alebo 20.1c.
Priklady nesprdvnej lopty su:
* Ind hracova lopta v hre.
*  Ponechana lopta.

* Hracova vlastna lopta, ktora je mimo hranic ihriska, alebo sa stala stratenou alebo bola zdvihnuta
a eSte neuvedena spat’ do hry.

Nespravne jamkovisko — Wrong putting green

Kazdé jamkovisko na ihrisku iné ako jamkovisko pre jamku, ktord hraé hra. Nespravne jamkovisko
zahrna:

* jamkovisko pre vSetky ostatné jamky, ktoré hraé nehra v aktualny cas,

* normalne jamkovisko pre jamku, kde sa vyuziva docasné jamkovisko, a

* vSetky cvicné jamkoviska na patovanie, Cip alebo pitch, pokial’ ich Sut'aZny vybor nevyjme Miestnym
pravidlom.

Nespravne jamkoviskd su sicast'ou Standardnej zony.
Nespravne miesto — Wrong place

Akékolvek miesto na ihrisku iné ako miesto, z ktorého sa od hraca vyzaduje, alebo je mu dovolené hrat’
jeho, alebo jej loptu podla Pravidiel.

Priklady hratia z nespravneho miesta su:

e Zahratie lopty po jej vrdteni na nespravne miesto, alebo bez jej vrdtenia, ked’ to vyzaduja Pravidla.

*  Zahratie spustenej lopty z mimo vyzadovanej zény ulavy.
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e Uplatnenie ulavy podla nespravneho Pravidla, tak Ze lopta je spustend do a zahrata z miesta,
z ktorého nie je hra dovolena podla Pravidiel.

e Zahratie lopty zo zony bez hry, alebo ked zona bez hry prekaza v hracovom priestore
zamyslaného postoja alebo Svihu.

Zahratie lopty z mimo odpaliska na zacatie hry na jamke, alebo pri pokuse o napravenie tejto chyby nie
je hra z nespravneho miesta (pozri Pravidlo 6.1b).

Nosi¢ - Caddie
Niekto, kto pomaha hracovi pocas kola, vratane tychto sposobov:

*  Nesenie, vezenie alebo nardbanie s palicami: Osoba ktora nesie, vezie (ako je na auticku, alebo
na tahacom voziku), alebo naraba a hracovymi palicami pocas kola je hracov nosi¢ dokonca aj
vtedy, ak aj nie je menovany hraéom, s vynimkou ked pohne s hracovymi palicami, begom
alebo autickom z cesty, aby nezavadzalo, alebo ako laskavost’ (ako je podanie zabudnutej palice
hracovi).

*  Dadvanie rady: Hracov nosic je jedinou osobou (inou ako partner alebo partnerov nosic), ktorého
moze hrac poziadat’ o radu.

Nosi¢ méze tiez pomahat’ hracovi aj inymi spésobmi, dovolenymi Pravidlami (pozri Pravidlo 10.3b).
Odpalisko — Teeing Area

Plocha, z ktorej musi hrac¢ zacat’ jamku, na ktorej on alebo ona, ide hrat’.
Odpalisko je obdiznik, ktory je dve dizky palice dlhy, kde:

* Predny okraj je definovany liniou medzi najvzdialenejSimi prednymi bodmi dvoch znadiek
nastavenych Sat'aznym vyborom.

e Bocné okraje su definované liniami dozadu od vonkajsich bodov znaciek.
Odpadlisko je jednou z piatich definovanych zén ihriska.

Vsetky ostatné miesta odpalisk na ihrisku (¢i uz na rovnakej jamke, alebo na inej jamke) sd sucast'ou
Standardnej zony.

Oznaéit’ - Mark
Ukazanie miesta, kde je lopta v pokoiji bud*
* umiestnenim markovdtka priamo za, alebo priamo z bocnej strany lopty, alebo
¢ Podrzanim palice na zemi priamo za, alebo priamo z bocnej strany lopty.
Toto sa robi na ukazanie miesta, na ktoré musi byt lopta vratend po jej zdvihnuti.
Par/Bogey — Par/Bogey

Forma hry na rany, v ktorej sa vyuziva vyhodnocovanie ako v hre na jamke:
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* hrac alebo strana vyhrava, alebo prehrava jamku dohratim jamky nizsim poctom ran, alebo vyssim
poctom ran (vratane zahratych rdn alebo trestnych ran) ako je Sut'aznym vyborom stanoveny fixny
cielovy vysledok na tejto jamke, a

* sutaz vyhrava hrac, alebo strana s celkovym vysSSim poctom vyhratych jamiek ako prehratych
jamiek (Co je, spocitanie vyhratych jamiek a odpocitanie prehratych jamiek).

Partner - Partner

Hrag, ktory sutazi spolocne s inym hracéom ako jedna strana, bud’ v hre na jamky alebo hre na rany.

Pieskova prekazka — Bunker
Specialne upravena plocha s pieskom, ktora je ¢asto vyhibena a z ktorej je odstranena trava a zemina.
Toto nie su sUcasti pieskovej prekazky:

* hrana, stena alebo plocha nad okrajom upravenej plochy a Casti zlozené zo zeme, travy,
naskladanych travovych platov alebo umelych materialov,

* zemina alebo akykolvek rastlci prirodny objekt vnutri okraja upravenej plochy (ako je trava,
kriky alebo stromy).

*  piesok, ktory bol rozsypany cez, alebo je z vonkajsej strany okraja upravenej plochy, a

* vsetky iné plochy s pieskom na ihrisku, ktoré nie s vnutri okraja upravenej plochy (ako su
puste a iné prirodné pieskové plochy, alebo plochy niekedy uvadzané ako volné plochy).

Pieskové prekazky su jednou z piatich definovanych zén ihriska.

Sut'aZzny vybor moze definovat’ upravenu pieskovu plochu ako stcast’ standardnej zény (€o znamena, ze
to nie je pieskovd prekdzka), alebo moze definovat’ neupravené pieskové plochy ako pieskovii prekdzku.

Ked je pieskovd prekdzka opravovana a Sat'azny vybor definuje cell pieskovu prekazku ako pédu v oprave,
povazuje sa za sucast’ Standardnej zény (Co znamena, Ze to nie je pieskovd prekdzka).

Slovo ,,piesok’ pouzité v tejto definicii a Pravidle 12 zahrha akykolvek material podobny piesku, ktory
je pouzivany ako material pre pieskovu prekazku (ako st drvené musle), rovnako ako akakolvek zemina,
ktora je zmiesSana s pieskom.

Podmienky ovplyviiujice ranu — Conditions affecting the stroke

Poloha lopty v pokoji, priestor zamyslaného postoja, priestor zamyslaného Svihu, linia hry a zéna ufavy,
kde hrac spusti alebo umiestni loptu.

Tieto pojmy znamenaju:
e ,,Priestor zamyslaného postoja* vratane priestoru, v ktorom hrac umiestni jeho, alebo jej nohy,
ale cely priestor, ktory by mohol odévodnene ovplyvnit’ ako a kde bude pozicia hracovho tela

v priprave na a pocas zahravania zamyslanej rany.

e ,Priestor zamyslaného Svihu* zahrna cely priestor, ktory by mohol odévodnene ovplyvnit
orukolvek ¢ 3 u, Uderu o dokonéenie svihu z ie zamys i .
ktorukolvek ¢ast’ naprahu, uderu alebo dokoncenie svihu pre zahratie zamyslanej ran

* Kazdy z pojmov ,,poloha lopty*, ,linia hry* a ,,zéna ufavy* ma svoju vlastnt definiciu.
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Péda v oprave — Ground under repair

Akakolvek €ast’ ihriska, ktora Sut'azny vybor definuje ako pédu v oprave (Ci uz jej oznacenim alebo inak).
Kazda péda v oprave zahrna:

e celd plochu vnutri okraja definovanej plochy, a

e akikolvek travu, krik, strom alebo iny rastuci, alebo prichyteny prirodny objekt zakoreneny
v definovanej ploche, vratane ked’ akékolvek casti takychto predmetov presahuju nahor nad
povrch mimo okraja definovanej plochy, ale Ziadnu inG cast’ (ako je koren stromu), ktorou je
prichyteny k, alebo pod zem, mimo okraja definovanej plochy.

Péda v oprave tiez zahria nasledovné veci, dokonca aj ked' ich Sut'azny vybor takto nedefinuje, ako je:

* Akdkolvek diera urobena Sutaznym vyborom, alebo zamestnancom starajucim sa o ihrisko, z
dovodu:

» pripravy ihriska (ako je jamka, z ktorej bol odstraneny kolik, alebo jamky na dvojitom
jamkovisku vyuzivanom aj na hru na inej jamke), alebo

» starostlivosti o ihrisko (ako je diera vytvorena odstranenim travnika, alebo pna stromu,
vloZené potrubia, ale nie diery po prevzdusnovani).

e Pokosena trava, listy alebo akykolvek iny material nazhromazdeny pre odvoz. Ale:

» akykolvek prirodny material nazhromazdeny pre odvoz je tiez povazovany za vofné prirodné
predmety, a

» akykolvek material nechany na ihrisku bez Umyslu odviest’ ho, nie je pddou v oprave, pokial
tak nie je definovany Sut'aznym vyborom.

e Akykolvek zvieraci pribytok (ako je vtacie hniezdo), ktoré je tak blizko hracovej lopty ze zahratie
rany, alebo postoj by ho mohol poskodit’ alebo znicit, s vynimkou ked' bol pribytok vytvoreny
zvieratami, ktoré su definované ako volné prirodné predmety (ako st Cervy alebo hmyz).

Okraj pddy v oprave by mal byt’ definovany kolikmi, ¢iarami alebo hmotnymi prvkami:

*  Koliky: Ked' je definovany kolikmi, okraj pddy v oprave je definovany spojnicou vonkajsich bodov
kolikov na trovni zeme, a koliky st vnatri pody v oprave.

v

e C(Ciary: Ked je definovany nasprejovanou ciarou na zemi, okraj pddy v oprave je definovany
vonkajsim okrajom ciary, a ciara samotna je vnutri pody v oprave.

*  Hmotné prvky: Ked je definovany hmotnymi prvkami (ako je kvetinovy zahon, alebo travova
skolka), Sut'azny vybor by mal povedat, ako je okraj pddy v oprave definovany.

Ked' je okraj pddy v oprave definovany cCiarami alebo hmotnymi prvkami, koliky mézu byt’ vyuzité na
oznacenie miesta takejto pody v oprave, ale nemaju ziadny iny vyznam.

Pohnuta — Moved
Ked' lopta v pokoji opustila jej povodné miesto a zastavi sa na inom mieste, a toto je mozné vidiet

volnym okom (¢i niekto videl, alebo nevidel ako sa to stalo).
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Toto sa uplathuje Ci sa lopta posunula hore, dole alebo horizontalne v akomkolvek smere od jej
povodného miesta.

Ak sa lopta len zatrasie (niekedy uvadzané ako oscilacia) a zostane na, alebo sa vrati na jej poévodné
miesto, lopta sa nepohla.

Pohybliva zabrana — Movable obstruction

Zabrana, ktora moze byt’ pohnuta s odévodnenym Usilim a bez poskodenia zabrany alebo ihriska.

Ak Cast' nepohyblivej zdbrany alebo integrdlneho predmetu (ako je brana alebo dvere alebo Cast’
prichyteného kabla) splna tieto dva Standardy, takato Cast’ sa povazuje za pohyblivii zabranu.

Ale toto sa neuplatnuje, ak sa jedna o pohyblivu cast’ nepohyblivej zdbrany alebo integralneho predmetu a
nepocita sa s jej pohnutim (ako je volny kamen na kamennom mdriku).

Dokonca, aj ked’ je zdbrana pohybliva, Stt'azny vybor ju moze definovat’ ako nepohyblivi zdbranu.
Poloha - Lie

Miesto lopty, na ktorom je lopta v pokoji a akykolvek rastuci alebo prichyteny prirodny objekt alebo

zdbrana, integralny predmet alebo hrani¢ny predmet dotykajuci sa lopty alebo nachadzajuci sa hned’ vedla

lopty.

Volné prirodné predmety a pohyblivé zdbrany nie su sticast'ou polohy lopty.

Postoj — Stance

Pozicia hracovych néh a tela pri priprave na, alebo pri zahrati rany.

Prednost’— Honor
Pravo hraca hrat’ na odpalisku ako prvy (pozri Pravidlo 6.4).
Prirodné sily — Natural forces

Vplyvy prirody ako je vietor, voda, zemetrasenie, alebo ked’ sa nieCo stane bez zjavného dévodu, len
v dosledku posobenia gravitacie.

Provizérna lopta - Privisional ball
Ind lopta zahrata v pripade, Ze by hracom hrata lopta mohla byt
*  mimo hranic ihriska, alebo
* stratend mimo trestnej zony.

Provizérna lopta nie je hracova lopta v hre, pokial sa nestane loptou v hre podla Pravidla 18.3c.

Rada - Advice

Akykolvek vyrok alebo Ukon (ako ukazanie, ako bola palica pouzita pri zahrati rany), ktory sa vykona
s umyslom ovplyvnit’ hraca pri:

* vybere palice,
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e sposobe zahravania rany, alebo
* rozhodovani, ako hrat’ pocas hratia jamky alebo kola.
Ale rada nezahrna informaciu o Pravidlach, ako je:

* pozicia veci na ihrisku ako je jamka, jamkovisko, draha, trestné zony, pieskoviska, alebo lopty inych
hraéov,

* vzdialenost’ od jedného bodu k druhému, alebo
* pravidla.
Rana - Stroke
Vysledok pohybu palice smerom dopredu pre zasiahnutie lopty.
Ale rana nebola zahrata, ak sa hrac:

* rozhodne podas Uderu nezasiahnut’ loptu a vyhne sa tomu zdmernym zastavenim hlavy palice
pred tym, ako zasiahne loptu alebo, ak nie je schopny zastavit, zamernym netrafenim lopty.

* nahodné zasiahnutie lopty pri zahravani cvicného Svihu, alebo pri priprave na zahratie rany.
Ked' Pravidla uvadzaju ,,hratie lopty*, ma to rovnaky vyznam ako zahravanie rany.

Hracov vysledok na jamke, alebo v kole je vyjadreny ako podet ,ran“ alebo ,zahratych ran“, co
znamena aj vsetky zahraté rany a vsetky trestné rany (pozri Pravidlo 3.1c).

Rozhodca - Referee

Funkcionar menovany Sdtaznym vyborom na rozhodovanie o otazkach suvisiacich s Pravidlami a ich
aplikaciou.

Pozri postupy Sut’azného vyboru, sekcia __ (vysvetlenie zodpovednosti a kompetencii rozhodcu).
Skoére karta — Score card
Dokument, na ktory sa zapisuje hracov vysledok na jamkach v hre na rany.

Skore karta moze byt v akejkolvek papierovej podobe, alebo elektronickom formate schvilenom
Sut'aznym vyborom, ktory dovoluje:

* zapisovanie hrac¢ovych vysledkov na kazdd jamku,

e uvedenie hracovho hendikepu, ak je to hendikepova sitaz, a

*  zapisovatelovi a hracovi overit’ vysledky, a hracovi overit’ jeho, alebo jej hendikep v hendikepovej
sut’azi bud’ fyzickym podpisom, alebo elektronickym overenim schvalenym Sut'aznym vyborom.

Skore karta nie je vyzadovana v hre na jamky, ale méze byt’ vyuzita hraémi na pomoc so sledovanim
vysledku zapasu.

Spustenie — Drop
Drzanie lopty a jej pustenie tak, aby preletela vzduchom, s tmyslom uviest’ loptu do hry.
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Ak hrac pusti loptu bez Umyslu uviest’ ju do hry, lopta nebola spustend a nie je v hre (pozri Pravidlo
14.4).
Kazdé Pravidlo identifikuje Specificki zénu dfavy, kde musi byt’ lopta spustend a musi sa zastavit'.
Pri uplatiovani Glavy, hrac¢ musi pustit’ lopta z vysky kolien tak, aby:

* lopta padla priamo dole, bez jej hodenia, otocenia, alebo skritenia, alebo vyuzitia akéhokolvek
iného pohybu, ktory by mohol ovplyvnit’ miesto, na ktorom sa lopta zastavi, a

* sa lopta nedotkla Ziadnej €asti hracovho tela alebo vystroje pred tym, ako sa dotkne zem (pozri
Pravidlo 14.3b).

Stableford — Stableford

Forma hry na rany, v ktorej:

e vysledok hraca, alebo strany na jamke je zalozeny na bodoch pridelovanych na zaklade porovnania
hracovho vysledku, alebo vysledku strany na jamke (vratane zahratych rdn a trestnych ran) s
fixnym vysledkom na jamke, stanovenym Sut'aznym vyborom, a

e sGtaz vyhrava hrag, alebo strana, ktora ukonéi vsetky kold s najvyssim poctom bodov.
Standardna zé6na — General area

Zébna ihriska, ktora pokryva cell plochu ihriska s vynimkou Styroch definovanych zén ihriska: (1)
odpalisko, z ktorého hrac¢ musi hrat’ pri zacati jamky, ktori on alebo ona hra, (2) vSetky pieskové
prekazky, (3) vsetky trestné zény, (4) jamkovisko jamky, ktord hrac¢ hra.

Standardnd zéna zahriia:
* vsetky plochy pre odpaliska iné ako odpalisko, a
* vsetky nespravne jamkoviska.
Strana - Side

Dvaja alebo viaceri partneri, sit’aziaci ako jeden celok v kole v hre na jamky alebo hre na rany.

Kazda zostava partnerov je strana, &i uz kazdy partner hra jeho alebo jej vlastna loptu (Hra so Styrmi
loptami), alebo partneri hraji len jednu loptu (Stvorhry).

Strana nie je to isté ako druzstvo. V sutazi druzstiev, kazdé druzstvo pozostava z hracov sutaziacich
ako jednotlivci alebo ako strany.

Stratend — Lost

Status lopty, ktora nie je najdena do troch minit po tom, ako hrac alebo jeho, alebo jej nosic (alebo
partnerov partner alebo partnerov nosic) zahajil jej hfadanie.

Ak sa hladanie zahaji a potom je docasne prerusené z objektivnych dévodov (ako je, ked’ hrac zastavi
hladanie, ked’ je hra prerusena, alebo potrebuje stat’ stranou a pockat’ kym iny hrac hra), alebo ked
hrac¢ omylom identifikuje nespravnu loptu:

e tento ¢as medzi prerusenim a ¢asom, ked’ sa hl'adanie obnovi sa nepodita, a
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e cas dovoleny na hladanie st tri minGty celkove, zapocitanim casu hladania pred prerusenim a po
obnoveni hladania.

Stvorhry - Foursomes

Forma hry, v ktorej dvaja partneri sGt'azia ako strana hratim jednej lopty so striedavym poradim na
kazdej jamke.

Stvorhry sa mozu hrat’ ako sutaz v hre na jamky medzi jednou stranou s dvomi partnermi a inou stranou
s dvomi partnermi, alebo v sut’az v hre na rany medzi viacerymi stranami s dvomi partnermi.

Saper — Opponent

Hrag, proti ktorému hraé sut’azi v zapase. Pojem stper sa uplatiuje iba v hre na jamky.
Sat'azny vybor — Committee

Osoba alebo skupina riadiaca sutaz na ihrisku.

Pozri postupy Sat'azného vyboru, sekcia __(vysvetlenie lohy Satazného vyboru).
Trestna rana — Penalty stroke

Trestnd rana pridavana k vysledku hraca alebo strany podla nejakého Pravidla.

Trestna rana a strata vzdialenosti — Stroke and distance

Postup a trest, ked’ hrac uplatni ulavu podla Pravidla 17, 18 alebo 19 zahratim lopty z miesta, z ktorého
bola zahrata predchadzajlca rana (pozri Pravidlo 14.6).

Pojem jedna trestnd rana a strata vzdialenosti znamenad pre hraca, ze:

* dostava jednu trestnu ranu, a

e straca vyhodu nadobudnutej vzdialenosti smerom k jamke, ktoru ziskal z miesta, z ktorého bola
zahratd predchadzajuca rana.

Trestna zéna — Penalty area
Zbna, od ktorej je Ulava s jednou trestnou ranou dovolena, ak sa tam hracova lopta zastavi:
Trestna zéna je:
* akdkolvek vodna plocha na ihrisku (i je alebo nie je oznacena Sut'aznym vyborom), vratane mora,

jazera, rieky, priekopy, povrchového odvodnovacieho kanala, alebo inej otvorenej vodnej plochy
na ihrisku (dokonca, aj ked’ neobsahuje vodu), a

* akdkolvek ind cast’ ihriska, ktord Sit'azny vybor definuje ako trestnu zénu.

Trestna zéna je jednou z piatich zén ihriska.
Sa dva odliSné typy trestnych zon, odliSenych pouzitou farbou na ich oznacenie:

o ZIté trestné zony (oznacené Zltou &iarou alebo Zltymi kolikmi) davaja hracovi dve moznosti Glavy
(Pravidlo 17.1d(1) a (2)).
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e Cervené trestné zény (oznacené Cervenou Ciarou alebo cervenymi kolikmi) davaji hracovi extra
postranni moznost’ Ulavy pre hraca (Pravidlo 17.1d (3)), b), pridanou k dvom dostupnym
moznostiam Ulavy pre ZIté trestné zény.

Ak farba trestnej zény nebola oznacena, alebo inak vyhradena Sit'aznym vyborom, povazuje sa za cervenu
trestnu zonu.

Okraj trestnej zény sa premieta nahor nad zem, alebo dole pod zem:

* Toto znamena cela zem a ¢okolvek iné (ako je akykolvek prirodny objekt alebo umely
predmet) vnutri okraja je sUéast'ou trestnej zony; €i na, nad alebo pod povrchom zeme.

* Ak je objekt alebo predmet aj vnutri, aj mimo okraja (ako je mostik cez trestni zénu, alebo
strom zakoreneny mimo hranice s konarmi presahujlcimi do vnutra okraja alebo naopak), len
ta Cas objektu alebo predmetu, ktora je vnutri okraja je sucastou trestnej zony.

Okraj trestnej zony by mal byt’ definovany kolikmi, ¢iarami alebo hmotnymi prvkami:

*  Koliky: Ked je okraj definovany kolikmi, okraj trestnej zény je definovany spojnicou vonkajsich
bodov kolikov na trovni zeme, a koliky st vnutri trestnej zony.

v

* (Ciary: Ked je okraj definovany nasprejovanou ciarou na zemi, okraj trestnej zény je definovany
vonkajsim okrajom dciary, a Ciara samotna je vnutri trestnej zény.

*  Hmotné prvky: Ked' je okraj definovany hmotnymi prvkami (ako su plaz alebo nevyuzitou plochou
alebo cast'ou murika), Sut'azny vybor by mal povedat’, ako je okraj trestnej zony definovany.

Ked' je okraj trestnej zény definovany ciarami alebo hmotnymi prvkami, koliky mézu byt’ vyuzité na
oznacenie miesta takejto trestnej zony, ale nemaju ziadny iny vyznam.

Ked okraj vodnej plochy nie je definovany SutaZnym vyborom, okraj trestnej zony je definovany jej
prirodnymi hranicami (Co je, kde sa zacina svah znizovat’ nadol k priehlbine, ktora dokaze udrzat’ vodu).

Ak otvoreny vodny typ ihriska zvycajne neobsahuje vodu (ako, ked je odvodnovaci kanal, alebo
odtokova plocha sucha, s vynimkou obdobia dazd'ov), Sut'azny vybor méze definovat’ takito plochu ako
sucast’ Standardnej zony (o znamena, Ze to nie je trestnd zona).

Tyéko — Tee

Predmet vyuzivany na vydvihnutie lopty nad zem pri hre z odpaliska. Nesmie byt dlhsie ako 101,6
centimetrov a musi vyhovovat’ Pravidldm vystroje.

V hre - In play
Status hracovej lopty, ked’ lezi na ihrisku a je pouzivana na hru na jamke:
* Lopta sa uvadza do hry na jamke:
» ked s nou hrac zahra ranu z vnutra odpaliska, alebo

» v hre na jamky, ked' hrac zahra ranu z mimo odpaliska a stper nezrusi ranu podla Pravidla
6.1b.

* Lopta zostava v hre az do jej dohratia do jamky, s vynimkou ked’ nie je viac v hre:
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» ked ja zdvihnuta z ihriska,

» ked je stratend (dokonca, aj ked’ je v pokoji na ihrisku), alebo sa zastavi mimo hranic
ihriska, alebo

» ked bola nahradend ina lopta, dokonca aj ked’ to nebolo dovolené Pravidlom.
Lopta, ktora nie je v hre, je nespravna lopta:

Hra¢ nemoze mat’ viac ako jednu loptu v hre v ziadnom okamihu (Pozri Pravidlo 6.3d pre limitované
pripady, ked’ hra¢ méze hrat’ viac ako jednu loptou na jamke v rovnaky cas).

Ked’ Pravidla pojednavaju o lopte v pokoji alebo v pohybe, toto znamena loptu, ktora je v hre:
Ked je pouzité markovdtko je na mieste na oznacenie miesta lopty v hre:
* ak lopta nebola zdvihnuta, je stale v hre, a

* ak lopta bola zdvihnuta a vrdtend, je v hre dokonca, ak nebolo markovdtko odstranené.

Vaine porusenie — Serious Breach

V hre na rany, ked hratim z nespravneho miesta by mohol hra¢ ziskat’ vyznamnu vyhodu v porovnani
s ranou, ktora by bola zahrata zo spravneho miesta.

Pri takomto porovnavani pre rozhodnutie, ¢i bolo vdZne porusenie faktory, ktoré by sa mali zohladnit’
zahrnaju:

* parocnost rany,

* vzdialenost’ lopty od jamky,

e vplyv prekazok na liniu hry, a
*  podmienky ovplyvriujuce ranu.

Koncept vdZneho porusenia sa neuplatiiuje v hre na jamky, pretoze hrac prehrava jamku ak on, alebo
ona zahra loptu z nespravneho miesta.

Vlajka - Flagstick

Pohybliva ty¢ poskytnuta Sut'aznym vyborom, ktora je umiestnena v jamke na ukazanie hrac¢om, kde sa
jamka nachadza. Vlajka zahria vlajku a akykolvek iny material, alebo predmet prichyteny k tyci.

Poziadavky na vlajku st uvedené v Pravidldach vystroja.
Vol'ny prirodny predmet — Loose impediment
Akykolvek neprichyteny prirodny objekt, ako su:
¢ kamene, volna trava, listy, konare a vetvicky,

* mrtve zvieratd a zvieracie zvysky,

¢ cerviky, hmyz a podobné zvierata, ktoré mézu byt lahko odstranené, a kopéeky a siete ktoré
buduju (ako st cervikmi vytvorené kopky a mraveniska), a

150



Nové Pravidla golfu 2019

e zhluky stlacenej zeminy (vratane Stoplov po prevzdusinovani).
Takéto prirodné objekty nie si volné, ak su:
* prichytené alebo rastlce,
* pevne zaborené v zemi (Co je, Ze nemozu byt lahko vytiahnuté), alebo
* prilepené na lopte.
Specialne pripady:
* Volny piesok a vol'na zemina nie su vofné prirodné predmety.
* Rosa, namraza a voda nie su volné prirodné predmety.

* Sneh a prirodny l'ad (iny ako namraza), si bud’ docasnd voda alebo volné prirodné predmety, alebo
ked’ s na zemi, docasnad voda, podla hracovej volby.

* Pavdcie siete su volnymi prirodnymi predmetmi dokonca, aj ked’ st prichytené k inym objektom.
Vonkajsi vplyv — Outside influence

Ktorykolvek z tychto ludi, alebo akakolvek z tychto veci moze ovplyvnit, Co sa stane s hracovou
loptou alebo vystrojom na ihrisku:

* ktorakolvek osoba (vratane iného hraca), s vynimkou hraca alebo jeho, alebo jej nosica, alebo
hracovho partnera, alebo stpera, alebo ktoréhokolvek z ich nosicov,

e akékolvek zviera, a

* akykolvek prirodny objekt alebo umely predmet, alebo cokolvek iné (vratane inej lopty
v pohybe), s vynimkou prirodnych sil.

Vratit— Replace
Umiestnenie lopty jej poloZzenim a nechanim na mieste, s Umyslom uviest’ ju do hry.

Ak hrac pusti loptu dolu bez imyslu uviest’ ju do hry, lopta nebola vrdtend a nie je v hre (pozri Pravidlo
14.4).

Kedykolvek Pravidlo vyzaduje, aby bola lopta vratena, Pravidlo identifikuje Specidlne miesto, kde musi
byt vrdtend.

Vseobecny trest — General penalty
Strata jamky v hre na jamky a dve trestné rany v hre na rany.
Vystroj — Equipment
Cokolvek pouzivané, oblecené, drzané alebo nesené hracom, alebo hra¢ovym nosicom.

Predmety pouzivané v ramci starostlivosti o ihrisko, ako s hrable, si vystrojom, len kym su drzané,
alebo nesené hracom alebo nosicom.
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Pravidla vystroje — Equipment Rules

Specifikacie a iné regulacie pre palice, lopty, a iny vystroj, ktory ma hra¢ dovolené pouzivat’ pocas kola.
Pravidla vystroja je mozné najst’ na (www.randa.org).

Zaborena — Embedded

Ked' je hracova lopta v pokoji vo vlastnej priehlbine vzniknutej po predchadzajicej rane a ked’ je cast’
lopty pod Grovinou zeme.

Lopta sa nemusi nevyhnutne dotykat’ zeme, aby sa povazovala za zaborenu (napriklad, trava alebo vofné
prirodné predmety sa mozu nachadzat’ medzi loptou a zemou).

Zabrana — Obstruction
Akykolvek umely predmet, s vynimkou integralnych objektov a hranicnych predmetov.

Priklady zdbran:

e Umelym povrchom pokryté cesty a chodniky, vratane ich umelych hranic.
*  Budovy a pristresky.
*  Ostrekovacde, zavlazovanie a odvodnovacie alebo ovladacie skrinky.

*  Koliky, muriky, zabradlia a oplotenia (ale nie, ked’ st hrani¢nymi predmetmi, ktoré definuju alebo
ukazuju hranicny okraj ihriska).

*  Golfové auticka, kosacky, auta alebo iné vozidla.

*  Odpadkové kose, smerové tabule a lavicky.

* Hracov vystroj, viajky a hrable.
Zabrana je bud’ pohybliva zdbrana alebo nepohybliva zabrana. Ak Cast’ nepohyblivej zabrany (ako je brana,
alebo dvere, alebo cast’ prichyteného kabla) splna definiciu pohyblivej zabrany, takato Cast’ sa povazuje za

pohyblivi zdabranu.

Pozri postupy Siut'azného vyboru, sekcia __ (Sut'aZny vybor mdze zaviest' Mieste pravidlo definujlce
urcité zdbrany ako docasne nepohyblivé zabrany, pre ktora sa uplatiiuji Specidlne postupy).

Zapisovatel’ - Marker

V hre na rany, osoba zodpovedna za zapisovanie vysledkov hraca do hracovej skdre karty a podpisanie
takejto skore karty. Zapisovatel moze byt iny hraé, ale nie partner.

Sutazny wybor modze vybrat’ hracovho zapisovatela, alebo povedat’ hracom, ako si moézu vybrat
zapisovatela.

Zlepsit’ - Improve

Zmenit’ jednu alebo viac podmienok ovplyvriujicich ranu, alebo iné materidlne podmienky ovplyviujice
hru tak, Ze hrac ziska potencialnu vyhodu pri zahravani rany.
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Zname alebo prakticky isté — Known or virtually certain

Standard rozhodovania o tom, ¢o sa stalo s hracovou loptou — napriklad, ¢i sa lopta zastavila v trestnej
z6ne, Ci sa pohla, alebo co sposobilo jej pohnutie.

Zndme alebo prakticky isté znamena viac, ako mozno alebo pravdepodobne. Znamena to, ze bud*

* existuje jasny dokaz o spornej udalosti, ktora sa stala hracovej lopte, taky ako ked' hrac, alebo
d’alsi svedkovia videli, ¢o sa stalo, alebo

* hoci existuje len velmi mala miera pochybnosti, vsetky relevantné dostupné informacie ukazuju,
Ze existuje aspon 95% pravdepodobnost, Ze sa sporna udalost’ stala prave takto.

,»Vsetky relevantné dostupné informacie* zahrnaju vsetky informacie, ktoré hrac pozna, alebo iné
informacie on, alebo ona moze ziskat’ s primeranym Usilim a bez neodévodneného zdrziavania.

Zéna bez hry — No play zone

Cast’ ihriska, z ktorej Sttazny vybor zakazal hru. Zéna bez hry musi byt definovand ako ¢ast, bud’
abnormdlnej podmienky ihriska alebo trestnej zony.

Sut'aZzny vybor moze vyuzit’ zénu bez hry z akéhokolvek dévodu, ako je:
* ochrana divodiny, zvieracich pribytkov, a enviromentalne citlivych priestorov,

e prevencia poskodia mladych stromcekov, kvetinovych zihonov, travovych skolok, Eerstvo
zatravnenych ploch alebo inych vysiatych ploch,

* ochrana hracov pred ohrozenim, a
* zachovanie casti s historickym alebo kultdrnym vyznamom.

Sutazny vybor by mal definovat’ okraje zony bez hry iarou alebo kolikmi, a ¢iara alebo koliky (alebo
vrsky takychto kolikov), by mali identifikovat’ zéonu bez hry ako odlisnu, ako regularna abnormadina
podmienka ihriska alebo trestni zéna, ktora neobsahuje Ziadnu zénu bez hry.

Zéna ulavy — Relief area
Priestor, do ktorej musi hrac¢ spustit’ loptu pri uplatneni Ufavy podla Pravidla. Kazdé Pravidlo
poskytujlice ulavu, vyzaduje od hraca vyuzitie Specifickej zény dlavy, ktorej velkost’ a umiestnenie je

zaloZené na tychto troch faktoroch:

*  Referencny bod. Bod, od ktorého je merana velkost’ zény ulavy.

*  Velkost’ zény ifavy meranej od referencného bodu: Zéna Glavy je bud, jednu alebo dve dizky palice
od referencného bodu, ale s urcitymi limitmi:

*  Limity umiestnenia zony ufavy: Umiestnenie zony Glavy moze byt limitované jednym alebo dvomi
sposobmi tak, aby napriklad:

» je len v urcitej definovanej zéne ihriska, ako len v Standardnej zéne, alebo nie v pieskovej
prekazke alebo trestnej zéne,

153



Nové Pravidla golfu 2019
» nie je blizSie k jamke ako referencny bod, alebo musi byt mimo trestnej zony alebo
pieskovej prekazky, od ktorej sa ulava uplatiuje, alebo

» je tam, kde nie je ziadne prekazanie (ako je definované konkrétnym Pravidlom) od
podmienky, od ktorej sa Ulava uplatiuje.

Pri vyuziti jednej dizky palice na uréenie velkosti zony Ulavy, hra¢ méze merat’ priamo cez kandl, dieru
alebo podobn vec, a priamo cez, alebo naprie¢ objekt alebo predmet (ako je strom, oplotenie, murik,
tunel, odvodiovacia mreza alebo ostrekovac), ale nie je dovolené merat’ naprie¢ zem, ktora
prirodzene smeruje nahor alebo nadol.

Pozri postupy Sdtazného vyboru, sekcia __ (Sdtazny vybor si méze zaviest' zvolit' dovolit’ alebo
vyzadovat’ od hraca vyuzit’ drop zénu ako zénu ufavy pri uplatnovani Ulavy).

Zoény ihriska — Areas of the course
Pat’ definovanych zon, ktoré tvoria ihrisko:

e Standardnd zéna,
e odpdlisko prave hratej jamky, ktoré musi hra¢ pouzit’ na zacatie jamky, ktord on alebo ona hr3,
» vsetky pieskové prekazky,
» vsetky trestné zény, a
e jamkovisko jamky, ktord hra¢ hra.

Zviera — Animal

Akykolvek zijuci clen zvieracieho sveta (okrem [udi), vratane cicavcov, vtakov, plazov, obojzivelnikov
a bezstavovcov (ako je hmyz, pavuiky, Cerviky, korovce, atd’.).

Zvieracia diera — Animal hole

Akdkolvek diera v zemi vytvorena zvieratom, s vynimkou dier vytvorenych zvieratami, ktoré su tiez
definované ako vofné prirodné predmety (ako su cerviky alebo hmyz).

Pojem zvieracia diera zahrna:
* volny material vykopany zvieratom z diery,
* akukolvek cesti¢ku alebo stopu veducu do diery, a

» akukolvek plochu na zemi zatlacend, alebo vydvihnutt v dosledku zvieratom vytvorenej diery
v zemi.
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